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ÁLLANDÓ OLDALAK / HASZNOS OLDALAK 


EZEN A KÉT OLDALON AZ ÉPP AKTIJÁ- 
LIS LEMEZMELLÉKLET TARTALMÁNAK 
RÉSZLETES KIVONATÁT LÁTHATOD 


AZ ADOTT HAVI OLVASÓI LEVELEZÉS 
SZÍNE-JAVÁT TALÁLOD ITT. CSAK A 
LEGJOBBAKAT A TÖBBEZRES LEVÉL- 
FORGALOMBÓL 


ÚJSÁGUNK ÁLLANDÓ MELLÉKLETE A 
TIPPFÜZET, AMELYBŐL NÉMI ÍZELÍTŐT 
OLVASHATSZ EZEN A KÉT OLDALON 


HA ÚJ GÉPET VENNÉL, ÉS TUDNI 
SZERETNÉD, MILYEN KONFIGLRÁCIÓT 
VAGY ALKATRÉSZT VÁSÁROLJ, IDE 
ÉRDEMES BENÉZNED 


BEMELEGÍTÉS 


JÁTÉKBEMUTATÓK 


Évforduló van, az összegezések ideje, ám mivel a terje- 
delem kötött, történések meg voltak dögivel, enged- 
tessék meg, hogy ennek címszavas formátumban 
fussunk neki. Így: tudtad-e, hogy 2006-ban... 
u megjelent igen sok jó játék (részletek az 56. 
oldalon) 
u de 2007-ben még több fog (22. oldaltól) 
u pont 10 év után végre nyugdíjaztuk a CD 
technológiát (a múlt évezredben, anno 1996-ban 
vágott bele nagy elődünk, a PC-X) 
u Nyáron megtartottuk a jubileumi negyedik (!!1! 
haxXx) GameStar Tábort Kecskeméten 
u ám ami még nem volt: megrendeztük nektek az első virtuális 
GS eventet is a ,negyedik dimenzióban" (World of Warcraft 
Extravaganza) 
u kipróbálható MMO-k tömegét kaptátok a teljes játékok mellé 
u olyanok mellé, mint a Richard Burns Rally, Gothic 2, LoK: 
Defiance... 
u volt GameStar XXL, először 18 GB-nyi friss-ropogós lemeztar- 
talommal 
u beindult a nagysikerű , Háttér" rovat, mellyel máig emlékezetes 
hullámokat korbácsoltunk a nemjátékos médiában (is) - példá- 
ul a hírhedt Románok az Űrben"-üggyel 
u elkezdtük az - azóta leginkább egymás anyázásáról szóló 
- Hősök Terét (azért mi élvezzük €) 
u beindultak a konstans 3 órás GSTV adások helyszíni tudósítá- 
sokkal, videótesztekkel, interjúkkal 
u a GSO-n először közvetítettünk élőben a GC-ről 
un több tízezer kilométert utaztunk a földgolyóbison különböző 
helyekre - és vissza -, voltunk kiállításon, sajtónapon, bétatesz- 
ten és interjún, északon, délen, keleten és nyugaton - minek 
eredményeként... 
un nálunk olvashattatok először 2006-ban a C8.C3-ról, Scarface- 
ről, NFSC-ről, GRAW2-ről, tesztet pedig Gothic 3-ról, NWN2-ről, 
Ageia PhysX-ről és NVIDIA G80-ról 
u kaptatok még mini-pet kódot, posztert, tippfüzetet, 180 oldalt, 
megfordítós formátumot, kártyajátékot, meg ki tudja még 
hány extrém extrát 
M ...éééss: ezévben sem emeltünk árat. 
Köszönjük a bizalmat online, offline, és minden egyéb fronton, 
nyilván a sok-sok befektetett munka 2006-ban értelmetlen lett 
volna, ha nem vagytok rá vevők. S hogy milyen lesz 2007? Nos, 
igen fincsi, az már most látszik. Tessék lapozni... 
Boe / GS Team 


MÉLYVÍZ 


kálva azt vettem észre, hogy elég sokan kap- 


tatok új hardvert, gépet, konzolt, játékokat 
karácsonykor: ez nagy öröm mindnyájunknak. 
Speciel az én fám alatt egy Wii pihent (azóta nem 
pihen, sőt én sem), amelynek nagyon örültem, mert 
végre az innováció és a kreativitás a legfontosabb 

a játékvilágban, nem csak a grafikus motor. Persze 
lehet fanyalogni, de próbáljátok ki a Wii-t, megéri. 
Akkor most Wiimote-tal hadonászva irány az Aréna! 


Kedves GameStar! 

Lenne egy ötletem, hátha feleleve- 
nítek vele egy-két emléket. Nagyon 
sajnálom, hogy nincs retro rovat, pe- 
dig egyes mai játékokat nézve, el- 
fog az az érzés, hogy a régi gamék 
mennyivel jobbak voltak ilyen fel- 
turbózott grafika, agyonfejlesztett 
intelligencia nélkül is. Gondolok csak 
az Amigára kijött játékokra, mint a 
Shadow ofthe Beast. Nagyszerű, iz- 
zasztó játékmenete igazi kihívást 
volt annak, aki megpróbálta vé- 
gigvinni. Erre csak rátett egy lapáttal 
a hangulatos zene, mely tökéletesen 
illett az elborult világba. Miért is tűnt 
el az Amiga? A PC eljövetele nagy lé- 
pés volt, de akkoris. 

Méltatlanul tűnt el ez a fajta gép. 
Öröm az ürömben, hogy legalább 
emulátorokat készítettek hozzá, 

és PC-n is megjelent nem egy já- 

ték. A mai játékoknál már nem ér- 
zem azt a lendületet, a sikerélményt, 
mint a Beastnél. Miért van ez, egy- 
szerűen nem tudom megérteni! Tu- 
dom, csak nőne a munka a retro ro- 
vattal, és nem biztos, hogy beférne 
az oldalszámba, csak nagyon jólesne 
viszontlátni. 

Ormosi Zoltán 


Az Amiga nem tűnt el, bár kétségtelenül 


mára csak hobbigéppé , süllyedt" visz- 
sza azismeretlenség homályába. Ennek 


Az lenne a kérdésem, 


Először is ejnye-bejnye- 


ellenére épp nemrégiben jelent meg az 
Amiga OS 4.0, és folynak érdekes hard- 
verfejlesztések is, amelyek segítségével 
(például Efika projekt) PowerPC alapokon 
maradhat tovább életben az Amiga; a je- 
lenlegi statisztikák szerint erre 11535 já- 
ték készült (http:/obligement.free. 
fr/articles/listejeuxamiga.php). Szóval len- 
ne mit nosztalgiázni, valóban, de inkább 
azért kéne lobbizni, hogy csináljanak kre- 
atívabb és jobb játékokat. 


Kedves GameStar! 

Lenne egy kérdésem a WoW-val kap- 
csolatban. Kipróbáltam a játékot, na- 
gyon bejött a dolog. Tudomásomra 
jutott, hogy ha átutalással fizeted 

a játékot, akkor 4000 forintba ke- 

rül (vagy legalábbis e körüli pénzbe). 
Kérdésem a következő: ha átuta- 
lással fizetem, akkor ennyi pénzért 
ugyanúgy két hónapig tudok vele 
játszani, mintha feltöltőkártyával 
nyomnán? Előre is köszönöm vá- 
laszodat! 

Zobák Norbert 

Lenne 1 kérdésem a WoW BC-vel kap- 
csolatban. Ha nincs meg még a BC, 
attól én még tudok játszani a szer- 
veremen? Mert még jelenleg nem tu- 
dom megvenni a BC-t, és ezért kér- 
dem, hogy én attól még játszhatok-e? 
Nem akarok átmenni, se új karikat 
kezdeni, azért kérdezem, mert tudom 
Outlandsre átmenni BC szükséges... 
Schneider Balázs 


rod (most akciósba" van 


hogy ha privát szer- rontom-bontom, más- - mazur), 

veren wowozok, az ak- részt mazur bank- 

kor is fizetős? számlájára lehet át- Hello! Meg szeretném 
Szilágyi Tamás utalni a havidíjat, haaka- kérdezni, hogy hol le- 


Két WoW válasz egy füst alatt: át- 
utalással nem lehet fizetni, bank- 
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A hónap levelét beküldő olvasónk nyereménye ez- 
úttal egy fantasy műveket tartalmazó könyv- 
csomag a Beholder Kft. jóvoltából. 


Kedves GameStar! 

Szeretném megosztani veletek a következő kis történetet, ami engem 
eléggé felháborított. 

Gimibe járok, ez a hétfő egy átlagos napnak indult. Az első órám iro- 
dalom volt. Nagyon álmos voltam, de az óra címére felkaptam a fejem: 
Média. Belevetettük magunkat a témába, a tanárral kiveséztük a tévé fo- 
galmát, jött az újság. Rögtön felvetettem a GameStart, mint havilapot. 
Elmondtam milyen újság, hogy főleg számítógépes játékokkal fog- 
lalkozik. Erre a tanár gyorsan felvetette, hogy ez egy , bizonyos cél- 
közönségnek, gyerekeknek szóló" újság. Hirtelen olyan mérges lettem, 
hogy háromszor körbe tudtam volna futni a Földet az egyenlítő men- 
tén, mert szerintem azért, mert egy újság játékokról szól, nem feltétlenül 
csak gyerekek számára van (az ürge látott is esetleg GS-t, vagy mutattad 
neki az elemzőcikkeket belőle, vagy csak rávágta a választ? Erős a gya- 
núm, hogy az utóbbi - ender). 

Hogy rövidre fogjam, ezzel a kis történettel csak azt akarom közölni min- 
denkivel, hogy a számítógépes játékok, mint SZÓRAKOZÁS mindenkinek 
jár, épp úgy a 100 éves, idős bácsikának, mint egy 15 éves srácnak. Tehát, 
ha egy ember (legyen bármennyi éves) örömét leli abban, hogy ilyen já- 
tékokkal játszik, akkor az nagyon-nagyon jó, és örülni kell neki. 

Balázs Endre 


Totálisan egyetértek: az emberi létezés egyik legjobb része az, hogy tudunk 
játszani. Van képzeletünk, vannak motorikus képességeink. Ezeket összekom- 
binálva igencsak jókat tudunk játszani, és bármennyire furcsa, a téren sakkozó 
bácsik is játszanak, ahogy a keresztrejtvényt fejtő nénik is: nem beszélve a sok 
százezer lottózóról. A játék frissen tartja a képzeletet, a lelket, tornáztatja az el- 
mét, így valóban mindenkinek szól, nem csak a gyerekeknek. Sajnos ez a buta 
közhely sokunk életét megkeseríti. Én kérek elnézést. 


ban nem léphet 60-as szint fölé, és az 
új playfieldekre (területekre) sem lá- 


kártyával azonban igen. A havidíj úgy 
12.99 euró, váltástól függ, hogy meny- 
nyi; az Aréna írásakor kb. 3200 forint 
körül volt. Ennyiért egy hónapon át 
lehet játszani. A GameCard viszont 

60 napra, azaz két hónapra ad játékle- 
hetőséget. Ha valakinek nincs meg a 
BC, ugyanúgy játszhat az eddig meg- 
szokott WoW-val, mint eddig, azon- 


RÖVIDEK 


het letölteni az El Ma- 
tador magyarítást, kér- 
lek GAMESTAR! 
Oskolás Nándor 

Helló, azt szeretném 


megkérdezni, hogy a 
just cause-hoz van-e 
magyarítás. 
Milán Mazsi 


togathat el. Természetesen Ironforge- 
ban ugyanúgy láthat majd draenei- 
ket, mint ahogy Orgrimmarban blood 
elfeket: de ő nem indíthat sem ezt, 
sem azt. S ha az illető megragadt a 
60-as szinten, mert nem vett BC-t, ak- 
kor nem használhatja a 61-es és az en- 
nél magasabb szintűeknek szánt esz- 
közöket. 


Próbáljátok ezt: http:// 
www.magyaritasok.hu/ 


Van a gépemben 512 
MB, 400 MHz, DDR me- 
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Kedves GamesStar! 

Már négy éve olvasom a GameStart, 
és úgy döntöttem, tollat (vagy in- 
kább gombot) ragadok, és el- 
mondom a véleményemet. Restellem 
bevallani, de elbizonytalanodtam, 
már ami a PC-játékot illeti. Lassan 
már nem bírom anyagilag ezt a hard- 
verfejlődést. És a Windowstis orrvér- 
zésig telepíthetem újra. Persze csak 
azért, hogy valaki ebből is kaszáljon. 
Mérgemben elkezdtem kacsingatni 
a konzol felé. Xbox 360, hú apám, 
nem semmi, várok fél évet, és egész 
jó áron megvehetem (gondoltam én). 
MICSODA! 2Ogigabyte-os merevle- 
mez 20 ezer, távkapcsoló hatezer. 
MICSODA!!! Fizessek még 14 ezre,t 
hogy multizhassak, miért? Fizettem 
én már a netet. Na mindegy, va- 
lahogy még sikerülhet, majd az asz- 
szonynak megmondom, hogy az idén 
nincs nyaralás. Még mindig szag- 
lászok, veszek egy konzolos újságot. 
Karácsonyi szám, bemutatkozás 
(húsz oldalon keresztül), aszondja 
nXY" főszerkesztő, atyaúristen, ne- 
kem van a legnagyobb arcom, min- 
denhová teszek megjegyzést, nevű 
muki. Na hol is tartok, aszondja a 
gyerek: én és az ,újságom": Az új- 
ságom az igazság? Az újságom ha- 
zudik? Az újságom hihető,.... mérv- 
adó,.....túloz,......ferdít,....jó szagú,.... 
Wc-papírnak sem jó? És ez több so- 
ron át, ez a gyerek gyógyszerre iszik 
vagy beütött a karácsonyi mákos 
bájgli. Az újság nulla, elemzés is nul- 
la, kevés a kép, zéro kütyü, és sok ön- 
fényezés, nuku DVD!!!! Kövezzetek 
meg az eltévelyedésemért. Maradok 
továbbra is a GameStarnál, és a kon- 
zervdobozomnál. 

Holczapfel Ferenc 


Nagyon sok jövőbeni Xbox360/PS3 tulaj 
elfelejti, hogy a konzolt igazából HDTV-n 
(azaz 720p - 1280x720 progressive, 

1080i - 1920x1080 interlaced és 1080p 

- 1920x1080 progressive üzemmódokat 
ismerő TV-n vagy monitoron) lehet iga- 
zándiból kihasználni, ami további na- 
gyon komoly befektetést igényel. Persze 
az X360 a sima, ,klasszikus" TV-n is néz- 
hető, de kb. olyan az élmény, mintha a 
vadiúj PC-nken a GeForce 8800 GTX-szel, 
egy régi monitort használva minden já- 
tékot 6407480-ban játszunk. Nem lesz 
igazán szép, előre szólok. S ha már ott 
tartunk, hogy X360 -t vinyó 4 HDTV, ak- 
kor már az sem olyan olcsó ám. Ennek el- 
lenére azt mondom, hogy az a tény, hogy 
a hardvert nem kell félévente cserélni, el- 
gondolkodtatja az embert egy konzol be- 
szerzéséről. Más lapokról pedig nem nyi- 


RÖVIDEK 
mória. Miért lenne ér- Például, hogy a me- sabb legyen a gépeden a 
demes kibővíteni (s0- móriagyártók közül leg- Windows futtatása, ami 
kan mondták, hogy alább 1 keressen vagy 10 magát a gépet is gyor- 
bővítsem) 1 GB-ra? dolcsit. Vagy 20-at. Meg sítja. Plusz a csajok is buk- 
Nádai Viktor azért, hogy jóval gyor- nak rá. 


latkozunk: de elfogadom azt, hogy erősen 
másoklehetnek, mint mi. 


Kedves GameStar! 

Néhány gondolatomat szeretném ki- 
fejteni a Ubisofttal kapcsolatban. 
Ugyebár sok játékfejlesztő cég kö- 
zött az Ubisoft szokása elsőként be- 
hozni az új dolgokat (gondolok itt az 
Unreal 3 engine-re), de miért nem le- 
het ezt úgy megcsinálni, hogy eset- 
leg az adott játékhoz ne kelljen a fél 
paksi atomerőmű. Most engem el- 
sősorban az zavar, hogy a Splinter 
Cell: Double Agent és a Rainbow 

Six Vegas csak shader model 3.0-án 
hajlandó elindulni. Jó, jó, új tech- 
nológia, de akkoris, ha pl. a Gothic 
3-ban meg tudták oldani, hogy a já- 
ték 1.4-es shaderenis fusson, akkor 
ők miért nem tudták?! 

Kiss Gergő 


Ne keverjük a dolgokat: attól, hogy 
a Gothic engine-je képes régebbi 
shadereket is használni, nem kötelező, 


- - - 
nunn 


GS SMS: A barátnőm mindig megver UT-ban, mit csináljak? 
(KORzr1ka) 
GS válasz: Mit is mondtál, mennyi a mellbősége? Szimpi csaj lehet, 
dobhatod a telcsiszámát! 

GS SMS: most akkor ezentúl mindig késöbb jelenik meg a GS? 
Minden hónapban? (ZsoCa) 


GS Válasz: Igen, ezentúl adott hónap harmadik csütörtökjén jelenünk 
meg, hátha addig a kézbesítők is felébrednek téli álmukból. 

GS SMS: szerintetek Xbox360-at vegyek vagy PS3-at? (311t3) 
GS válasz: Attól függ, milyen játékok miatt vennéd: szerintünk egy kis 
időt várj még, mire kiderül, milyen gammáklesznek PS3-ra. 


BRUTTÓ: A telefonszám mindhárom mobilszolgáltató hálózatáról elérhető. Az SMS küldője 


hozzájárul ahhoz, hogy a játék műszaki lebonyolítója (Telefor Kft.) továbbítsa adatait a 
B 1 F I GamesStar kiadója, az IDG Hungary Kft. részére. 


hogy más engine-ek is képesek legye- 
nek. Ugyanis a kép felépítése, az úgy- 
nevezett renderelés, minden motorban 
másképp megy. Olyannyira, hogy van- 
nak motorok, ahol a régebbi shaderek 
használata miatt a játékot kvázi kü- 

lön kell elkészíteni régi shaderre, meg 
mondjuk 2.0-ára: s amikor futtatod, a já- 
ték kiválasztja, melyik engine-t használ- 


BEMUTATÓ 


A JAVÍTÓ SZÁNDÉKÚ ÉPÍTŐ KRITIKÁK ROVATA 


ja. Nem véletlen, hogy léteznek olyan 
programok, amelyek 640x480-ban rán- 
gatnak, míg 1024x768-ban nem: pedig 
az ember azt várná, hogy alacsony fel- 
bontáson kevesebb adatot kell moz- 
gatni. Ha azonban a 640x480-at kezelő 
rész nincs optimalizálva, akkor a na- 
gyobb felbontás akár gyorsabb is lehet. 
Sajnos nincs mese, lehet tiltakozni, meg 


Lt EREM 


lehet venni csak az újságot? 


Ilyen csórók vagytok? Pont, 


neveztek. Elég, ha szétnézek 


Régi (még PC-X-es) olvasótok 
vagyok, és azért írok, hogy 
megosszam veletek kri- 

tikai észrevételeimet és vé- 


Persze picit csökkentett áron, 
mittudomén 1200-1500 fron- 
csiért? 
Krypto 


leményemet. Ez hosszú levél 
lesz, jó lenne, ha figyelembe 
vennétek a következőket: 

Ha a célközönség nem a 10-14 
éves gyerekek, hanem a töb- 
bi gameris, akkor érdemes a 
nképaláírásokat" oly módon 
megfogalmazni, és nem gü- 
gyögő, minden esetben po- 
énra (sőt belső, csak általatok 
értett poénra) hajtó meg- 
jegyzéseket írni. Érdemesebb 
lenne az adott képhez a játék 
szempontjából kapcsolódó 
kommenteket írni. A hard- 
verrész minősége egyre rom- 
lik. Az információtartalma 
szinte zéró. A legutóbbi pro- 
cesszorokról szóló rész sem- 
mit nem tartalmaz, 2-3 perc 
alatt összeüthető cikk. Saj- 
nálom, mert a sok játék mel- 
lett felüdítő volt a régebbi 
ténylegesen információt hor- 
dozó cikkek olvasása. Ha va- 
lakinek semmi szüksége 
nincs a lemezmellékletre, 
meg a teljes játékra (egyik- 
kel sem játszottam még), ak- 
kor előfizetéses módon meg 
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Nem volt valami jó húzás, 

hogy ennyire lecsökkentet- 
tétek az aréna oldalszámát. 
Ennyire kell a sok hirdetés? 


Szerintetek mennyi 
esély van arra, hogy 
kiadják a GTA 4-et 
PC-re, vagy egyáltalán 
mi az álláspontja a 


mint a sok büdös tévécsator- 
na! Azoknál félpercenként 
reklám van! Nálatok meg ol- 
dalanként hirdetés van! 
Fülöp Gábor 


Na, mivel nem láttam, hogy 
ki írta a mélyvíz extrában a 
vásárlási tanácsadót, meg- 
kapjátok mind! Műszaki, in- 
formatikai főiskolára já- 

rok, és mivel már ott is hal- 
lottam pár emberkétől, hogy 
milyen összeállításokat csi- 
náltok, gondoltam meg- 
nézem. Nem áll távol tőlünk 
a számítógép és a pénz sem 
annyira (hálistennek), nekem 
is megvan a magamhoz való 
19"7-es TFT-mis (még egy jó 
kocsi, lakás, feleség és révbe 
értél - mazur). De mi az, hogy 
belépőszintű gép meg izé? 
Már meg ne haragudjatok, 
de szerintem az átlag be- 
lépőszintű Pistikének tá- 
volról sincs olyan jó gépe, 
mint amit ti belépőszintnek 


Rockstarnak, hiszen ha 
jól tudom, a GTA: SA 
volt az utolsó, amit ki- 
adtak PC-re? 
KornyalLászló 


a fősulin (oda jár Átlag Be- 
lépő Szintű István? - mazur) . 
Az a belépőszintű gép az át- 
lagos magyar felhasználónak 
csúcsgépnek számít (jó, a 
vinyó tényleg kicsi), de sem- 
miképpen nem belépőszint! 
Horvát Zoltán 


Megsaccoltuk: szerintem 
1/3453245 ( az 1/ után bár- 
milyen 6 számjegyű szám 
jöhet, a lényegen nem vál- 
toztat). De bejöhet, 
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dühöngeni, de a fejlődési ütemet tar- 
tani kell, hiszen jön a rengeteg Unreal 
Engine 3-as játék: vagy el kell adni a 
PC-t és venni kell helyette konzolt: ott 
nem változik a hardver. 


Kedves GameStar! 

Lenne egy észrevételem a gra- 
fikákkal kapcsolatban. Letöltöttem 
a Crysis videóját, és meg kell mon- 
danom gyönyörű. Hasonlítsuk ösz- 
sze egy régebbi játékkal, például 

a novemberi teljes játékotokkal, a 
Gothic 2-vel. Hát, igen. Ez kb. 4 év, 
mert ugye akkor a Gothic 2 igen- 
csak jó grafikának számított (nos... 
- mazur). Na ehhez a 4-hez nagyon 
nagyvonalúan csapjunk hozzá még 
6-ot, és most nézzük meg a játékok 
grafikáját. Na ez ugye nem megy, 
mert, nem tudunk a jövőbe nézni (én 
speciel nem). De ha elképzeljük, mi- 
lyen grafikájú játékok lesznek ak- 
kor? És ha az még nemis lesz a max., 
akkor még 4-5 év (na az már tényleg 
a plafon) és hol leszünk? AKKOR mit 
fognak majd csinálni a játékgyártók? 
Igen, szerintem elkezdenek a szto- 
rira és a zenére minél jobban épí- 
teni (ugye erről most igen sok írást 
tudunk olvasni mostanában (nincs 
sztori a játékokban stb.)). Ez jó és 
szép. De akkor mit csinálnak majd a 
videokártya-gyártók? De ha nemis 
adunk hozzá olyan sok időt, akkor is 
(el is túloztam szerintem). Vajon mi- 
ért kisebbítették le az E3-mat?-: és 
frankón megis van az összesküvés- 
elmélet.:). Na tessék benne meg- 
találni a kérdéseket, és tessék rá vá- 
laszolni! 

Szendefi Dani 


A konvergencia, azaz a funkcionalitások 
összeolvadása már jó ideje meg- 
figyelhető az informatikában. A kon- 
zolokkal ma már lehet internetezni, sőt 
ha vásárolsz billentyűzetet hozzájuk, 
akkor kisebb trükkökkel akár szöveget 
is lehet szerkeszteni rajtuk: magyarán 

a funkciók összemosódnak. Úgy gon- 
dolom, hogy ha a HDTV-k előretörnek 
a nappalikban, akkor még inkább meg- 
erősödik majd ez a funkció, így a gra- 
fikák HDTV-sek lesznek, gyönyörűek 

és a videokártya-gyártók a nappaliba 
szánt szórakoztatócentrumokba ké- 
szítik majd a chipjeiket. Nem kell őket 
félteni, nyugi: a verseny nem fog véget 
érni, csak áttevődik más színtérre. Az 


Csak azért írok, mert 
tetszett a FREI-dosz- 
szié. Szerintem nem 
úgy mutatták be a 
gameket, hogy mi- 


lyen rosszak, hanem 
objektíven. Mi a vé- 
leményed erről? 
Boros Roland 


E3-at azért kisebbítették le, mert 
a kiállítóknak már nem érte meg 
rákölteni azt a pénzt, amit ed- 
dig tettek. , Sokat akart a szarka, 
de nem bírta a farka" mondja a 
mondás...: túl drága lett kiállítani, 
a kiállítás bele is bukott. 


Kedves GameStar! 

Nemrég olvastam, hogy Né- 
metországban meg akar- 

ják büntetni azokat a fej- 
lesztőcégeket és játékosokat, 

akik kapcsolatban állnak bár- 

miféle olyan gammával, ahol 
embereket kell ölni. Először blok- 
koltam, de tényleg, ez lehet, hogy 
igaz? A szüleim és barátaim szülei is 
egyetértenek velük, mert mindig a 
gép előtt ülünk, és az összes , lövöl- 
dözős" játék öl, butít, és nyomorba 
dönt stb...stb... Pedig van nap, hogy 
be se kapcsolom, járok szórakozni, 
és a tanulást sem hanyagolom. Gon- 
dolkoztam, mi alapján lehet ez a vé- 
leményük, mert tanult emberek, és a 
média nem befolyásolja őket, hát ak- 
kor? Mi lesz így a világgal, ha már a 
CS-ért is büntetnek? Vagy az más ka- 


Én, Jaj amikor a Settlers 3-amban a kohó malacokat , öntött" Annál durvább 
nem lesz semmi, annyit röhögtem azon, hogy szinte el is felejtettem, 

hogy játszhatatlan a game" (kismoki) GameStar Fórum : :: MAGAZINUNK 
::5 GameStar Online -- Modiboldogító topik 


rBáz! 3 órán keresztül senki nem ír a Könyv részlegbe???? Há mindját 
kiugrok.  (tenderlumping) GameStar Fórum : :: MÁSVILÁG :: 3 Könyv - Az 


olvasói kultúra hanyatlása topik 


nr Nagyon köszönöm, jó uram! A szívességét talán még egy ballada 
keretében is meg fogom hálálni - mondta kedves vigyorral az bárd, majd 
halkan dúdolva felment a lépcsőn a szobájába. Felvitt egy kancsó bort is, 
majd bement a szobába. A bort egy kis éjjeli asztalra tette, és leült az ágyra. 
A kancsó régen kiürült, mikor még mindig a lantját pengette az ágyon ülve. 
Hosszú ideig tartott, mire a fáradtságtól eldőlt az ágyon, és a hangszere mel- 
lett mélységes álomba merült. , (Drakolini) GameStar Fórum : :: KÖZÖSSÉG 
1: 5 Fórumos szerepjátékok! - Írország aranykora topik 


is magyarországi és szerintem totál 
alkotmányellenes a világ összes alkot- 
mányával szemben, lévén alapvető em- 
beri jogokat sértene. Egyébként pedig 
a szüleid és a barátaid szülei véleménye 
azért sem hiteles, mert nem próbálták, 
amit elutasítanak. És véleményt mon- 
dani olyasmiről, amit nem ismerünk: 
nos az nem szerencsés. Nagyon helyes, 
hogy jársz bulizni, meg szórakozni: fi- 
atal vagy és egy életed van. Én meg- 
adom a jogot rá, hogy arra használd, 
amire csak akarod, és arra, ami jólesik 
(és nem sért törvényt). 


IGEN, SZERINTEM ELKEZDE- 
NEK A SZTORIRA ÉS A ZENERE MI- 
NÉL JOBBAN ÉPÍTENI 


tegória, mert terroristákat lehet ben- 
ne ölni? Ez az én nagy szívfájdalmam. 
Matolcsi Árpád 


Vannak, akik az ördög sportjának tart- 
ják az amerikai futballt, mert nem ér- 
tik, hogy 22 pasi, nagy sisakban és váll- 
védőben miért esik egymásnak, mi- 
után a center felpasszolta a labdát. Pe- 
dig ha értenék, tudnák, hogy az ame- 
rikai futball az (egyik) legnagyszerűbb 
sport a világon: kemény és férfias, az 
igaz, de nagyon szigorú szabályok sze- 
rint működik. Az emberiség már a törzs- 
fejlődés kezdete óta elutasította, amit 
nem értett: szerencsére mindig vol- 

tak felfedezők, akik kíváncsiak lettek, 

és meg akarták érteni, azonban a tár- 
sadalom önvédelmi szempontjai alap- 
ján egyszerűbb az újat elutasítani és vé- 
dekezni ellene, konzerválva a régit, a 
megszokottat, amit értünk. Úristen, át- 
mentem szociológusba :) szóval a lé- 
nyeg: ez csak egy törvénytervezet, nem 


Olyannyira tetszett, hogy 
felis kértük Frei Tamást 
egy exkluzív interjúra. 
Nagyon jó fej volt, öröm 
volt együtt dolgozni vele. 


Kedves GameStar! 

Hobbi játékfejlesztésre adtam a fe- 
jem, és mivel neked tapasztalatod 

is van e téren, feltenném Neked fel- 
merült kérdéseimet. A szándékom 
egy teljesen freeware program írá- 
sa, amit majd bárki ingyen letölthet 
másolhat, módosíthat...stb. De 

nem tudom, hogy egy ilyen ,non- 
commercial" játékának tartalmában 
jogilag mi a megengedett határ. Itt 
főleg arra gondolok, hogy egy lé- 
tező szerzői jog alatt álló könyv, kép- 
regény vagy filmsorozat világára 
épülhetne egy ilyen játék, vagy na- 
gyon is komoly jogokat sért. Ha igen, 
van-e kiskapu. Pl. a játék elején meg- 
jelenik, hogy a ,XY kasszasiker film 
alapján készült" vagy , XY írása alap- 
ján". Hasonlóan: olyan zenét tar- 
talmazhat-e, ami egy előadó ke- 
reskedelemben forgalmazott szel- 


RÖVIDEK 
Nézd meg a DVD-n! 


A barátommal ki- 
találtunk egy tök jót 
a Hősők-tere ver- 


senyekhez. De nem 
tudjuk, hogy kinek 
küldhetnénk be az öt- 
letünket, asszem Ber- 
kenyének lehetne? 


lemi terméke? 

Játékomnak egy tág játékosi réteg 
lenne a célcsoportja: az alkalmi já- 
tékosok. S feltételezem, ez a cso- 
port nem nagyon szeret olvasni já- 
ték közben, ezért kellenének szink- 
ronhangok. Vajon létezik olyan szí- 
nészi társulat vagy voice actor kö- 
zösség, akik szívesen adnák hang- 
jukat egy OFt-os, illetve $0,00-os 
költségvetésű játékhoz? 

Végén egy kicsit más: a GSTV-ből úgy 
vélem, tetszett neked a Wii. Nos hát 
nekemis :) Szerinted hagyományos 
TV-n is jól élvezhető vagy az ember 
sokról lemarad, ha nincs HDTV-je, 
mint például a PS3 és XBOX360 ese- 
tében? 

Horváth Péter, Dombóvár 


Amennyiben más munkáját szeretnéd a 
sajátodban felhasználni, legyen az akár 
ingyenesen terjesztett termék, minden- 
féleképpen engedélyt kell kérni a jog- 
tulajdonostól. Erre nincs kiskapu: a szer- 
zői jogok ugyanis nemcsak a pénzügyi 
dolgokat, hanem a felhasználhatóságot 
is védik (lásd a DVD filmek elején a hosz- 
szú listát, hogy mit lehet, és mit nem le- 
het a filmmel csinálni), tehát nyugodtan 
előfordulhat, hogy hiába nincs sem- 
milyen bevételed a játékból, attól még 
a zene vagy bármi más jogai nem áta- 
dók. A jogosultság ugyanis nem az ár- 
tól függ. Remélem érthető voltam. An- 
nak idején, amikor a HunCraftot szink- 
ronizálták, akkor is megoldották a han- 
gokat: kerestek megfelelő embereket, 
rajongókat, akik szívesen vállalták és 
meg is csinálták a hangfelvételt. Ugyan- 
ezt javaslom nektek is. 

A Wii nem támogatja a HDT- felbontá- 
sokat, tehát mai, klasszikus TV-n is tö- 
kéletes, bár létezik olyan kábel, amely- 
lyel HDTV-hez köthető. Nem maradsz 


Apor Gergely 

Jól tudod, Berkenye kezeli a 
Hősök-tere rovatot, e-mail 
címe berkenyeggamestar. 
huörülni fog neki. 
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Kedves bajnokok! 
Ebben a hónapban 
sajnos elmarad az ered- 
ményhirdetés. Technikai 
okok miatt az elküldött 
leveleket nem tudtuk 
feldolgozni, ezért most 
sűrű bocsánatkérések 
mellett arra kérünk 
Titeket, hogy amenny- 
iben tehetitek, küldjétek 
el újra a Medieval II: 
Total War és Warham- 
mer: Mark of Chaos 


pályázati műveiteketa [7 


hosoktereogamestar.hu 
címre. Köszi! Természe- 
tesen pályázhat bárki, 
nemcsak azok, akik már 
egyszer megtették. A 
feladatok részleteiért 
lapozzátok fel előző 
lapszámunkat. 


Címünk: hosoktereogamestar.hu Mint az 
közismert. 
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.MEDIEVAL IL. 


TOTAE WARS 


avi versenyszámai 
RAYMANIRRI 


Ebben a hónapban a Rayman Raving Rabbids rejtelmeibe kalauzolnánk el a 
vállalkozó szelleműeket. Az egyik versenyszám a Bunnies Can t Play Soccer című 
minijátékra vonatkozik, míg a másik a Bunnes Have No Memory. Mindkettőben 
az a cél, hogy a lehető legtöbb pontot érjétek el, s erről bizonyítékként küldjetek 
egy képet. A lényeg, hogy a képeken látszódjon a pontszám. Sok sikert kívánunk! 


Szabályok: A játékból lopott képeket JPG formátumban küldjétek. Bár mindenki nevezhet több versenyszámban is, a különböző játékokban elért eredményeket minden esetben külön levélben kérjük elkül- 
deni, a levél tárgya az adott játék címe legyen. Ha valaki nem írja alá a levelet, eredménye "Ismeretlen katona" néven kerül listázásra és nyereményét a Magyar Honvédség kapja meg. 


le semmiről, ha nincs hozzá HDTV-d. 
Ha viszont nincs Wij-d, sok mókáról le- 
maradsz :) 


Kedves GameStar! 
Fel szeretném tenni azt a kérdést, 
hogy ha a PC-s játékok nagy részét 
nem veszik meg az emberek, ha- 
nem megszerzik kalóz változatban 
haveroktól, ismerősöktől, akkor 
miből élnek meg a játékkészítők? 
(a pornóipar, a drogkartellek és az 
Al-Kaida pénzeli őket, ezt mindenki 
tudja... - mazur) Könnyen ki le- 
het találni, hogy ezért drágák a já- 
tékok, mert így van esélye a nye- 
reségnek. De így se hiszem, hogy 
nagyon sokat nyernének vele. Az 
az érdekes, hogy még mindig csi- 
nálnak játékokat. Ez azt jelenti, 
hogy mégis lehet nyereséges (mert 
gondolom csak úgy, ingyen nincs 
kedve az embernek csinálni). Lehet 
látni mozimagazinokban, hogy egy 
filmnek mekkora a költségvetése, 
és mennyi volt a bevétel az első hé- 
ten, első hónapban. Érdekes lenne 
1.4 csinálni játékokból is. És ak- 
or lehetne tudni, hogy milyen já- 
ték mennyire sikeres. Nem értem, 


miért érdemes így kiadni játékokat. 


A zenei CD-k megvásárlásában még 
ehet valami, mivel ott az számít, 


Remélem erre tudtok válaszolni. 
Hermann Gábor 


A kérdés jogos: mit gondolsz, miért 
vonnak vissza PC-s játékokat, miért ál- 
lítanak le PC-s fejlesztéseket, amikor a 
konzolos változatok folytatódnak to- 
vább? Egyszerűen azért, mert nem éri 
meg: durva példával élve, a konzolos 
verzióra sok pénzt szánva 250000 (ne- 
gyedmillió) eladott példány hozza visz- 
sza a befektetett pénzt (ott nagyon ma- 
gasak a licencdíjak). Ez egy teljesíthető 
adat. PC-n a befektetett pénzt 50000 
(azaz 50 ezer) hozná vissza. Ez meg sok 
esetben sajna elég nehezen teljesíthető. 
Egyébként nevetni fogsz: a gyűjtögetési 
ösztön PC-s játékoknál is működik: az 
elsőt megvenni a legnehezebb, attól 
kezdve pedig a polcon magányoskodó 
játék már várja a többieket. S ha meg- 
nézed, mennyi cég tűnt el, ment csőd- 
be, lett bezárva, azért nem mindenki él 
meg a PC-s játékokból... 


Kedves Gamestar! 
Nemrég kölcsönkértem egy bará- 
tomtól a Simcity 4-et. Meg is tetszett, 
olyannyira, hogy a kézbesítő hoz- 
tais 3 napra rá (méghozzá a Deluxe 
változatot), én pedig leszurkoltam 
érte a ropogós 3600 Forintot. A já- 
ték fantasztikus és paradox módon 
itt agond. Szeretném lemásolni 1, 
azaz egy példányban magamnak, sa- 
ját használatra, az eredeti helyett, 
hogy az még véletlenül se sérüljön. 
Na most. Megtehetem-e ezt, s mert 
szerintem meg,könyörgöm árul- 

4 


. JANUÁR a 


játok el, hogy mivel, mert nekem sem 
Neroval, sem a CloneCDvel nem si- 
került (amit mondjuk nemis cso- 
dálok:). 

Fodor András 


Elvileg a magyar szerzői jogi sza- 
bályozások szerint megtehetnéd: ma- 
gyarán készíthetnél róla biztonsági má- 
solatot. Azonban ez szemben áll a játék 
kézikönyvében álló rendelkezésekkel, 
amelyek mindennemű másolást tiltanak: 
ezért is van rajta védelem, ami megakadá- 
lyozza, hogy lemásold. Én azt mondom, 
használd a játékot egészséggel, s mivel hi- 
vatalos forrásból szerezted be úgy, hogy 
létezik rá terméktámogatás ( az Electronic 
Arts magyar irodáján keresztül), ha bár- 
mi történne a koronggal, kicserélik majd. 
Szóval no para, jó játékot! 


Kedves Gamestar! 
Tavaly májusban vettem egy nVidia 
GeForce 6600GT-t. Beraktuk, minden 
ok volt egészen 
nyárig. Augusztusban még el- 
fogadható volt a probléma, mert 
alig észleltem belőle valamit. Szep- 
temberben sem volt semmi prob- 
léma, csak úgy szeptember végén 
kezdett megint ilyen lenni, de min- 
dennél brutálisabban. Nos a prob- 
léma a következő: mikor belépek 
a játékba minden oké, aztánm 
egyszercsak mindenféle pixelcsíkok 
jelennek meg. Játszhatatlan... én 
négy dologra gyanakszom. 

1. a GPU túlmelegedett a nyáron, 

amikor eléggé sokat játszottam 


nagy gépigényű játékokkal. 

2. a VGA kari gyárilag hibás, de 
ebben nagyon nem hiszek, 
mert egy jó hónapig szinte 
semmi hiba. 

Szal gyorsan kéne valami segítséget 
dobni. 
Fogarasi Zsolt 


Bár ez nem ebbe a rovatba tartozik (ilyen 
kérdéseket a fórum KV Hardver hivatalos 
topikjában kell feltenni), de most utol- 
jára válaszolok: én azt gyanítom, hogy 
hűtési problémák lépnek fel a VGA kár- 
tyádnál, amelyet minden bizonnyal a sok 
por okoz. Valószínűleg eltömítheti a hű- 
tőbordák között a levegő útját, így a ma- 
gasabb hőigényű (nagyobb számítási igé- 
nyű) játékoknál nem elég a teljesítmény, 
mert nem tudja a ventilátor kifújni a le- 
vegőt. PC-ink NAGYON porosodnak!, 

ami hűtési, vagy egyéb működési prob- 
lémákat okozhat szinte minden egyes al- 
katrésszel. Tehát legalább 2 havonta fúj- 
juk ki PC-nkből a port. Sok felesleges 
gondtól megszabadulhatunk, ha por- 
mentes a masinánk. 


Szerencsére 2007 egyre több kreatív 
energiát szabadít fel: fejlesztetek já- 
tékokat, gondolkodtok a világ nagy dol- 
gain, legyen az gazdaság vagy valami 
más, fontos dolog: el vagyok képedve, 
milyen komoly témákról esett szó, és 
köszönöm nektek, hogy nem kellett hü- 
lyéskedni buta leveleken. Ezt valahogy 
jobban szeretem! 


Maximális tisztelettel: 
Gyu 
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parlnerek 


Ready Compuler Budapest 1015 Oslrom u. 31. tel.: 1/212-9070 " Nolebook Computer Budapest 1024 Mammut Üzletház -Lövőhéz u. 2-6. 
tel.: 1/345-8087 " PC Paradicsom Budapest 1056 Váci ulca 7. tel.: 1/266-7134 " Hornyák PC Budapest 1065 Révay köz e. tel.: 
1/269-4231 " Bluefish Teréz Budapest 1067 Podmaniczky u. 43. tel.: 1/814-1111 " PC General Budapest 1065 Bajcsy-Zsilinszky köz 3. 
tel.: 1/354-0431 " LS Compuler Budapest 1067 Podmaniczky u. 29. tel.: 1/311-5456 " Bird Compuler Budapest 1114 Bartók Béla úl 41. 
tel.: 1/279-1246 " PC General Budapest 1111 Bertalan Lajos u. 17. tel.: 1/466-4059 " FER-MEL Compuler Budapest 1115 Som- 
ogyi úl 28-30. tel.: 1/789-5270 " DON-Tel GSM Budapest 1119 Fehérvári út 1077/B tel.: 20/441-0007 " Bluefish Nagyenyed 
Budapest 1123 Nagyenyed U. 6. fel.: 1/214-4587 " Digit Számítástechnika Budapest 1125 Istenheygi úl 29-31. tel.: 1/224-5455 


A s ség eg , 


Az élet tele van jó dolgokkal. Köztük a legújabb maga a ő Itt az új ADSL-szolgáltatás, a ] 
amely végre minden fajta kötöttség, így telefon-előfizetési díj nélkül lehet a Tiéd. an NENE D 
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PAP al 


XPAND RALLY KiADpó: TECHLAND 
XTREME MÉRET 323 MB 


9 19 


4 7r7gg 


TOVÁBBI VIDEÓK 


Sziasztok! Sok szeretettel köszöntök mindenkit az év - 
első GameStar DVD mellékletén. Remélem, mindenki 
túlélte a karácsonyt, a szilvesztert, és megújult erővel 
tudjátok belevetni magatokat 2007 játékforgatagába. 
Lássuk, mit rejt a januári korong! 

Vanitt nekünk ArmA: Armed Assault, Eragon, Officers, 
War Front: Turning Point demónk, sőt a Techland gon- 
dozásában készülő Xpand Rally Xtreme is váratlanul 
az ölünkbe pottyant. Ebben a hónapban a FlatOut 
lett a teljes játékunk, amelyben rommá törhetitek 

az autókat, nem utolsósorban akár egymást is. Sőt, 


mellékeltünk hozzá egy magyarosítást is a biztonság 
kedvéért, illetve felkerült az előző havi teljes játékunk zL 


h all 
javított honosítása is a lemezre. LIVE FREE ORIDIE HARD MÉLYVÍZ 


A Techland fejlesztői ígéretükhöz híven kiadták az Xpand 
Rally Xtreme demóváltozatát. 

A frissen megjelent demó két single player módban játsz- 
ható szakaszt tartalmaz, ezeket két egyénileg tuningolható 
járgánnyal teljesíthetjük. A játék egyébiránt egy egyedi 
ralibajnokságot tartogat nekünk, ahol a minél erősebb gépek 
beszerzése és tuningolása a cél, hogy aztán a futamok során 
mi legyünk a leggyorsabbak a mezőnyben. 


MADY 


Kiemelném továbbá a The Burning Crusade apropó- 

jából összerakott "Nagy BC Túlélőcsomagot; amely 

50 gondosan kiválogatott modot rejt, illetve több ] 
száz exkluzív képet, és a végleges játék HD-minőségű gy, 


intróját! A GSTV-ben sem állt meg nálunk a fejlődés, d 
jó szokásunkhoz híven ezúttal is van mit a tejbe dér. 
aprítani. Például mostantól teljes műsorként szol- LL " e. 


gáljuk fel Nektek a játékvilág érdekességeit. A plusz 


p 
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extra műsor persze most sem maradt el, több mint A nagyszerű Die Hard sorozat visszatér! Bruce Willis ismét 
egyórásra sikerült. Végül megemlíteném, hogy ebben John McClane bőrébe bújik - az ultralaza zsarunak ezúttal 

a hónapban exkluzív Frei Tamás-interjút is láthattok a egy cyberterrorista csoportot kell megállítania, mielőtt az 
GSTV-ben. Nem is maradt más hátra, mint hogy kelle- végzetes csapást mér Amerika számítógépeire. A filmet július 
mes böngészést kívánjak - találkozunk februárban! 4-én fogják bemutatni, az előzetes alapján pedig azt mond- 


hatjuk, hogy a rajongók most sem fognak csalódni. 


FELIRATOZOTT 
709, MPFP. ("MOZI ELŐZETESEK 


Teljes verziós 
NOD32 Antivírus 


ajándékba! ; 
A regisztrációhoz szükséges havi kód: ! ; 


GSWOWTBC 
INDÍTÁS 


Amennyiben a GS85A jelű lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal 
el lehet indítani a főkönyvtárban található, index.htm nevű állományt. Teljes játékunk,a FlatOut telepítéséhez a 


főkönyvtárban lévő setup.exe programot kell futtatni. A kezelőfelület Internet Explorer böngészőre és 1024x768-as 
felbontásra van optimalizálva. 


Teljes verziós 
MPP Desktop levélszűrő 


ajándékba! 
A regisztrációhoz szükséges havi kód: 


MPPGSTV 


www.mpp.hu/gamestar 


www.nod32.hu/gamestar 
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MÁ 


VINNI 


WORLD OF WARCRAFT: THE 
BURNING CRUSADE 

HAPPY FEET 

TOPSPIN2 

XPAND RALLYXTREME 
SUPREME COMMANDER 
DMZNORTH KOREA 
COMMAND 8.CONOUER 3: 
TIBERIUM WARS 
DUNGEON RUNNERS 


BLITZKRIEG II; FALL OF THE REICH 


RAYMAN RAVING RABBIDS 


BIOSHOCK 

CLIVE BARKER 5 JERICHO 
CRYSIS 

ST.A.L.K.E.R.: SHADOWS OF 
CHERNOBYL 

SPORE 

SUPREME COMMANDER 
ZENÉS BLOKK 

ENEMY TERRITORY: OUAKE 
WARS 

HALF-LIFE 2: EPISODETWO 
UNREAL TOURNAMENT 2007 
TEST DRIVE UNLIMITED 
RESIDENT EVIL 4 


HA PROBLÉMÁD VAN A 


LEMEZZEL 


Ha nem indul a teljes játék, vagy valamely 
másik program, használj más meghajtókat 
(DirectX, graf.kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, 
vagy meghajtód nem olvassa azonnal írj a 
terjesztesgidg.hu címre, vagy hívd a 


06-1-577-4301-es számot. 


á ! 1/ 


(edd 4 


GamesStar 


FRELTAMÁS: INTERJÚ JÁTÉKBEMUTATÓ MŰSOR 


Nagy sikert és magas nézettséget hozott Frei Tamásnak az 

a Dossziéja, amelyben a virtuális világokról volt szó, és még 
a mi drága Szittyónk és Boe is megmondta benne a tutit. 
Cserébe mi is kértünk egy lehetőséget arra, hogy bepil- 
lanthassunk a kulisszák mögé, és megtudhassunk egy-két 
részletet arról, hogyan készült ez a műsor, illetve mit is gon- 
dol ezekről a dolgokról Frei Tamás mint magánember. Úgy 
hiszem, nagyon érdekes interjú kerekedett, amelyet vágás 
nélkül tekinthettek meg: pont úgy, ahogy felvettük. S ki tudja, 
talán egyszer még találkozhattok majd Frei Tamással a GSTV 
valamelyik adásában... 


Év elején úgy gondoltuk, nemcsak a magazinban tartunk 

egy kis 2007-es előretekintést, hanem valamilyen formában 

a GSTV-ben is megpróbáljuk előrevetíteni, hogy idén mitől 
döglik majd a légy. Egy baráti beszélgetés keretében tehát 
sorra vettük a jövő nagy reménysugarait. Hogy csak az ismer- 
tebb címeket említsük, bepillantást nyerhettek a Bioshock, 
Crysis, S.T.A.L.K.E.R.: Shadows of Chernobyl, Spore, Supreme 
Commander, Enemy Territory: Ouake Wars, Half-Life 2: Episode 
Two, Unreal Tournament 2007, Test Drive Unlimited, Resident 
Evil 4 játékokba, melyekből természetesen egy-egy videorész- 
letet is láthattok. 
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TARTALOM JÉ 


a ÓRÁNYI MŰSOR A GSTV JANUÁRI ADÁSÁBAN! 


GSTV 


v 


Amint azt észrevehettétek, az év első GSTV-jét rögtön egy újítás- 
sal kezdtük, így mostantól már nem rengeteg kis különálló videót 
nézhettek meg, hanem egy komplett, ,egész estés" műsort. Több 
mint egyórásra sikerült játékbemutató műsorunk keretében pél- 
dául alaposan kivesézzük a World of Warcraft kiegészítőjét, fény 
derül a The Burning Crusade legsötétebb titkaira. Természetesen 
kiemelkedő mennyiségben vonultatunk fel a műsorban további 
játékokat: itt lesz például a Top Spin 2, az Xpand Rally Xtreme, a 
Supreme Commander, a Command 8 Conguer 3: Tiberium Wars, 
illetve a Rayman Raving Rabbidszel is megismerkedünk kicsit 
közelebbről - hogy csak a nagyobb neveket említsük. 


Mivel mi is közreműködtünk a produkcióban, megkaptuk a a 
műsor egyik - minket, játékosokat is érintő - legizgalma- 
sabb részét, amelyet most a GSTV-ben Ti is megnézhettek. 
Megtudhatjuk azt is, hogy kik azok a "gold farmerek", 
mivel foglalkoznak, emellett számos érdekességre derül 
még fény. Aki a teljes műsorra kíváncsi, megtekintheti a 
www.frei.hu weboldalon. 


TELJES 


FUATOUT 


A baseball után M. Jordan a roncsderbit is 
bepróbálta. A sárga szín nem hozott szerencsét 


Az autós játékok szerelmeseinek tavaly is 
bőven jutott abrak a GameStarban, hiszen 
a 2006-os esztendő olyan ajándékokat 
hozott nekik, mint a Street Racing Syn- 
dicate vagy a Richard Burns Rally. Biztos, 
ami biztos alapon 2007-et rögtön egy ízes 
csemegével kezdjük. 


A PC-s játéktörténelem számtalan extrém 
lehetőséget kínált már az aszfalton vadu- 
lásra, de ezek közül az egyik legigényesebb 
mindenképpen a Flatout volt. 

Csöppnyi képzavarral élve: a Flatout az 
őrültködés egyik legkulturáltabb formája. 
A finn illetőségű Bugbear játéka amolyan 
roncsderbi-rali keverék, melyben nem 


ea 


A bohóc orra már tutira nem lesz meg, 
de a betonfalat még át kéne vinni... 


mindig az a legfontosabb, hogy megdönt- 
sük a körrekordot. Miben is más ez, mint 

a többi aszfaltkoptatós monitorfigyelés? 
Például stílusában, játékmenetében, 
poénjaiban, vérmérsékletében - vagyis 
jobbára mindenben. Az ütközések látvá- 
nya bőven felülkerekedik még a német 
akciósorozatok autópályás karamboljain 
is. Az autók törnek, darabok repülnek szét, 
pattannak le, gyulladnak ki, robbannak fel. 
A környezet amortizálása szintén a játék 
kellemes pontja, bár a kerítések, táblák 

és egyéb akadályok bedöntése könnyen 
egy nagyot repülő-aszfaltra kenődő sofőrt 
eredményez. Utóbbi egyébkéntis az egyik 
legjellegzetesebb , fícsör" a Flatoutban. 


16 autóra számíthatunk; ezek ugyan 
egymáshoz képest nem mutatnak 
feltétlenül nagy különbözőséget, és nem 
is licencelt áruk, de legalább fejleszthetők. 
Ezenkívül több mint 40 pálya várja, hogy 
igénybe vegyük a kocsi karosszériájának 
vagy sofőrünk buksijának átalakításában. 


Különösen mulatságosak azok az őrült 
minijátékok, amelyekben a vezetőt a cél el- 
érése érdekében kifejezetten a szélvédőn 
kell kilőnünk. 

A játékmenet egyébiránt nincsen 
túlbonyolítva. Szimpla versenyen, ha az 
első három hely bármelyikén végzünk, 
akkor a helyezésünknek megfelelő színű 
(inkább anyagú) medált kapunk, s ezzel 
egyben megis nyitottuk a következő 
pályát. Minél előrébb végzünk, annál 
nagyobb a honoráriumként kapott összeg, 
vagyis annál többet invesztálhatunk a 
négykerekű tuningolásába. A ,rag dol 
jellegű pályákon azonban nem annyira 
járgányunk gyorsasága vagy kifinomult 
kanyartechnikánk szerepel a középpont- 
ban, haneminkább a játék fizikai motorja, 


r 


amely lehetővé teszi, hogy a pálya bizo- 
nyos részeiben, autónkban vagy magában 
a sofőrben tegyünk kárt. 

A Flatoutnak szintén nagy erőssége grafi- 
kája. A járművek szépek és kidolgozottak, 
a környezet pedig igen változatos, és 
részletekbe menően van megalkotva. Ez 
olyan gépigénnyel párosul, mely ugyan 
másfél éve még komolynak számított, de 
ma már szerencsére nem elérhetetlen. 
Mindezt ráadásul egy elég körültekintően 
kalibrált irányítással élvezhetjük, amely a 
kormánnyal vagy a billentyűzettel történő 
játékra egyaránt alkalmat kínál. 
Mindennek tetejében még attól sem kell 
tartanunk, hogy túlságosan könnyűnek 
bizonyul, sőt. 

Összességében tehát a Flatout kellő 
kihívást tartogat, és megannyi monitor 
előtt eltöltött órát. 

Ha valaki száguldozni vágyik, íme a 
lehetőség. A környezeti hatások többnyire 
erősen hajaznak a valóságra, de mégiscsak 
biztonságosabb virtuálisan kirepülni a 
szélvédőn, mint élőben. 
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PC JÁTÉKOK, GYEREK ÉS OKTATÓPROGRAMOK - PLAYSTATION 2, PSP ÉS XBOX 360 JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


Afrika Korps vs D.R. HUN..1 890 
Age of Empires 3 HUN ......3 990 
Amerika titkos hadm. HU ...1 990 
Armies of Exigo HUN......... 3 890 
Ascaron Collection 1 .. űl 


Bad Day LA, HUN.. 
Battlefield 1942 


BF 2 Deluxe (feb. Eleje)" ... 
BF 2 Euro Forces (kód) .....3 890 
BF 2 Armored Fury (kód) ... 


Battlestrike: Győzelemre.... 
Battlestrike: Ostrom HUN .. 
Beyond Divinity .................. 1990 


Binélán Angels:Sguadron. .. 
Bliizkíteg ezsseotóe .eéééeseee 1 


Blitzkrieg 2 Fall of the R.....5 990 
Brigade É5 5990 


Bug Mania (WV Bogár) ......1 990 
Caesar 4 HÜN ................... 5990 


Championship Man. 07....10 990 
Chicken Shoot 2 HUN........... 990 


Civilization 4: Warlords ......7 990 
Civ 4 4 Warlords .............. 12990 
Codename Panzers P1 H.....990 
Codename Panzers P2 H..1 990 
GoldiEear ss RÉ 4990 


C8C Generals Deluxe ....... 3.890 
C8C Renegade...... 1990 
C8C Tiberian Sun.. 
Commandos 3 


Cossacks kieg: Art of War..1 290 
Counter-Strike Anthology" .3 
Counter-Strike Source 
Crashday HUN. ...... 
Cross Racing Cham 


CSI 3 Dimensions of M 


D-Day HUN 

Dangerous Wai 

Dark Messiah HUN (jön) . 9 990 
DárkStar OHe sss 5990 
Day of Defeat Source 4890 
Desperados ....... 1990 


Desperados 2 .. 
Devil May Cry 3] Sp. Ed 
DINO(CIISISZS s ll 1990 


Dream Pinball 3D HUN......... 990 


Driver 3 ....::. sör EZERRE 3790 
Dungeon Siege 2............... 6 990 
Dungeon S. 2 Broken W"...5 990 


Europa Universalis 2.......... 1990 


EAST reszese zése: 4 990 
F.E.A.R. Extraction Point ...5 990 
FIFA 2006 (feb. eleje)" .......3 890 
FIFA 07 HUN ..11 690 
FIFA Manager 07 ... 


Flight Simulator X Deluxe 23 990 
FS X kieg: My Traffic X ......6 990 


Gothic 3 HUN 
Grand Theft Auto 3 
SL San CLEON 


TR TAGOT GT R) ) HÜN Sza 3 990 


Guild Wars Factions /on.....6 990 
Guild Wars Nightfallf /on....6 990 


Gyűrűk Ura Király visszat. .3 890 


Half-Life 2 Holiday 2006" ...7 190 
Half-Life 2 Episode One.....4 890 


Harry Potter:Bölcsek köve. 3 890 
HP 2 Titkok kamrája...........3 890 
HP 3 Azkabani fogoly......... 3.890 


HP: Kviddics világkupa ......1 990 
Keats rotlroni2zó............... 1990 
Heroes 4 Complete HUN ...3 790 
Heroes of M and M 5 HU...9 990 
Heroes 5 Végzet Pörölyei ..6 990 
Heroes of the Pacifi ...5 990 
Hitman Contracts ............... 


IL-2 Forgotten Battles HU ..1 990 


Imperium Galactica 2 HUN ...990 
Jumurdzsák gyűrűje HUN. 7990 
Jurassic Park Op. Genesis.2 790 


Kao the Kangaroo 3 HUN..3 990 


King of the Road.................. 990 
Knights 8. Merchants 2 HU 1 990 
Lego (EVM), /db................. 1990 


Need for Speed Under. 2 ...3 890 
NES Most W. (Feb. Eleje)".3 890 
Need for Speed Carbon...11 690 


SZERELOK, 


KRAK 


Open Season Megy on v.....6 990 
Op. Flashpoint GÖTY ........ 2790 


Paraworld HUN.................. 
Pharaoh - Cleopatra 5159 
Pink Panther HUN 


Pokoli Szomszédok HUN...1 990 
Pokoli Szomszédok 2 HU ..2 990 
Pokoli Szomszéd.1-2 HU..3 990 
Port Royale 2 HUN ............. 3790 


Prince of Persia Sands of. .1 990 
Prince of P. Warrior. Within 2 390 


Project Snowblind.............. 4990 
Railroad Pioneer ................... 990 
Rally Trophy HUN................. 990 


Robin Hood Def.Crown H ..1 990 
Rogue Trooper ..8 990 
Rush for Berlin HUN .4990 


Sacred (Plus bővítéssel) ....1 990 
Serious Sam 2 ................... 4 990 
Settlers 5 HUN.......... .3 990 
Silent Hunter 3 HUN ..........2 990 
SH3 kiegészítő: U-Boat .....3 990 
Sim City 4 

Sim City 4 Deluxe 

Sims Deluxe. ú 

Sims Kiegészítő Pack 1 .....3 890 


Sims Kiegészítő Pack 2 .....3 890 
Sims 2-rHázi kedv. HUN" .12 790 
Sims 2-Télapós SOR A Tag 
: Egyetem 190 
: Éjszakák 
: Vár az üzlet 
Házi kedvenc . 
tMesés díszletek cuccok. .2 890 
4Csili-vili cuccok .... .2 890 
tTélapós cuccok 
Sonic Mega Collection ....... 
Space Rangers 2............... 


Splinter Cell ............... 8888 2390 
Splinter Cell Pandora HU...2 990 


Stalingradi SE SRRÉRÉRBRBBB 1990 


Knights of the Old Rep.....3 490 


Régebbi SW játékok, /db .3 490 
Starship Troopers .............. 1990 


SWAT 4 Gold 
Született feleségek ..999 

Terrorist T.:Kolumbia HUN .1 990 
Terrorist T: Mogadishu HU .1 990 
INAMONESTES SSE 10 990 


Tomb Raider Angel of D. ....1 990 
Tomb Raider Legend........ 11990 
Total Club Manager 0. 
Total War Eras ...... 
Trackmania HUN .. 551990 
TrackmaniatT. Sunrise H ..5 990 


Transp. Giant Gold HUN....3 099 
jrucker esse zen 19 


Warham. Mark of Chaos ..11 990 
WH Mark of C. Collector. .14 990 


MIIGMÉNRAN KEZES sze eeeétéee 5990 


Wor. 
WGgne Forts Und. Siege .. 


.1990 
200 Empire HUN 5: 14990 
200 Tycoon 2 HUN .............2 990 


Áraink az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Ajánlatunk érvényes: 2007.01.18-02.14., ill. a készlet erejéig - " Érkezés alatt - 
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TÖBBEZER TERMÉK 
EGY HELYEN! 

PC játékok 
gyerekprogramok 
oktató programok 

PS2 és PSP játékok 

DVD filmek 


Budapest 

VII. kerület (pest) 
Dohány utca 64. 

Telefon: (06-1) 479-0933 
Nyitva: Hétfő-Péntek 
9:30-18:00 óráig 


Cím: 


479-0933 


vagy 
galaxisnet.hu 


SE 
Ítons olcsó) 


Magyarország 
bármelyik településére! 
Díja: a kiszállítási címtől és 


rendelési értéktől függet- 
Hej 990 Ft/csomag. 


égünk bejegyzett csomagküldő. 
Ny vántartási számunk: C/002599 


INTERNET ÁRUHÁZ! 


0-24h, egész nap 


Online, friss termék- 
információval, listával 


www.galaxisnet.hu 


ÁLLÁSLEHETŐSÉG! 


Eladókat keresünk, hosszú 
távra, teljes munkaidőben. 
További információk 
a honlapunkon találhatóak. 
Jelentkezés az üzletünkben. 


- 5557 Nagyar nyelven 


ELSŐ LÁTÁSRA  DRABONBLADE: BURSED LANDS" TREASURE 


KATEGÓRIA 

FPS 

KÖRNYEZET 
VALAMI ELÁTKOZOTT 
VIDÉK 

KIADÓ 

TBA 

FEJLESZTŐ 
OPENOKO 
MEGJELENÉS 

2007 VÉGE ázjny 


GYORSLINK 


Dragonblade nevű lengyel 
fejlesztés kapcsán egyelőre 
még a szokásosnál is nagyobb 


a titkolózás. A sztori körvonalait is 
csak egy rövid versike sejteti, amely 
arról szól, hogy a sárkányok kincse 
évszázadok óta egy elátkozott földön 
nyugszik, és bár kalandorok százai 
igyekeztek már meglelni, senkinek 
sem sikerült megszereznie azt. Mind- 
addig, míg egyszer meg nem érkezik 
valaki hosszú, szürke hajjal... Hősün- 
ket a balszerencse (vagy talán épp 

a szerencse) sodorja erre a bizonyos 
elátkozott vidékre, és miután meg- 
tapasztalja, hogy a helybéliek nem 
fogadják túl szívélyesen, megkezdi 
elkeseredett harcát a túlélésért. 

A miegonblade mindenekelőtt első 
nézetes csapkolódások is § szerepét 
kapnak majd a kalandok során. 


GANDALF ÉS 

AZ ÚJ VARÁZSPÁLCA 

A játékban szereplő gyilkolóeszközök 
mennyiségét leginkább a ,tömén- 
telen" jelzővel illethetjük. Amellett 
ugyanis, hogy magát a puszta kezes 
harcot is módfelett látványosra ígérik, 
a játékba beletesznek 18-féle közel- 


fejlettsége mondhatni civilizációkon 


DA MNB 


harci és távolsági fegyvert. Eszközeink 


átívelő, mivel a kard mellett simán elő- 


kerülnek majd a 18. századi pisztolyok, 


no meg a sci-fibe illő szuperlőfegy- 
verek is. Ha pedig már ezek adottak, 
érdemes lesz igen alaposan megfon- 
tolni, hogy mikor melyiket használjuk. 
A készítők által ígért játékmenet során 


a 


Nehéz eldönteni, hogy a víz-e a 
gagyibb, vagy ez a lebegő, piros ököl 


efa 


nem mehetünk majd fejjel a falnak, 
hiszen megannyi csapda és a sötétből 
leselkedő, meglepő rondaság vár min- 
ket, s ezeket kellő óvatosság nélkül 
aligha leszünk képesek leküzdeni. 


Ha új TAT mutatnak be, az ember jobb híján először-a képeket nézi meg. 
Ez a szokásunk a Dragonblade-nek semmiképpen sem kedvez. — 


baa képek és a videók alapján nem 
fektettek emberfeletti energiákat. 
Többnyire a hagyományos zombi, 
csontváz felállás tűnik befutónak, 
bár néhány érdekesebb szörnyeteg 


Egyébiránt a szörnyetegek kreálásá- 8 előfordul az ,elátkozott földön". 


cd 


Á Többetéra 
gyásznál a kard! 


Ezeket a fickókat már régen 
le kellett volna százalékolni! 


ÚJDONSÁGOK "HÍREK 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


MIIIYJISI SINS SS STT 


ÁANNNONONOONNAANNAANAANANAAABBBA 


Drága emberek! 


Új év, új lendület. Ennek a jegyében készítettük el hagyo- 
mányos 2007-es előzetesünket röpke 28 oldalon arról, 
hogy mit várunk ebben az évben. Persze az új idők szele 
ide is betette a lábát, ennek köszönhetően a témához 
tartozó elemzést immáron a GSTV-ben követtük el, röpke 
másfél órában. Sok okosság hangzik ott el (a nagy részét 
természetesen én mondtam), figyelem, fegyelem! 
Emellett olvashattok egy röpke előzetest a Dragon 
Age nevű játékról, a BioWare új üdvöskéjéről. Eddig 
még nem nagyon adtak információkat (képeket 

meg különösen nemn) a játékról, úgyhogy minket is 
mind emberileg, mind szakmailag érdekelt a dolog. 
Leginkább Twinky kollégánkat, aki eddig ugyan 
inkább csak a Mélyvíz rovatban publikált, de most 
mint hivatásos BioWare fan kikönyörögte, hadd írjon 
már róla. Hát jó. 

És a végén a lényeg: a következő számunkban 
S.T.A.L.K.E.R. teszt. Hoppácska... Ráadásul a szerződé- 
sünk szerint nálunk először a világon. .. Ki is törölök egy 
könnycseppet a szemem sarkából. 

ender 


AMIT AZ , ÚJDONSÁGOK" 
ALROVATAIRÓL TUDNI KELL... 


A kém szó hallatán az emberben óhatatlanul is 
megindul a képzettársítás: bomba nők, bomba 
kocsik, időzített bombák. . . A II. világháborúban 


Szóval akkor három Big 
Mac menü, értve vagyok?! 


e 


a 
§ 


gé 


Death to Spies címe a II. világháború idején 
A a szovjet oldalon felállított kémelhárító 

ügyosztályra utal, amely voltaképp a Nagy, 
Vörös és Verhetetlen (ld. vicc) hadsereg hátsó fertá- 
lyát védte: árulókat, dezertőröket, kémeket és egyéb, 


a rendszer szerint veszélyes elemeket igyekezett 
levadászni. Nem meglepő tehát, hogy a játékban ez 


lesz a mi feladatunkis, és ugyan hasonló a munkakör, 


el lehet felejteni a Sam Fisher-féle szuperszerszámo- 


azért nem volt ez ennyire romantikus hivatás. 


kat; helyette maradnak a régi, jól bevált technikák 

- lopakodás, hullák elcipelése, álruhák használata, 
mesterlövészkedés, zárfeltörés, robbanószerek elhe- 
lyezése, autós üldözés (lesznek vezethető járművek 
is, naná) és így tovább. A játék küldetései valós akci- 
ókon alapulnak, úgyhogy aki mindig erre vágyott, 
most kipróbálhatja, milyen is volt a háborúban egy 
orosz kém élete. Szerintünk nem túl jó, de ez csak a 
mi véleményünk. Majd a játékból kiderül. 


ÚJDONSÁG 


"kiemel 

"— Az NIVALDIIUTÁN 
/ Az Electronic Arts mindenki legnagyobb megdöbbenésére új 
The kiegészítőt jelentett be méltán népszerű emberszimulátorához 

a (höh), The Sims 2: Seasons címmel. Mint nevéből is sejthető, a 

játék a különféle szezonális örömökbe vezet el minket: minden 
évszak más és más lehetőségeket rejt; egyedi programokkal 
(hógolyózás, korcsolyázás, tűző napon fetrengés, falevelekben 
ugrándozás - ritka, de elképzelhető) szórakoztathatjuk kedvenceinket, termé- 
szetesen az évszaknak megfelelő öltözékekkel (sapka-sál, bikini, gumicsimma) és 
remek szezonális sérülésekkel (megfázás, leégés). Az egyszerűbb tevékenységek 
mellett néhány egészen extra meglepetést is találunk: gyümölcsöket, növénye- 
ket termeszthetünk, a növényekből akár szerelmi bájitalokat, de még energiaita- 
lokat is főzhetünk (igen, mi is arra gondoltunk először...), valamint elmerülhetünk 
a kertépítés örömeiben. Csupa móka-kacagás, remekül kihúzzuk majd vele a 
következő kiegészítőig. Bwha. 


Focimenedzser 


Épül-szépül a telep 


al 4 e 
SZABADON?" 


HAIL TO THE VIKING, BABY! 00 


Lassan visszatér a hitünk a The Settlers sorozatnál: a látványos újrakezdés (The 
Settlers II: The Next Generation) mindenképp jót tett kedvenc telepeseink meg- 
tépázott jó hírének. (Igaz, készül a The Settlers VIis, de majd hisszük, ha látjuk.) 
A remake pozitív fogadtatásán felbuzdulva, a Ubisoft már be is jelentette az 
első kiegészítőt: The Settlers II: The Next Generation - The Vikings címmel, 
mely három ,the" névelőjével valószínűleg még az angol nyelvi szakkönyvekbe 
is bekerül majd érdekességképpen. A fő attrakciót (sosem találjátok ki) a viking 
faj jelenti, egy új, 12 küldetésből álló kampány (melyben az összes eddigi fajt 
irányítanunk kell), valamint az alaposan átdolgozott küldetésrendszer. A játékot 
hivatalosan eddig csak német területeken jelentették be - ott 2007 februárjára 
ígérik az anyagot -, de remélhetőleg nem sokkal később hozzánk is eljut. 


ELŐRE A MÚLTBA 


A House of Tales előző játéka, a 
The Moment of Silence korrekt, 
ám feledhető alkotás volt - át- L 
lagos, politikai krimibe oltott ki ná § 
átlagos kalandjáték. A csapat Eli. (4 a 
új projektje, az Overclocked es 
azonban csavar egyet a dolgon: áá 
bár a thriller-kalandjáték páro- 

sítás marad, nem csupán különféle technikai 
finomságokat csempésznének a játékba (mint 
például az Emotion FX 2 rendszer használata 
a karakterek arckifejezéseinek hiteles megje- 
lenítéséhez), hanem még a történetmesélés 
módját is meg szeretnék reformálni, ahogy 
azt a Fahrenheit tette (leborulunk, utólag is). 
Hősünk egy orvos, aki öt nagyon fura beteget vizsgál: mindannyiukat New 
Yorkban találták, halálra rémülve, emlékek nélkül. Menet közben mindegyi- 


küknek egyre mélyebbre ásunk az emlékezetébe, így öt párhuzamos törté- 
neten keresztül, az időben visszafelé haladva keressük a megoldást... Krípi. 


enzzejtt? 8 b) va HE 
Av: 


JÁTÉKBEJELENTÉSEK 


játékokkal viszony- 
lag jól el vagyunk eresztve, 
de ezúttal a boksz csodálatos 
világában egyengethetjük karri- 
erünket. A Boxing Manager-ben 
hasonló a cél: tehetségeket keresni 
és elindítani őket a világhír felé, a 


ringen kívülről, biztos távolságból 
nézni, ahogy péppé verik a buciját. 
És a többi. 


A Soldak Entertainment bejelentette 
soron következő Depths of Peril 
névre keresztelt, stratégiai elemekkel 
is bőven meghintett akció-RPG-jét. 


Hősünk Jorvik, a barbár lesz, és 
ugyan meséltek valamit a sztoriról, 
csak annyi ugrik be, hogy fejeket fog 
betörni, sokat. 


A Blizzardtól leszakadt fejlesztőkből 
álló Flagship Studios a Hellgate: 
London mellett a Mythos című 


online RPG-jén is dolgozik, amely 

a Hellgate multiplayer kódját fogja 
használni. Mi több, a srácok ezzel 
kívánják tesztelni a kód strapabírá- 
sát. Így a Mythos afféle kísérleti nyúl 
is lesz egyben (ennek megfelelően 
nyomott áron, csak online lesz el- 
érhető). 


ÚJDONSÁGOK "HÍREK 


Az SCi Entertainment 66 millió 
eurós nagybevásárlást tartott 

a Warner Brosnál: 11 licencet 
vásárolt a stúdiótól. Tévés soro- 
zatok, rajzfilmek jogai mellett 
a legfontosabb fogás nyilván a 
Batman fő karaktereit (Batman, 
Robin, Joker) jelenti. 


Néhány hónappal ezelőtt beszélget- 
tünk Chris Avellonéval, az Obsidian 
Entertainment egyik alapítójával, aki sej- 

telmesen utalt arra, hogy valami hatalmas 
bejelentésre készülnek. Nos, most jött el az 

idő, hogy felfedjék kártyáikat: a cég, melyet 

eddig kiváló játékok talán még kiválóbb 
folytatásainak készítőjeként ismertünk 

(Star Wars: Knights of the Old RepubliciI: Sith "4 
Lords, Neverwinter Nights 2), ezúttal egészen 

új projektet kezd. Miután sikerült meg- 1 
szerezniük a filmlicenceket a 20th Century fa kT ff 
Foxtól, következő játékuk egy, az Alien f . gs 


tetralógia világában játszódó RPG lesz. A. a er LE 


projektről egyelőre semmi többét nen 


tudni - a lényeg, hogy lesz, már ezis 3 rég [a ; 
indok az ünneplésre. (Mintegy mellékesen Í mól pad 
jegyeznénk meg, hivatalos bejelentés híján ze 
csak súgva, hogy a Gearbox már dolgozik egy P; £ 
Alien FPS-játékonis. . ., elleszünk látva!) § kg 


A továbbra is töretlen népszerű- 
ségnek örvendő Helyszínelők so- 
rozat játékváltozata újabb epizód- 
dal áll elő: a CSI: Hard Evidence 
legnagyobb újdonsága, hogy az 
apró szöszmöszök és mütyürök 
porolgatása, csipeszelése mellett 
ezúttal egy újfajta ,garázslabort" 
is kapunk, mellyel méretesebb 
tárgyakat is megvizsgálhatunk, 
például autókat, hajókat. A 

játék nem véletlenül nem 

kapott sorszámot, a fejlesztők 

el szeretnék választani a kissé 
harmatos fogadtatású első két 
résztől: sok mindent átpofoztak, 

a bizonyítékgyűjtéstől kezdve 
a minijátékokig, 

és a játékteret 

is sokkal több 
részre osztották, 
hogy tovább 
tartson a móka 

(az előző részeket 
némi ráérzéssel 
néhány óra alatt 

le lehetett tudni). 
Grissom újra gond- 
terhelten néz, majd 
megoldja a rejtélyt! 
Kihagyhatatlan! 


Télen öngyilkosság, 
aztán mehetünk haza... 


V 
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(ES A KA E S legfőbb jellegzetességére, apor- Kétes hírek röppentek fela Gameland. — Az Auto Assaultról elhíre- 
tálokra még nagyobb hangsúlyt ru által a fejlesztőkkel készített leg- sült NetDevil csapata épp 
fektetnek, ahogy arra is, amilyen utóbbi kérdezz-felelek során, miszerint  — dizájnereket és programozókat 
B ü A D módon a gépi ellenfelek használ- a STALKER béta-teszt márciusban kez- keres következő MMO-jához. Ám 
ják őket. Mivel már most elérhető —  dődne.Picitkéső lett volna a megjele- ami igazán érdekes, a pletykák 
A Human Head Studios egyik egy mod, amelyben mi magunk néshez. Az Oblivion-Lost rákérdezett a szerint következő játékuk a 
alapítója, Chris Rhinehart is kreálhatunk portálokat, való- projektvezetőnél — Anton Bolshakovnál Transformers univerzumban fog 


elhintett némi infót a Prey 2-ről: színűleg ezis szerves része lesz a —, aki helyrerakta a híreket: januárra játszódni... Hm? 
je si megemlítette, hogy a játék egyik folytatásnak. jelentették be a béta-tesztelést. 


Egy új fejlesztés: a 
repülő tengeralattjáró 


EGYSZER VÜÉT 


Szerintünk ez 
nem vicces... 


Kevés teniszjáték érkezik, de azok legalább ... ütősek (kéretik elnézően átsiklani 

a minősíthetetlen szóvicc fölött). A Top Spin 2 után már közelg a Virtua Tennis 3, 
mely így előre akkorákat ígér, hogy majd" a plafon reped belé: a minden eddiginél 
hitelesebb virtuális rekonstrukciója, fotorealisztikus grafika, illetve professzionális já- 
tékosok összes egyedi mozgása, technikája, gesztusa az utolsó részletig modellezve. 
Nos, bátor szavak, az már szent igaz. Kérdés, mi lesz belőle -, de ha csak olyan lesz, 
mint az előző rész, mi már akkor is szeretni fogjuk. Óh, és érdemes egy pillantást 
vetni a képen látható versenyszámokra: elborult minijátékok újabb hulláma vár 
minket, úgyhogy lesz mivel lazítani egy-egy húzósabb szett után. (Sőt. Minket ezek 
érdekelnek a legjobban az egészből, de el ne áruljátok senkinek.) 
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Az alábbi összeállítást végigbön észve egyvalami biztos: játékok tekin- 
tetében mindenképpen boldog új évünk lesz! Nagynevű sorozatok, élő legen- (4 
dák, új reménységek... mindenki talál magának valamit, amiért elkezdheti számolni "we 
napokat. Lássuk, mely címekre lesz érdemes izgatottan várni a 2007-es esztendőben. 


em hiszem, hogy a tősgyökeres 
NI koktél guake-ereket bármilyen 

multiplayeres FPS cuccal el le- 
hetne húzni a Ouake III: Arénától, és 
ebbe a Doom 3 és Ouake 4 multija is 
vastagon beletartozik. A Carmack és 
társai által kifejlesztett Doom 3 mo- 
tort felhasználó Enemy Territory-t fej- 
lesztőcsapat, a Splash Damage azonban 
úgy döntött, hogy változtat ezen a szo- 
morú tényen. 
A Ouake Wars-ban (milyen meglepő...) 
a földi erők szállnak szembe a strogg 
idegen lényekkel, akiknek kedvenc cse- 
megéjük az emberi agy és szív. A két ol- 
dalon belül különféle osztályokat vá- 
laszthatunk, ahogy ezt már a legtöbb 
multis FPS-ben megszokhattuk. 
Bár a Doom 3-ban nem is voltak szabad 
terepen használható járművek, a Ouake 
4-ben pedig elég szánalmasan oldották 
meg ezt a részt, a Splash Damage most 
több mint 40 használható járművet ígér 
játékában. Meglátjuk... 


ACTIVISION 


SPLASH DAMAGE 
2007. MÁRCIUS 
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Most... nagyon... 
ideges... vagyok... 


Nem tudunk nem 
hinni benne. Főleg a 
Ouake 4 után, egyszerűen 
muszáj igazságot tenni. 


Lőjetek csak, le- 
.. veszem cickóval! 
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CLIVE BARKER 5 JERILAŰ 


Clive Barkers Undying minden 
A: egyik legfeelingesebb hor- 

ror FPS-e volt, sok-sok parával, 
tökéletesen kidolgozott és pszicholó- 
giailag is nagyszerűen felépített szto- 
rival. Amiért mégis anyagi bukta volt, 
az az Electronic Arts akkori ostoba mar- 
ketingkoncepciója: mivel a játék sem- 
milyen reklámbefektetést sem kapott, 
ezért sajnos villámgyorsan megbukott. 
Barker hosszú évekre el is búcsúzott a 
játékpiactól, és sajnos az előre tervezett 
Undying II sem készült el soha. Ami- 
kor már azt hittük, hogy ez végleges, és 
az író/rendező/vidámpatrk tulajdonos 
Barkert sohasem látjuk többé viszont 
a játékiparban, szinte bombaként rob- 
bant a hír, hogy egy újabb horror FPS- 
en dolgozik: üdvözlünk Jericho-ban! 


A Jericho sztorija egy egykoron 
elveszett városról szó (amely a 
cím ellenére állítólag nem maga 
Jericho), amelyik egy távoli af- 
rikai sivatagban rejtélyes kö- 
rülmények között ismét a fel- 
színre kerül. Az amerikai kor- 
mány paranormális ügyekkel 
foglalkozó részlege (hehe, talán 
épp Mulder és Scully?) egy olyan 
különleges egységet küld ide, 
amelyik nemcsak hagyományos 
harcászatban otthonos, hanem 
az okkult erőket is képes ma- 
nipulálni. A feladatuk: meg kell 
találniuk, és el kell pusztítaniuk 
azt a gonosz erőt, ami a vá- 

ros szívéből próbál a felszínre 
törni. A játék hőse pedig nem 
más, mint az egyik katona... 


Kán 


pa a. 
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Hamarosan kiderül azonban, hogy 
nem a mi egységünk az egyedüli 
ideküldött osztag: a világtörténe- 
lem során egyfolytában küldtek ide 
katonákat, hogy megbirkózzanak a 
gonosz erőivel, azonban mindegyi- 
kük kudarcot vallott, és nem csak 
egyszerűen itt pusztultak, hanem 
újabb és újabb falakat zártak köré- 
jük, hogy egyfajta zombiként szol- 
gálják ezt a rejtélyes és hatalmas 
Gonoszt, aki a világ kezdete óta itt 
ólálkodik. A falak közé így különbö- 
ző történelmi korszakokis bezárul- 
tak, és ahogy pályáról pályára egy- 
re mélyebbre kerülünk a városban, 
úgy kerülünk vissza a világtörténe- 
lem egyre távolabbi időszakába. 


Így tehát hősünkkel tulajdonkép- 
pen az egykori harcosokkal kell 
megküzdenünk: először hozzánk 
hasonló modern katonákkal, aztán 
második, majd első világháborús 
tisztekkel, majd a középkori lova- 
gokon keresztül (akikről az első ké- 
peket láthattuk) elérkezünk majd az 
ókori és őskori harcosokig. A harc- 
modor tehát radikálisan változik 
majd a játék során: míg eleinte ult- 
ramodern gépfegyvereket kapunk, 
később szuronypuskákkal, kardok- 
kal, sőt kőbaltákkal kell küzdenünk. 


Személy szerint nagyon sokat vá- 
runk ettől a címtől, hiszen Barker 


nemcsak az Undying-gal, hanem a 
filmjeivel és regényeivel is bebizo- 
nyította, hogy milyen kiválóan ért 

a horror műfajához. Csak remélni 
tudom, hogy szellemi befektetése 
ezúttal anyagilag sokkal gyümöl- 
csözőbb lesz, és a jövőben újabb cí- 
meket láthatunk majd a mestertől. 


Gyilkos lábak tá- 
madása 2: The 
Awakening 


Miután belüket is kihajtották, 
a Szörny Rt. dolgozói általános 
sztrájkot helyeztek kilátásba 


CODEMASTERS 


CODEMASTERS 
2007 VÉGE 


tt jözézézéztzézézéző 


FEHÉR TANÁCS: ÓVAKODJ A BALROGTÓL! 


ELECTRONIC ARTS 


EA REDWOOD SHORES 
2007 VÉGE 


LOTR: THE WRITE LOUNLCIL 


Gyűrűháború előtt, nyolc- 
van évvel azelőtt járunk, 
hogy Bilbo megtalálta a ret- 


tenetes ,egy gyűrűt". A játék címe egy- 
fajta szövetségre utal Középfölde leg- 
nagyobb hatalmasságai, Gandalf, 
Elrond, Saruman és Galadriel kö- 

zött. Az ismert szereplőket ezúttal is 


NEM ZOMBIK, DE ŐK IS BÁNTÓSAK... 


RESIDENT EVIL 4 


inden idők leghíresebb 
,zombis" akció-kalandjáték s0- 
rozatának negyedik része két 


éve jelent meg GameCube-ra, majd utá- 
na PS2-re, ám mi remélni sem mertük, 
hogy PC-re is elkészül. 2006 elején bom- 
baként robbant a hír, hogy elkészül, 

de a megjelenést sajnos újra és újra el- 
halasztották. 


Ne aggódj, Ashely, el- 
végeztem egy levelező 
céllövész tanfolyamot 


ri 


a film színészei alakítják majd, tehát 

lan McKellen, Christopher Lee és Kate 
Blanchet adják majd hangjukat, egye- 
dül az nem biztos még, hogy Hugo 
Weaving is elvállata-e Elrond hangját. 

A játékos ember, elf, törpe és hobbit 
közül választhat majd, amikor a karak- 
tergeneráló képernyőre kerül. A választ- 


A negyedik részben ismét Leon 
Kennedy-t, a Resident Evil 2 főszereplőjét 
irányíthatjuk, ám hősünk ezúttal nem 
egyszerű rendőr, hanem titkos ügynök, 
és nem zombik, hanem rejtélyes vírussal 
megfertőzött furcsa élőhalottak ellen 
kell küzdenünk. Leon feladata, hogy 
megtalálja és megmentse az amerikai 
elnök lányát, akit Spanyolországban ra- 


ható kasztok kevésbé lesznek hagyo- 
mányosak: hősünk többek között ban- 
dita, katona vagy akár felderítő is lehet. 
A játékmenet állítólag viszonylag nyi- 
tott lesz, egyedül az lesz kötött, hogy 
hősünknek szövetkezni kell a White 
Councillal, tehát a négy hatalmassággal. 
Mivel eddig még egy fia screenshotot 


vagy ingame mozirészt sem lát- 
hattunk, ezért egyelőre csak re- 
ménykedhetünk, hogy a grafika is ott 
lesz a szeren. A White Council egyéb- 
ként next-gen gépekre (PS3, Xbox 
360) is elkészül, úgyhogy szerintem 
nem kell majd csalódnunk benne. 


ELECTRONIC ARTS 
EA REDWOOD SHORES 
2007. FEBRUÁR 


boltak el ismeretlen támadók. Az RE4 
érdekessége még, hogy nem az addig 
megszokott fix kameranézetben látjuk 
hősünket és környezetünket, mivel a ne- 
gyedik rész teljesen 3D-s lett. 

A PC-s verzió természetesen magasabb 
felbontású lesz, illetve egyéb extrákkal 
is megdobták a játékot. Új fejezeteket 


Vizsgaidőszakban minden 
könyvért meg kell küzdeni 
a Szabó Ervin Könyvtárban 


kapunk például, amelyekben Ada 
Wongot, Leon szexis női titkos ügynök 
társát irányíthatjuk. Leon új fegyvereket 
is használhat: a P.R.L.412 lézer puskát és 
a Gunpowder Bowgunt. Ha pedig vé- 
gigtoltuk a játékot, akkor új ruhát is 
kilockolhatunk Leonnak és Ashley-nak 
(az elnök lányának). 


LA . 

Az art deco sti 
e. Ld e. 

alatti bázison, 
tikai mutánsokkal 
élésért. 
Mi lehet félelmetesebb a világűrnél és az idegen lényeknél? Mit szólnái 
például egy víz alattigüvegváróshoz, amely végzetesen megrongálódott, 
a repedt üvegeken kerésztül már szivárog be a víz, és csak idő kérdése, 
hogy mikor roppan szét az egész. De ez még mind semmi: a sajátos, a 20- 
as, 30-as éveket idéző bázist egykor emberi eredetű, borzalmas mutánsok 
lepték el, akik az ,adam" nevű anyagért egymást gyilkolják. És persze szép 


lassan rájövünk, hogy az ,adamért" nekünk is meg kell küzdenünk, ugyan- 


is ez az egyetlen esélyünk a túlélésre... Kék a szeme... 
meg a feje... 


A játékról már írtunk egy hosszabb előzetest, úgyhogy ezúttal a harci 
részről szeretnénk hosszabban beszélni. Összesen hatféle fegyvert hasz- 
nálhatunk, amelyeket temérdek, rendkívül eredeti lőszertípussal tölt- 
hetünk meg. Az igazi érdekesség azonban a genetikus képességek hasz- 
nálata, amelyet az adam habzsolása révén mi magunkis kénytelenek le- 
szünk abszolválni, hacsak nem akarunk mutánsok ebédjévé válni. 

A különféle mutánsok másféleképpen viselkednek velünk szemben: a , big 
daddy"-k például csak akkor esnek nekünk, ha bántjuk a , little sistereket", 
a némileg silent hilles nővérekre hasonlító , slicerek" azonban rendkívül 
agresszívek: ide-oda repkedve teleportálnak, és tűzlabdákkal próbálják 
megsütni szegény hősünket. 

A , little sistereket" egyébként saját érdekünkben néha muszáj gyilkol- 
nunk, ugyanis ezek gyűjtik össze az adamot, és egy-egy ilyen nyomorék 
mutáns kislányt elintézve tekintélyes adaghoz juthatunk (a drog rossz, ér- 
tem? - ender). 


Minden nap egy 
alma, az orvost 
távol tartja! 


Ehhez azonban nem tanácsos egyszerűen nekiesni a ,big daddy"-knak, ket, sőt a tapétát is. Ha pedig egy kis ba ót 


hanem érdemes környezetünket fegyverként.:használnunk, ugyanis ez is little sister" közé, akkor egy dinamitládát a te te je 

rendkívül reálisan reagál ténykedésünkre. Tűzlabdákat lövöldözve, vagy bát" eszkábálhatunk; miközben ugyanis a da IC 

Molotov-koktélokat dobálva például meggyújthatjuk a SZÓLA növénye- kis mutánshoz, a lángnyelvek elérik a ládát, és a; 1ag 
3 fs i . "  rumotapró darabokra robbantják. Ez persze c: ak e 


A geteg gonosz trükkből: mivel a játékbar 
k " ezért lehetőségeink szinte korlátlanok. 
Megy] 


E 


A bázison lakó mutánsok nem kifejezetten ránk vadásznak, hanem egy- 
másra is, ezt pedig gyakran okosan ki tudjuk használni. Ha például egy 


44. 

.  sSlicer" az adam iránti éhségéből nekiesik a , little sisternek", akkor big p3 ea 

"daddy őt próbálja véres húscafatokra szétszedni. Ilyenkor jó opportunistar s 1. 
módjára várhatunk. a megfelelő pillanatra, rcba bekapcsólódva" 47 


és először a gyengébbet elintézve már sokkal könnye 
kor a legyen gült túlélő nekünk ront. 


KIADÓ: 2ZK GAMES 
FEJLESZTŐ: IRRATIONAL GAMES 
MEGJELENÉS: 2007. TAVASZ 


Hadd kacagok a 
szemedbe! Öh, 
melyikis az? 
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SCI-FI MMORPG AZ ULTIMA KÉSZÍTŐJÉTŐL 


TABULA RASA 


játék sztorija szerint az emberisé- 
A: majdnem teljesen elpusztítot- 

ták a ,bane" nevű idegen lények, 
akiknek egyetlen céljuk, hogy minden ér- 
telmes civilizációt kiirtsanak a galaxisban. 


Szerencsére az egyik barátságosabb ide- 
gen népcsoport menedéket nyújtott a 


bolygójukon, és létrehozott egy ellenálló 
gócot, amelynek egyik tagja te vagy. 

A Tabula Rasa leginkább azoknak ké- 
szül, akik kedvelik a non-stop sci-fi ak- 
ciót MMORPG-vel keverni. Hogy a já- 

ték ne csak egy Unreal Tournement le- 
gyen, ugyanúgy van karakterfejlődés 


De hiszen ez... Pink! 


TÖBB, MINT AUTÓS JÁTÉK 


TEST DRIVE 


készítők szerint a Test Drive 
Ave leginkább , MOOR"- 

nak, massively open online 
racingnek nevezhetnénk. Egyszerre 
akár több ezer játékostársunkkal fu- 
rikázhatunk együtt a játék helyszínén, a 
Hawaii-szigetek egyikén: Oahun. 
A játék elején pont annyi pénzünk lesz 
csak, hogy egy házat és nem túl drá- 
ga autót vásároljunk magunknak. Ha 
ez megvan, akkor a sziget utcáin au- 
tózva különféle versenyekbe kap- 
csolódhatunk be. Ezeket megnyerve 
pénzjutalmat kapunk, amelyet egyrészt 
arra használhatunk, hogy a verdánkat 
még jobban felspécizzük, másrészt a 
lakhelyünket is felcicomázhatjuk, il- 
letve új lakásokat is vásárolhatunk. Az 
új házakra azért is van szükség, mert 
mindegyik lakhelynek csak limitált ga- 


ATARI 
EDEN STUDIO 
TBA 


rázshelye van, és csak annyi kocsink le- 
het, ahány garázsunk van hozzájuk. 
Az autó márkája teljesen valós: 


Lamborghini, Ducati, Aston Martin, Mer- 


cedes, Saleen, Shelby, Jaguar - hogy 
csak néhányat soroljunk fel közülük. 

A játékon belül különféle teamekbe is 
tömörülhetünk, amelyeken belül sa- 

ját versenyeket szervezhetünk. Érdekes 
gémnek tűnik, reméljük sikeresebb lesz, 
mint a Motor City Online. . . 


benne, mint bármilyen más MMO-ban, 

és találataink pontosságánál, illetve 

az okozott sebzés mértékénél közel 

sem csak reflexeink számítanak, ha- 

nem a kifejlesztett képességeink is. 

Nagy szerepe van a taktikázásnak, a meg- 
felelő helyezkedésnek, illetve a csapatunk 


összetételénekis: aki csak fejetlenül elő- 
rerohan, az hamar otthagyja a fogát. 

A tavalyi E3-on bemutatott játék grafikája 
annyira nem győzött meg minket, de az 
azóta eltelt és még hátralévő idő alatt 
Garriotéknak van idejük kalapálni rajta. . . 


NCSOFT 
DESTINATION GAMES 
TBA 
— s 
Az egyik balra, a 
másik jobbra dől. 
j/ Borulás lesz, ha igaz 


Find 


Visszakettő, 
padlógáz! 


Érdekes próbálkozás, 
nagyon kíváncsiak vagyunk. 


Csak az a Test Drive 2-3-4-5, 
csak azt tudnánk feledni... 
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VISSZA A GYÜKEREKHEZ 


UNREAL TOURNAMENI 2007 


MIDWAY GAMES 
EPIE GAMES 


2007 MÁRCIUS 


z Unreal Tournement 2007 
bizonyos tekintetben iga- 
zi visszatérés a 1999-es gyö- 


kerekhez. A legújabb rész ugyanis 
nem olyan , repkedős", ugrálós, a va- 
lós fizikát némileg semmibe vevő lö- 
völdözős stuff lesz, ahol azt kell ki- 
számolnod, hogy hol ér majd föl- 

det az ellenséged, annál az ak- 

ció sokkal realisztikusabb lesz. 

Persze a hasonlóság itt meg is áll, 
ugyanis grafikai téren az UT 2007 
száz százalékosan next-generation. 
Az Unreal 3 motorját a készí- 

tők maximálisan ki fogják hasz- 

nálni, hogy minél döbbenetesebb 
látványt nyújtson a játék. 

A térképek készítésénél a fejlesztőket 
az vezérelte, hogy minden egyes 
apró elemnek valamilyen valós funk- 
Ciója legyen, ne csak azt érezzük, 
hogy egy újabb pályán harcolunk, ha- 
nemftázt is, hogy valódi környezetben. 
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E yw dl 
st a. . 
ANN 6 
Lehet tégy szép b" 
nem vagyok, de so 
mégis hódítok 09 a 


A ,Carbonfire" nevű térképen pél- 
dául egy robotgyár van, ahol a kü- 
lönböző helyeken láthatjuk, amint a 
gépek összerakják robotok részeit, 
máshol hegesztik, festegetik őket stb. 
Az UT 2007 rendkívül ígéretesnek 
tűnik: szerény véleményem sze- 

rint alaposan bealázza majd a Ouake 
Wars-t, de hát majd meglátjuk... 


1 2007 megjelenik, 


Most MI ülünk kérünk egy hét 
astriderben! szabadságot. 
d 4 Fe é 
s gyi ve 
2 9vave 
: sek : 
s ra 
4 j GY 


Németországban élő testvérek, 
A-: Faruk és Avni Yerli ko- 

rántsem voltak elégedettek 
saját kis üdvöskéjükkel, a Far Cry-jal, 
amikor 2004-ben megjelent. Mivel a 
Doom 3 és Half-Life 2 megjelenésére 
már igencsak számítani lehetett, ne- 
kik nagyon gyorsan kellett kihozni a já- 
tékot, ezért saját bevallásuk szerint is 
kicsit összecsapták. Ezért legújabb já- 
tékukat, a Crysis-t most aztán rendkívül 
aprólékosan ki akarják dolgozni, hogy 
minden részletében tökéletes legyen. 


A Crysis nagyon gk tekintetben 
hasonlít a Far Cry-ra, egyrészt cí- 
mébenis, másrészt ezúttal is egy 
hatalmas, teljesen szabadon be- 
járható szigeten járunk. Ennek el- 
lenére korántsem a Far Cry 2-vel 
vagy egyfajta folytatással van dol- 
gunk. A Crysis sztorija 2019-ben 
játszódik, amikor egy hatalmas 
aszteroida becsapódik a Spratly 
Islands egyik szigetébe. Mi- 
vel az aszteroida rengeteg gaz- 
dag ásványt tartalmazhat, ezért 
az észak-koreaiak lezárják a te- 
rületet, és hivatalosan bejelentik, 
hogy a sziget az ő felségterületük. 
Az USA ter- 
mészetesen 
Kh  nemnézi 
ölbe tett 
kéz- 


2004-ben a FarCry jött, , 
látott és ledőbbentett. 4 
mindenkit, így nem csoda, 

ha tűkön ülve várjuk a 
(pszéudojfolytatást, a (rysist. 


zel az eseményeket, és egy kü- 

lön Delta Force osztagot küld oda, 
hogy kiderítsék, pontosan mi- 
lyen hatása van az aszteroidának. 


A Delta Sguad vezetője és egyben 
a játék főszereplője Jake Dunn, aki- 
vel a koreai katonákat egymás után 
kipucolva igen hamar rá fogunk 
jönni, hogy az aszteroida gazdag 
ércek helyett kellemetlen meg- 
lepetést tartogat: valójában egy 
űrhajóról van szó, tele idegen lé- 
nyekkel, akik pusztán azért jöt- 
tek a Földre (na, most tessék ka- 
paszkodni!), hogy mindenkit ki- 
irtsanak, aki él és mozog! A ide- 
genek valamiért nem kedvelik a 
mi éghajlatunkat, ezért mindent 
lefagyasztanak maguk körül a szi- 
geten, és az embereket is ezzel a 
technológiával intézik el. Az ame- 
rikai és észak-korai kormány ezért 
félrerakják korábbi nézeteltéré- 
seiket, leállítják a már kiküldött 
atomrakétákat, és elnökeik is újra 
együtt szivaroznak golfozás köz- 


ben békében és barátságban, hogy 


a katonák együttes erővel száll- 
hassanak szembe az új veszéllyel! 


! KULCS 


Na jó, szóval ez a sztori nem va- 
lami Philip K. Dick, de ezúttal sem 
ez a lényeg, hanem a hihetetlen 
minőségű grafika, ami múlt 
időbe tesz majd mindent, 


amit eddig PC-s és konzolos já- 


tékmegjelenítésből eddig láttunk. 


Minden egyes levél, fűszál, szálló 
szúnyog valós idejű árnyékot vet 
majd mindenre, ahogy például a 
felhők a fejünk felett mozognak. 
Még oldalakonikeresztül ecse- 


telhetnénk Crysis o rjának min- 
denféle aspektusát, amely csak 
akkor hozza ki magából a ma- 


ximumot, ha Windows Vistánk és 
DirectX 10-es videokártyánk van. 
A fantasztikus grafika pedig to- 
tálisan szabad játékmenttel pá- 


rosul: lopakodhatúrik, és távolról 
intézhetünk elaz ellenséget, 
mint a Far Cry-ban, vagy akár le- A" 
géppuskázhátunk mindenkit, ha 

ahhoz van kedvünk. Segíthet- 

jük az észak-koreaiakat, az ide- 

geneket, vagy akár hátra is dől- 

hetünk, és végignézhetjük amint 
lemészárolják egymást, hogy az- 

tán a túlélőt nyírjuk ki. Mind- 

ezt egy élő, lélegző, hatalmas szi- 

geten, teljesen valós időben. 

Egy szó, mint száz: vár- 

juk a Crysist... . 
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WISH Fa 


Sokan már csak legyintettünk rá, ám 

az ukránok most fogadkoznak, hogy fél- 
rerakták a vodkás üveget, és idén márciusban 
tényleg kiadják a 5.T.A.L.K.E.R.-t. 


5.T.A.L.K.E.R. név.lassan e 
jelentett a Di 
a Prey-hez h 


vagy az , unokáink 
messzeségben megjelenő címekkel. A 
GSC Game Worldfejlesztői újra és újra 
elhalasztották a megjelenést, ezért egy- 
re kevésbé bíztunk benne. Az utób- 

bi időben azonban ismét életjelt ad- 
tak, és ,elszántan" bejelentették, hogy 
most aztán 2007 márciusára tényleg el- 
készülnek a fejlesztéssel. 


A S.T.A.L.K.E.R. játékmenetéről na- 
gyon sokféle információt hal- 
lottunk, azonban a végső verzióval 
kapcsolatos tuti hírek csak most 
kerültek napvilágra. A játékot je- 
lenlegi formájában leginkább egy 
FPS/RPG hibridnek nevezhetnénk. 
egészen egyedi elemekkel nya- 
kon öntve, amelyek nagyjából a 
Grand Theft Auto-t idézik. Bizonyos 
tekintetben a S.T.A.L.K.E.R. egy- 
fajta ,single player MMORPG"-nek 
is mondhatjuk, így az Elder Scrolls 
játékokra is emlékeztet némileg, 
csak poszt-apokaliptikus kör- 
nyezetben, és azért az FPS részre 
nagy hangsúlyt fektetve. 


A játék sztorija szerint 2012-ben 
járunk, hat évvel azután, hogy a 
csernobili atomerőmű ismét le- 
olvadt, még durvább katasztrófát 
okozva, mint azelőtt. A környéket 
lezárták, és furcsa lények tü- 


edeztek elő a lánckerítésen túlról. 
A játék főszereplője egy , stalker", 
egy olyan zsoldos, akit azzal bíz- 
tak meg, hogy bizonyos fontos tár- 
gyakat és információkat szerezzen 
a tiltott zónából. A küldetéseket a 
szerepjátékokhoz hasonlóan ve- 
hetjük fel különböző NPC-ktől. Fel- 
adataink egyre mélyebbre, a fel- 
robbant reaktorhoz egyre kö- 
zelebb szólnak, így a játék végére 
nagy valószínűséggel kiderítjük 
majd, hogy mi is történt itt tu- 
lajdonképpen. 


Első küldetéseink ebbe az elha- 
gyatott, hátborzongató városkába 
visznek minket. Ahhoz képest, 
hogy a civil lakosság már rég el- 
hagyta Pripjátyt, vagy itt pusztult 
(vagy esetleg még rosszabb... .), 
rengeteg más stalkerrel találkozha- 
tunkitt. Ezek a ,találkozások" rit- 
kán barátiak: mivel riválisnak tar- 
tanak minket, ezért eleinte szin- 

te mindenki össztüzet nyit ránk, 
aki meglát. Azonban belépve bi- 
zonyos stalkerszövetségekbe, tag- 
jaik a küldetéseiket teljesítve nem- 
csak egyszerűen nem lőnek töb- 
bé ránk, hanem egyre magasabb 
szintre is lépünk a ranglétrán. 
Maga a harc, illetve a fegyverek 
használata kicsit komplexebb lesz, 
mint ahogy azt a hagyományos 
FPS-ekben megszokhattuk. Nem 
elég csak egyszerűen a numerikus 
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Februárban teszt a 
GamesStarban! Közelg az 
igazság pillanata! 
hd 3 


billentyűket nyomkodni a fegy- 
verváltáshoz, hanem , fel kell sze- 
relnünk" vele emberünket, ami 
azt jelenti, hogy egy külön 
inventory-rendszerben kell a ke- 
zébe helyezni mordályt, mint a 
szerepjátékokban - mindezt rá- 
adásul valós időben. 


Bár a S.T.A.L.K.E.R. grafikája - 
ahogy arra számítani is lehetetett 
- az eltelt évek alatt kicsit már el- 
avult, de azért még mindig kel- 
lemes és főleg nagyon han- 
gulatos. Valószínűleg nagyjából 
a Half-Life 2 szintjén mozog majd, 
sőt talán picit annál is gyengébb 
lesz, de amennyire összetett ez 

a játék, hogy szerintem nem lesz 
okunk panaszra. 


KIADÓ: THE 
FEJLESZTŐ: GSC BAME WORLD 
MEGJELENÉS: 2007. MÁRCIUS 


sg fh B ESELES BEK EKB B 0. Por O 0 ű 
ELÜT LElsETILEM o e7ToorB ora 


A FÉL ÉLETÜNKET KI KELL RÁ VÁRNUNK? 


HALF LIFE 2: 


EPISODE T WU, 
EPISODE THREE 


abe Newell érdekes és kicsit 

fi. s Cadai kt Ég veszélyes vállalkozásba kez- 
2 új MS mai És dett a Half-Life 2 epizodikus ré- .  ,cinemathic physics" lesz. Tulajdonképs 

Bab. rá szeinek bevezetésével. Bár az Episode pen ennek az a lényege, hogy aámotors 


spékelnie a cégnek az Episode Two-t. Az 
egyik ilyen új feature az úgynevezett 


b, One a Valve szerint is egyszerre ara- ban rejlő technikai lehetőségeket arra 
a E 4 tott kritikai és pénzügyi sikert, a leg- használják fel, hogy látványos, mozi- 
a utóbbi információk szerint egy tel- szerű élményt nyújtsanakilai játékosnak? 
ag a kh jes évet kell várni a folytatásra, ami- A sztori másik érdekes vanatko- 
a tett ú től így a folytatás elveszítheti az zása, hogy végre a City tően kí- 
; Fa igazán epizodikus jelleget. vülre is kerülünk GordoniFreemanneél, 
rt Természetesen, ha már ennyit kell rá mert ezt állítólag nagyontsák HL2 
fe várni, akkor valami extrával is meg kell fan kérte már Newelléktől? 
, k v 
e jee: "88 he ACTIVISION 
rat tg KV égyá e ér VALVE 
Ég ebe i pess28 2007. NYÁR 
a AT : ú . . ÉTV r 
Te akarsz játszani . e. 
Gordonkán? - v 2 


Az egyik balra, a 
másik jobbra dől. 
Borulás lesz, ha igaz 


Csókolj meg, 
tubicám 


Az Episode Two-val 
együtt érkezik a Team 
Fortress 2 is, így sikere ga- 
rantált. Azért az Episode 
Three után elfogadnánk 

A egy Half-Life 3-at is. 
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covenant nevű idegenek ha- 
tározottan nem kedvelik az em- 
beriséget. Miután legyőztük 


őket a Halo bolygón, az alienek nem tá- 
gítanak, és áttörve a Föld védelmi vo- 
nalát a jó öreg bolygónkon élő lakosság 
teljes megsemmisítésére törekednek. 
Ismét a , Master Chief" páncéljába búj- 
hatunk, és az lesz a feladatunk, hogy 
ellenállást vezessünk az idegenekkel 
szemben. A PC-s verzió az előzetes vi- 
deók és képek alapján fantasztikusan 


Hogyis hívnak, / 
Scrappy? Nem mintha 4 
nem lenne mindegy. 


http://www.fixtv.hu 


minden 


csütörtökön 
sok teledínekel a 


jól néz ki, annak ellenére, hogy egy két 
ték emellett nemcsak az eredeti Halo 2 
teljes single player részét és multis tér- 
képeit tartalmazza, hanem egy vadona- 
túj multiplayer map packet is, amelyet 
kifejezetten a PC képességeihez mér- 


ten készítettek a fejlesztők. Egyetlen ne- 


gatívum, hogy a Halo 2 csak Windows 
Vista-val hajlandó majd elindulni, ezért 
aki játszani akar vele, annak muszáj az 
új operációs rendszerre váltania. 


Két évvel az Xbox ver- 
zió után végre PC-n is... fel- 
téve hogy veszel Windows 

Vistát... Micsoda kegy. 


telefon: (06 1) 
$ két wa 
20.15-től MACIANS 


as-vétele www.mac-shop.hu 
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Látlak ám! 


Alkalmi vétel volt ez 
az elhagyott bázis itt 
.. alHoth-rendszerben 
a! 


? 
k 9 


MICROSOFT 
BUNGIE 
2007 ELEJE 


(UHF 26, 511,25 MHz) 


(31925 MHZ) 


" (147 ,25MHZ) 


INDULÓ CSOMAG 


HARRY POTTER 
AND THE ORDER 


o 
j év, új Harry Potter-játék, és 
persze új remény, hogy az 
Electronic Arts végre valóban 


kihasználja a könyvben és filmben rejlő 
lehetőségeket. Tény, a sorozat az évek 
során folyamatosan javult és talán a ki- 
adó is ráébredt: nem csupán Harry nőtt 
fel az évek során, de azok a kis rajongók 


tólag már bevallhatjuk, a 
u Fantastic Four képregényeknek 

bármily nagy rajongói is voltunk 
zsenge gyermekkorunkban, a filmet előre 
temettük. Ehhez képest nem is volt rossz, 
ám a játékváltozat valahogy csak nem 
akart összejönni... Jobb volt, mint a nagy 
átlag (ami önmagában még nem komoly 
dicséret), de nemhogy fantasztikus né- 
gyes, még csodálatos hármas (alá) is alig 


34 


is, akik a kezdetek óta követik az ese- 
ményeket. Számunkra mindenképp biz- 
tató, hogy ez az első Harry Potter-já- 
ték, mely már next-gen konzolokra is el- 
készül - remélhetőleg ebből a PCis pro- 
fitál. A grafikával szemben legalábbis 
mindenképp magasabb a mérce, de 
csendben fohászkodjunk, hogy a já- 


ked 


jutott neki. No de a folytatás! A Take 2 szí- 
vére tette kezét, elővette legszebb mo- 
solyát (aminek sosem tudtunk ellenállni), 
és úgy ígéri: szó sincs rókabőrről, a film 
ürügyén kapkodva összehajigált kamu- 
játékról, szegény egyszeri mozibubusok 
lehúzásáról. A Fantastic Four: Rise of the 
Silver Surfer ugyan valóban követi a film 
eseményeit, de a Visual Concepts ez- 
úttal bővebben merít a képregényekből 


/ 


ke te! me, fi 
he Kedves lány! 
( 


KIADÓ: ELECTRONIC ARTS 
FEJLESZTŐ: ELECTRONIC ARTS 
MEGJELENÉS: 2007. JÚLIUS 27. 


OF THE PHOENIX 


miniszter is inkább eltussolná az ügyet, 
ami természetesen nem a legbölcsebb 
dolog... Ezúttal nem csak Harryt, Ront 
és Hermione-t irányíthatjuk, hanem ma- 
gát Dumbledore professzort és Sirius 


tékmenetis összetettebb lesz. Az ötö- 
dik részben drága jó Harry barátunk 
megdöbbenve szembesül azzal a tény- 
nyel, hogy hiába nézett farkasszemet 
Voldemort nagyúrral, a varázslótársa- 
dalom továbbra is úgy tesz, mintha mi Blacket is. Ugrabugra, varázspálca-len- 
sem történt volna. Az ostobák! Sőt, po- getés, kicsit keményebb akció - van 
zícióját féltve még maga a mágiaügyi okunk bizakodni. 


FANTASZTIKUS NÉGYES 
VAGY RETTENETES EGYES? 


FANTASTIC FOUR: 


RISE OF THE SILVER SURFER 


KIADÓ: 2ZK GAMES 
FEJLESZTŐ: VISUAL CONGEPTS 
MEGJELENÉS: 2007. JÚNIUS 30. 


is. Érthető: a Marvel szeretné, ha végre 
egy méltó játék készülne a Fantastic Four 
univerzuma alapján, úgyhogy több mel- 
lékszál, új főgonoszok, extra küldetések 
révén a játék sokkal gazdagabb tör- 
ténetet mesél majd el, mint a film, mely- 
ben a fő rettenetet nem csupán a cím- 
benis említett Silver Surfer, hanem maga 
Doktor Doom is képviseli (naná). Nos, a re- 
mény hal meg utoljára. 
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megjelenése sajnos bizonytalan idő- 

re elcsúszott, a Cheyenne Mountain 
Entertainment azonban már javában 
hegeszti nekünk a Stargate Worlds-t. 
Unreal Engine 3 gondoskodik a kiváló 
grafikáról, mely a márkanév miatt talán 
nem is szorul különösebb reklámra (és 
persze ott vannak a képek a hitetlenek- 
nek). Az SGW hivatalosan az RPG-ele- 
meket helyezi előtérbe, de akció is lesz 
dögivel. A Cheyenne Mountains ügye- 
sen rábökött három olyan dologra, 
amely már más MMO-kat is naggyá tett: 
sztori, frakciórendszer, csapatos harc. 
Utóbbit a fegyverek és a játékos ka- 
rakterének képességei mellett nagy- 
mértékben befolyásolják a fedezékek, 

a környezet is. A játéknak nem lesz tel- 
jesen nyitott PvP-része, de aki a többiek 
mészárlásában van igazán otthon, bő- 
ven talál magának lehetőséget. A bé- 
késebbek kedvéért nagy hangsúlyt kap- 
nak a különféle szakmák, melyekben 

a játékosok saját maguk fejleszthetik 

ki vagy gyárthatják le különféle esz- 


KIADÓ: CHEYENNE MOŰUNTAIN 


MEGJELENÉS: 2007 VÉGBE 


A VÉGTELENBE ÉS TOVÁBB! 


a TARGATE WORLDS 


Tíz évaddal minden idők leghosszabb sci-fi sorozata volt az SG-1T, az Atlantis 
pedig továbbra is töretlenül folytatódik. Most lássuk mindezt MMO-ban! 


FEJLESZTŐ: CHEYENNE MUUNTAIN 
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közeiket: fegyvereket, páncélokat, fel- 
szereléseket. A rendszer gazdagsága 

a Star Wars Galaxies-t idézi, melynek 

- valljuk be - egyetlen vitán felül remek 
aspektusa épp a ,kraftolás" volt... A fej- 
lesztők eredetileg úgy tervezték, hogy 
csak egyetlen hatalmas, ösz- 
szefüggő játéktér lesz, ám vé- 
gül több részletre bontották 
a helyszíneket, igyekezvén 


SS 


mindegyiket egyedivé tenni, nem csu- 
pán a kinézet, de a játékélmény szem- 
pontjából is. Egy karakter maximális 
szintre fejlesztése mintegy 200 órás me- 
net lesz, ezért várhatók dinamikusan 
változó tartalmak -, így ugyanaz a hely- 
szín bizonyos idő után teljesen más 
küldetéseket, élményeket nyújthat. 

És hogy kiket irányíthatunk? A nox és 
furlings fajokra egyelőre várni kell, a já- 
ték megjelenésének idején három faj, 
az ember, a jaffa és a goa" uld közül vá- 
laszthatunk majd. Goauld! 


GOLYÓZÁPOR, VÉRZIVATAR 


A IRANGLERÜLD 


Lassított felvételen suhanó hős, aki 
motorjával lángtengeren átugratva esés 
közben is két pisztolyból osztja a budda- 


buddát. . . 


ilmeken mára kicsit ciki ez a 
Eso tovább 

élő, régi svádájú akció, úgyhogy 
épp itt volt az ideje, hogy Mr. John Woo 
inkább játékba ültesse nagyszabású 
(értsd: Nagy Vörös Lángoszlopoktól 
ölelt) vízióit, hisz PC-n mindig is lesz 
ilyesmire kereslet. A Stranglehold azon- 
ban már annyiban is érdekes, hogy nem 
annyira filmfeldolgozás, inkább egy 
klasszikus film (Hard Boiled) játékba ül- 
tetett folytatása - maga is bőségesen 
felvonultatja azokat a filmes esz- 
közöket, amelyek annak idején a nagy 
elődöt is megszerettették velünk. Ez pe- 
dig már így önmagában is kimondottan 
ígéretes koncepció (minden idők egyik 
legjobb , filmes" játéka, a Chronicles of 
Riddick: Escape from Butcher Bagy is pon- 


ALAKUL, ALAKUL... 


kukásautókból és miegye- 
bekből gyilkos robotokká ala- 
kuló csudálatos lények már a 


mi gyermekkorunkban is menő cucc- 
nak számítottak (1984 óta tart az őrü- 
let), így fura, hogy csak most ké- 

szül film kalandjaikból. Biztos a tech- 
nológia. Nem akartak még egy Power 
Rangerst. Transformers-játékot már lát- 
tunk, de magunk közt szólva, néha 

még most is verejtékben úszva éb- 
redünk fel az éjszaka közepén, ha a 
Beast Wars: Transformers nevű szutyokra 
gondolunk. No de majd most! A já- 
tékadaptáció jogai az Activisionhöz ke- 
rültek, amely remélhetőleg nem csupán 
malacperselynek tekinti a lehetőséget. 
Tény, az efféle popkulturális franchise- 
ék terén már alkottak jót is, kevésbé jót 
is. Ami viszont mindenképp biztató: a 
film történetének nyomvonalán haladó 
játék csupán az első az Activision által 


tosan erre a modellre épült). 
Teguila felügyelőt alakító Chow Yun- 
Fat ide vagy oda, nem lesz itt semmi 
mélylélektan. A Remedy Max Payne 
3 helyett az Alan Wake-en dolgozik, 
ami agyalósabbnak tűnik, szerencsére 
a Stranglehold viszi tovább a hagyo- 
mányt: bullet-time (itt ,teguila time"), 
látványos mozdulatok, megállás nél- 
kül pergő akció, filmszerű jelenetek és 
dögös grafika..., ami csak kell. Utóbbiról 
a módosított Unreal 3 Engine és az in- 
tegrált Havok fizika gondoskodik, úgy- 
hogy a realisztikusan pattogó golyóktól 
az ezer darabra robbanó tereptárgyakig 
mindent megkapunk. Az igazi csoda 
azonban a részletekben lakozik: Teguila 
felügyelő nem csupán fedezékek mögé 
tud bújni, de felszalad a falra (vagy épp 


elszaltózik róla), korlátokon csúszik, 
csillárokra vetődve lendül át egy szo- 
bán, miközben shotgunból szórja az ál- 
dást... Egy igazi akciójáték-rajongónak 
ez maga a mennyország. 


KIADÓ: MIDWAY 
FEJLESZTŐ: MIDWAY 
MEGJELENÉS: 2007 TAVASZA 


tervezett Transformers játékok sorában, 
így az Optimus Prime nevével fémjelzett 
kaland remélhetőleg egy ,bjútiful 
frencsip" kezdete. 


KIADÓ: ACTIVISION 
FEJLESZTŐ: ACTIVISION 
MEGJELENÉS: TBA 
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GERICOM OVERDOSE notebook 


Ezt túladagoltuk! 


T os k 
Nem kicsit, nagyon! ; 99,900 Ft t ÁFA, 
Európában ekkora adag tudást, (AL ÉNRESZÉESEL s 


ilyen böszme olcsón még senki sem azzdtlői 
töszmékelt noteszgépbe, mint mi tettük. ee 


Tuszmákolja a kosarába 
az Interneten: www.acomp.hu 


MS et 


/ 


A 


"0 Ft. 5.225 Ft / hó 
ae TT  THM: 23.375 


1280x800) 


széles formátumú kijelző ( 


processzor, 1600MHZz 


Intető Celeron-M 420 ; 
hajt 
8x Double Layer LG DVD-RW író meg 
ítve 
SES wireless LAN 802-11 big sáMbit beép 


15.4 WXGA 


H GERICOM OVERDOSE I. kétüsk ás 
a An Cs é CA a 154 WXGA ketző (12802600) 
99,900 Ft 4 AFA " VIA VNSS0 chipset. IMB processzor cache n GERICOM OVERDOSE 1. 
! Megérkezett Ti m tetel Özizron AM 420 processzor, IGN 124,900 Ft 4 AFA 

s 51248 00R2-533 RAM 
s 4063 mervtemat 
s 81 Dadie Layer LG DVD-RW író meghajtó 
a 53 UnCiwome Pro IGP PCI-E gatkus 


EZEN ÉNNEZ EGY TÉN IGÉT WH GERICOM OVERDOSE III. 


a EGB marniomaz 


s Realtek HD hangkártya 
m EtharNot 10/100MbAa beépítve 139900 Ft 4 
n Wweless LAN 802 11 bíg S4Mbt boégítve 
s FaxModem V.SÚ beédoítve 
s 41 US$3 20 pon 
ows Vista futtatása a 1x Express Card hely 
T ere n 0 Ft kedőbefizetésse a Wirdoss US dbítentyűzet 
részletre í§ megvásárolhatja a Touch Pad 2 gombbal 
MÉ vegy s Külső monaor, misoton, lehakzató Csatakozó 
Ez a szenzációs OVERDOSE akció s Kenuington biztonsági tánc hely 


, ... £ £ a LU-ton 45JÓMAH Gidazmulátor 
a készlet erejéig érvényes. a 358 x 263 x 366 mm. 28kg. fekete színben 


s BOGB merevemez 
u 102445 DOR2-533 RAM 


02006 ACOMP KR. A foltúntotot árak nettó árak, az ÁFA-t nem tartalmazzák! Az úrak változtatásának jogát tonntartjut! 


www.sonynotebook hu 


VÍZEN, VÍZBEN, LEVEGŐBEN! 


BATTLESTÁTION: MIDWAY 


átran tesszük bele összeállítá- 
ES sunkba ezt a hazai fejlesztésű 

játékot, mivel a hosszú vá- 
rakozás után az Eidos néhány hete be- 
jelentette: a játék a tengerentúlon 
már az év első hónapjában piacra ke- 
rül. Nem csupán azért tartjuk ígé- 
retes alkotásnak, mert magyar kezek 
munkája, hanem azért is, mert egy- 
részt a grafikája predesztinálja erre, 
másrészt játéktechnikailag is újat mu- 
tathat. Egy külső nézetes, taktikai ak- 
ciójátékról van ugyanis szó, amely- 
ben a stratégiai érzékünkre és ügyes- 
ségünkre egyaránt szükségünk lesz. A 
Midway-szigeteknél lezajlott ütközet 
45. évfordulóján megjelenő játékban 
több mint 40 csatahajóval és 20 kor- 
hű repülőgéppel zúzhatjuk majd az 
ellenséget egy- és többjátékos mód- 
ban, összesen 11 kampány és leg- 
alább 12 bónuszpálya erejéig. A 
multiplayerben négy-négy elleni küz- 


NADONVÁROS 


delmekben is részt vehetünk, és 
csapataink száma akár a 100 egy- 
ségetis elérheti. Nem mintha egy 
Supreme Commander-hez képest 
ez nagy szám lenne, de azért lát- 
ványos ütközeteket valószínűsít. 
A helyszínek természetesen a tör- 
ténelmi hűség jegyében lettek ki- 


válogatva, így csapatainkat harcba 


küldhetjük Pearl Harbortól kezd- 
ve, egészen a Midway-szigetekig. 


Erre mondják, hogy 
nkereszttűzben"? 


A sokszoros kiadó- 


én c váltás ellenére mi ren- 


ELVEON 


! díthetetlenül bízunk a 
Battlestations-ben. 


KIADÓ: TBA 
FEJLESZTŐ: IOTACLE STUDIOS 
MEGJELENÉS: 2007 NYÁR 


z év egyik érdekes új- 
donságának ígér- 
kezik a 10Tacle lé- 


legzetelállító grafikával meg- 
áldott akció RPG-je. 

A cím önmagában beszédes, 
hiszen jelentése , Elfek köny- 
ve". A Naon világában játszódó 
történet két elf nemzetség, az 
aegiak és a parthaiak történelme 
körül forog. Mi magunk egy elit 
elf harcost alakítunk majd ben- 
ne, akit egy meglehetősen ak- 


cióorientált játékmenet kö- 
zepette vezethetünk végig az 
elfek történelmén. Látványos 


Remélhetőleg a győztes csa- 
ták utáni hősies beállás is a 
nfícsörök" közt szerepel 


KIADÓ: EIDOS 
FEJLESZTŐ: EIDOS HUNGARY 
MEGJELENÉS: 2007 ELEJE 


harci jelenetekre számíthatunk, me- 
lyekben a hatásról egyrészt az élethű 
harci mozdulatok gondoskodnak, más- 
részt pedig természetesen az Unreal 3 
motor. Az Elveon-ban éppen az erősen 
harcközpontú játékmenet miatt kap je- 
lentős szerepet a fegyverspecializáció, 
vagyis az, hogy a négy lehetséges 
sszakirány" közül (tőr, íj, lándzsa, kard) 
melyiket választjuk. Karakterünk sze- 
mélyre szabása is elsősorban a har- 

ci képzettségünk manipulálásával le- 
hetséges. A sztorinak ettől függetlenül 
jelentős szerepet szánnak a készítők; 
nem véletlen, hogy a megírása - ál- 
lításuk szerint - évekig tartott. 
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FPS 4 RTS - FOPS 


FIELD 


KIADÓ: FREEZE INT. 
FEJLESZTŐ: DIGITAL REALITY 
MEGJELENÉS: 2007 TAVASZ 


Freeze Interactive nagy fába 
vágta a fejszéjét, amikor meg- 
kísérelte ötvözni az FPS műfajt a 


valós idejű stratégiával. A sztori egy ku- 
bai katonai puccsot, illetve egy azt kö- 
vető polgárháborús helyzetet vázol föl, 
melyben a lázadó csapatok néhány, a 
hidegháborúból ott ragadt rakétával 
próbálják zsarolni az Egyesült Államok 
kormányát. Az USA a SOG nevű, kü- 
lönleges alakulat bevetése mellett dönt, 
melynek értelemszerűen mi leszünk az 
irányítói. A történet folyamán kikötünk 
a világ számos táján, így eljutunk Af- 
ganisztánba, Ukrajnába és az USA-ba is. 
Csapatunk mind a hat tagja rendelkezik 
majd valamilyen egyéni képességgel, 
és értékeik a játék előrehaladtával fo- 
lyamatosan nőnekis. A Field Ops-ban 
megforduló 30 különböző egység kö- 
zött szép számmal akadnak járművek 
is, melyek mindegyikét tudjuk majd irá- 


nyítani harmadik személyű nézetből, 
feltéve, ha előtte beleültetjük va- 
lamelyik katonánkat. Az izgalmas já- 
téktechnikai lehetőségeket ígérő Field 
Ops-ra valószínűleg már nem is kell s0- 
kat várnunk. 


a Pv 


Talált, süllyed! 


a. 
ho 
§ e / 99470 
, da k! A Tv 9 
K" Egy kis hűs-ölés a pál- 
mezét, mafák árnyékában 


gy 20 év múlva játszódó ese- 
E csöppenünk bele, és 

egy gigacég magánseregének 
őrmesterét, Jake Carpentert alakítjuk a 
Haze-ben. A Mantel Global Industries 
hadserege Közép-Amerikában harcol egy 
helyi diktátor által vezetett gerillaalakulat 
ellen, és háborújában igénybe veszi a sa- 
ját maga által fejlesztett hatóanyagot, 
a Nectart is, mellyel katonáit még ke- 
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Kis hajó, az álmok tengerén 


MNAZE 


ményebbé és állóképesebbé teszi. A ma- 
tériát a harcosok (köztük mi is) napi ada- 
gokban kapják, de a történet folyamán 
lassan kiderül, hogy sem a Mantel cég, 
sem pedig a magunkba fecskendezett ke- 
mikália nem egészen az, aminek látszik. . . 
A játékmenetből egyelőre igen kevés de- 
rült ki, és biztosan csupán annyit tud- 

ni, hogy FPS nézetből lö- 
völdözhetünk majd az el- 
lenségre. A Haze egyelőre 
inkább grafikájával hívja 
fel magára a figyelmet, mi- 
vel a dzsungel erősen idé- 


zi a Far Cry és a Crysis látványvilágát. A 
nagyszerűen sikerült fényeket és ár- 
nyékokat egyelőre csak egy demóban 
mutatták meg a sajtónak, ebben társaink 
oldalán Costa Rica erdőiben veszünk részt 
egy akcióban. Az egyelőre még meg- 
jelenési dátum nélküli játék PC mellett 
Xbox 360-ra és PS3-ra is megjelenik. 


KIADÓ: UBISOFT 
FEJLESZTŐ: FREE RADIGCAL DESIGN 
MEGJELENÉS: 2007 


A 


E zaytál 


u 


4t. a — 


ó néhányszor felhívtuk már a fi- 
gyelmeteket a Hellgate: Lon- 


don-ra itt a GameStar hasábjain 


is; a legtöbb olvasónk számára tehát fel- 


tehetően nem ismeretlen a játék. Né- 
hány ex-blizzardos úr fogta magát, és 
vizionált egy játékot, melyben a brit fő- 
város egy harminc év múlva esedékes 
démoninvázió áldozatául esik. A kis- 

sé bizarr világ tökéletesen alkalmas 
arra, hogy a mágiát ötvözze a modern 
fegyverekkel, és a legelvadultabb kép- 


rom karakterosztálya a templomos, a 
kabalista és a vadász felosztás lesz; az 
első nagyjából a paplovagot, a második 
a varázslót, a harmadik pedig a leg- 
fejlettebb fegyverzettel bíró harcost je- 
lenti. Démonirtóink képességeit és fel- 
szerelését elég átfogóan variálhatjuk, és 
a szerepjáték elemet épp a karakterek 
menedzselése jelenti majd a játékban. 
A Flagship szerencsére nem rejtegeti az 


A kezdeti lelkese- 
dés után egyre szkep- 
tikusabbak vagyunk. 
Most őszintén, átjön a 
Diablo varázsa FPS mód- 
ban? 2007-ben? 


infókat a játékról, és több 
hajmeresztően látványos 
animáció is napvilágot látott 
már. Az ingame videók et- 
től függetlenül nem győz- 
tek meg mindenkit, de bí- 
zunk benne, hogy megéri 
várni a Hellgate: London-ra. 
A legutóbbi hírek szerint 
elég jól állnak a fejlesztéssel, 
és még az idei évben biz- 
tosan a polcokra kerül. 


A MENNY ÉS A POKOL KETTŐS ÜGYNÖKE 


INFERNAL 7 ös 


A 3.57-esem azt 
mondja: nem lesz 
ma pirítós, barátom 


-- st 


Metropolis Software ko- 
rábbi nyilatkozatainak ér- 
telmében az Infernal-nak 


már valamikor 2006 végén meg kel- 
lett volna jelennie, de a játék végül át- 
csúszott a 2007-es év ígéretei közé. 

A gonosz és a jó, a sötétség és a vi- 
lágosság küzdelmét dolgozza fel egy 
meglehetősen elvont sztoriban, mely- 
ben a mennyországból ,eltanácsolt", 
a mélység erői által felbérelt ügy- 
nököt, Ryan Lennoxot fogjuk alakítani. 
A játék erőssége technikai értelemben 
egyértelműen az 
Ageia PhysX engine, 
melynek segítségével 
drasztikusan szét- 
bonthatjuk a kör- 
nyezetet, a falakat és 


A kardod, Fullánk azt 
mondja, hogy ork vagyok. 
Kikérem magamnak! 


in ögög eze 
Csak reméltük, hogy a szürke 79 


csíknak lesz valami negatív ha- 
tása a lény biológiai állapotára 


ü 10 
4 


KIADÓ: NAMCO/EA 
FEJLESZTŐ: FLAGSHIP STUDIOS 
MEGJELENÉS: 2007 


a tárgyakat. Az arcokat. A játék, bár tá- 
mogatja a fizikai processzort, állítólag 
a hardver nélkül is igen látványos rob- 
banásokat produkál (például, állítom, a 
béta nagyon pöpecül nézett ki - mazur). 
Érdekes történetkerekítést, futuriszti- 
kus fegyvereket, intelligens ellenfele- 
ket, pusztakezes harcot és az ellenfele- 
inkkel szemben is felhasználható kör- 
nyezeti tárgyakat ígérnek az Infernal 
készítői, de kipróbálható demóra a 
kiadó szerint csak a majdani meg- 
jelenés előtti hetekben számíthatunk. 


KIADÓ: METROPOLIS SOFTWARE HOLSE 
FEJLESZTŐ: PLAYLOGIC 
MEGJELENÉS: 2007 ELSŐ NEGYEDÉV 
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MONSTER MADNESS: 
BATTLE FOR SUBURBIA 


(aj d... vi 3 Ha lenne külön kategóriánk a 2007-es év leg- 
18 x5" fu betegebb játékainak, a Monster Madness vél- 
EFA e j a 7 s ÉRŐ hetően abban szerepelne. A történet szerint 


a szülők távollétében rendezett házibulit egy 
szörnyinvázió igyekszik elsöpörni, és a mi fel- 
adatunk lesz a támadás megfékezése. Ehhez 
aztán csatateret csinálunk a lakásunkból, a vá- 
ros utcáiból vagy éppen a helyi bevásárlóköz- 
pontból. Az Unreal 3 motorral pöfögő játék az 
ész nélküli hentelés önfeledt örömét igyekszik 
visszahozni a monitorokra egy hagyományos 
harmadik nézetű lövöldözős játék keretében. 
Természetesen fontos szerepet kap a több- 
játékos mód, melyben akár gépenként 4-en, 
vagy hálóban akár 16-an küzdhetünk a ször- 
92. ; - zta , a "A . j nyetegek ellen. Fegyvereink az elejétől fog- 

7 . va átalakíthatók, turbózhatók lesznek, és az 
Ageia fizikai engine-nek hála, segítségükkel 
bizonyára alaposan megdolgozhatjuk a kör- 
nyezetet is. 


Kis lila ott, némi kék 
amott, és máris po- 
fásabban fest a sírkert 


KIADÓ: IMMERSION 

SOFTWARE AND GRAPHICS 
FEJLESZTŐ: SOUTHPEAK INTERACTIVE 
MEGJELENÉS: 2007 TAVASZ 


TÁMADAMARSI 6 6666 
PRELURSUR 


oha várhatóan nem lesz azidei év 
N nagy durranása, a Precursors min- 

denképpen érdekes próbálkozás 
a Boiling Pointalkotóitól. Állításuk sze- 


I 4 


rint egy FPS-RPG ötvözettel állunk szem- Azbiztos, Bódy eltaláltuk, ú 
ben, mely igyekszik minél mélyebben ki- de hogy mi volt az, már 5 
aknázni a tudományos fantasztikumok nem fogjuk megtudni ess nő s 


határtalan világának lehetőségeit. Tö- 
ménytelen különleges és ötletes lény tű- 
nik fel benne ellenségként, és közülük né- ! 
hányat (a la Half Life) fegyverként is hasz- 
nálhatunk majd. A történet alakulása , 
meglehetősen interaktív lesz, a több mint ! 
250 küldetést számtalan gép irányította 
karaktertől kapjuk, és több, egymástól 
különböző bolygó felszínét bejárva old- 
hatjuk meg. 

Természetesen számos járművet sa- 
játíthatunk ki erre a célra, sőt a játék egyik 
érdekessége lesz, hogy a méretes űr- 
csatákat magunk vezényelhetjük le. 

A közönség már a tavalyi GC prezentáció- 
ján kapott belőle egy rövid ízelítőt, de az 
év második feléig még várnunk kell a ki- 
próbálására. Tekintve, hogy milyen ös- 
szetett játék lesz a Precursors, nem csoda, 
hogy sok munkájuk van még vele. 


KIADÓ: FTI 
FEJLESZTŐ: DEEP SHADOWS 
MEGJELENÉS: 2007. SZEPTEMBER 
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Rogue Warrior háborús ak- 
ciójáték lesz, melynek egy- 
előre legnagyobb érdekessége, 


hogy Richard Marcinko hasonló című 
könyvén alapul. A fickó egy korábbi 

Navy SEAL katona, aki a vietnami há- 
borút is megjárta, és azóta több nagy 
sikerű könyv fűződik a nevéhez. A já- 


42 


ték sztorija a mai észak-koreai konf- 
liktust dolgozza fel. Feladatunk bejutni 
egy szuperbiztos tengeralattjáró-bá- 
zisra, hogy kiderítsük, mekkora az or- 
szág nukleáris potenciálja. Csakhogy 
eközben kitör a háború Dél-Koreával, 
mi pedig bent maradunk mélyen az el- 
lenséges vonalak mögött, és csak raj- 


Egy koreai fegy- 
verszállító lovas ko- 
csi megsemmisítése 


Sajnálom, haver! 
az " Ezajárgánycsak 
4 egyszemélyes 


vati 7 


tunk múlik, hogy kijutunk-e élve. A pá- 
lyák megfelelően nagyok lesznek, és ál- 
lítólag kevésbé lineárisak, mint más ha- 
sonló játékokban. Külső és belső né- 
zetet egyaránt használhatunk majd a já- 
ték során, és taktikai lehetőségeknek 


Ez a géppityu komoly 
károkat okozhat a bal 
füledben, öcskös... 


sem leszünk híján, mivel társak is fel- 
tűnnek az oldalunkon. A parancsok pe- 
dig a szokásosnál összetettebbek lesz- 
nek, például kiadhatjuk emberünknek, 
hogy kússzon oda egy ellenséghez, és 
ha már ott jár, vágja is el a torkát... 


KIADÓ: BETHESDA SOFTWORKS 
FEJLESZTŐ: ZOMBIE 
MEGJELENÉS: 20007 DECEMBER 


KIADÓ: MONTE CRISTO 
FEJLESZTŐ: ATARI 
MEGJELENÉS: 2007 MÁRCIUS 


4-8 , 9 0 Sárkányellen 
59g a 1 Sárkánytűz 


a egy hagyományos hack 8 
Hi slash RPG-t készít az ember, ér- 

demes először felmérni a piaci 
viszonyokat és azt, hogy micsoda legen- 
dák születtek már ebben a stílusban. A 
Monte Cristo arra jutott, hogy egy cso- 
dálatos grafikájú, érdekes történetű já- 
téknak igenis van még keresnivalója a 
polcokon, és belevágtak a Silverfall fej- 
lesztésébe. A természet és a tudomány 
erői vívják harcukat ebben a világban, 
romba döntve Silverfall csodás városát. 
Mi négy faj, az ember, az elf, a goblin és 
a troll valamelyikével indulhatunk harc- 
ba, és három nagy képzettségcsoport- 
ban (harc, varázslat, egyéb) sajátíthatjuk 
el skillek tucatjait. Tulajdonságaink rá- 
adásul nagyban függnek majd attól, 
hogy a két nagy erő, a természet és a 
tudomány közül melyik oldalra állunk. 
A Silverfall impozáns grafikájával alig- 
hanem az egyik legszebb játék lesz a 
maga kategóriájában. Ami pedig a hos- 
szúságát illeti, a mellékküldetések fi- 
gyelembevétele nélkül, csak a történet 
főszálán végigrohanva is legalább 25 
órát fogunk vele a gép előtt ülni. 
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A képek ígé- 


retesek, de a legutóbbi 
demó alapján nem vol- 
tunk elmosva. Vagy 
ennyi halogatás után 
sikerül csodát tenni? 


z még rendjén van, hogy las- 
sítani tudjuk az időt a leg- 
brutálisabb lövöldözések kö- 
zepette. Na de visszapörgetni?! Mi- 
vel egy FPS esetében az a minimum, 
hogy pompásan nézzen ki, a Saber 
meglehetősen drasztikus eszközzel 
próbálja feldobni az idén érkező já- 
tékát. Michael Swift nevű hősünket 
egy speckó ruhába burkolva visz- 
szadobják az időben, hogy rakjon 
rendbe néhány dolgot, amit más- 


ként nem lehetne. Mire azonban visz- 
szatér, az idősíkokat valaki rondán 
átvariálta, és hősünknek kell min- 
dent visszaterelnie a normál kerékvá- 
gásba. Különleges felszerelésünk se- 
gítségével megállíthatjuk vagy rö- 
vid periódusokra akár vissza is pör- 
gethetjük majd az időt. Ez bőséggel 
tartogat taktikai lehetőségeket, hi- 
szen akár elvehetjük az ellenség 
fegyverét, vagy kikémlelhetünk egy 
sarok mögül anélkül, hogy abból bár- 
ki bármit észrevenne. A 
demót már tavaly év ele- 


VIVENDI GAMES jén kipróbálhatta a játékos 
SABER INTERAGTIVE /! közönségis, de a meg- 
2007 jelenésről egyelőre nincs 


pontos infó. Mi lesz már? 


Ilyenkor egyszerűen visz- 
szapörgetjük az időt, és el- 
dugjuk a srác elől a gyufát 
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OBLIVION 2007? 


Az idei évben megjelenő RPG-k közül 
a Two Worlds számít az egyik legnagyobb 
várakozással kísért produkciónak, és nem 
csak a grafikája miatt. 


z Oblivion nyomdokain ha- 
lad a Reality Pump játéka, 
mind a hatalmas, interaktív já- 


téktér, mind a gyönyörű fantasy kör- 
nyezet tekintetében. A történet ér- 
telmében a civilizált birodalmak a fő- 
ként orkok vezette hordák ellen vív- 
ják harcukat, s hősünk épp e zavaros 
politikai helyzetbe csöppen bele. Ha- 
talmas terület áll a rendelkezésünkre, 
amit hátasunkon bejárva fedezhetünk 
fel, és töménytelen küldetést tel- 
jesíthetünk, amíg felgöngyölítjük a 
történet főszálát. Szabadon dönt- 
hetünk a felől, hogy a jó vagy a rossz 
útját követjük, a küldetéseket milyen 
úton-módon hajtjuk végre, árulók le- 
szünk-e, vagy szavatartók. Emellett 
durván beavatkozhatunk a politika me- 
netébe, megdönthetünk királyokat, 
különböző nemzeteket vezethetünk 
városok elfoglalására, és egyéb vál- 
tozásokat eszközölhetünk a világban. 
Ígérik, hogy az egyébként is ösz- 
szetett és látványos közelharcot 
mintegy 400(!) megtanulható va- 
rázslat egészíti majd ki. 

A multiplayerre is kellő hangsúlyt fek- 
tetnek, bár erről egyelőre csak any- 
nyit tudni, hogy az Xbox 360 és a 
PC-tulajok vállvetve küzdhetnek 


Lovag úr, nagyon szépen fel- 
öltözött, de egy sapit azért 
még bevállalhatott volna 
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majd az online játékok során. Meg- 
jegyzendő még, hogy a zenéjét az a 
Harold Faltermeyer jegyzi, aki olyan fil- 
mek muzsikáját alkotta meg, mint a 
Top Gun vagy a Beverly Hills-i zsaru. . . 


Hűha, ez dühösnek tűnik! Le- 
het, hogy nem a szarvait kel- 
lett volna először levágnom 


Miért van olyan érzésünk, 
hogy a piros ruhás fazon 


nem jó híreket hozott? 
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Utcai harcosok 
fesztiválja 


2 . JANLIÁR ] WWW.GAMESTAR.HU 


TELONBA TESSZÜK 


2007-es év valószínűleg nem az 
Aves felhozatalával írja be 

magát a játékosok emlékeibe, 
de a Vanguard: Saga of Heroes-ra min- 
denképpen érdemes lesz odafigyelni! 
Nem pusztán azért, mert az alkotógár- 
dát egy csapat Everguest-veterán erő- 
síti, hanem azért is, mert a 2004-es 
bejelentés óta számtalan imponáló 
video- és képanyag látott napvilágot a 
készülő játékból. Az átbütykölt Unreal 
motornak köszönhetően szépséges gra- 
fikára lehet számítani, és a 19-féle faj 


VANGUA 


közül kiválasztott karakterünkkel ha- 
talmas területeket járhatunk be a hely- 
színül szolgáló Telon planétáján. A já- 
tékból semmi sem marad ki, aminek 
egy igényes MMORPG-ban manapság 
benne kell lennie, így rengeteg lesz a 
választható kaszt, vállalhatunk szám- 
talan küldetést, és a hatalmas területet 
is megannyi különleges lény hátán szel- 
hetjük majd át. 

A béta-tesztelés első fázisa már 2005 
nyarán elkezdődött, joggal bízhatunk 
tehát a mielőbbi megjelenésben. 


SONY ONLINE ENTERTAINMENT 
SIGIL GAMES ONLINE 
2007 MÁRCIUS 


ár egyes történészek szerint a 
B. lett volna, ha?" jellegű kér- 

dések indifferensek, a Digital 
Realitynél ezt vélhetően nem így gon- 
dolják. Idén érkező játékuk a történelem 
egy olyan alternatíváját vázolja föl, 
amelyben Hitler már a háború első nap- 
jaiban merénylet áldozata lesz. Az ily 
módon megváltoztatott történelem az- 
tán lehetőséget nyújt nekünk arra, hogy 
olyan különleges fegyvereket, harci esz- 
közöket használjunk fel, melyeket sem 
a valós háborúban, sem eleddig a mo- 
nitorokon nem vetettek be. A hazai fej- 
lesztésű játékban mindkét fél oldalán 
hadba léphetünk majd, külön-külön 
kampány keretein belül. Az arzenálban a 
páncélos mech-ektől kezdve a jetpackkel 
röpdöső katonákig megannyi harci egy- 
ség előfordul majd, amit világháborús 
játékokban (nem véletlenül) nem lát- 


WWW.GAMESTAR.HuU I 21107. 


Ha Telonon van utazási iro- 


da, akkor ez bizonyára 
az ő reklámplakátjuk 


hattunk még korábban. A játék további 
érdekessége lesz, hogy nem csak a ha- 
gyományos külső stratégiai nézetet hasz- 


Ha már most 
mechwarriorokkal harcolnak, 
mi leszitt a XXI. században? 


JANLIÁR 


tettttttttt je 
muteti 


SAGA ÚF HERÚES 


Elnézést, mi csak a mo- 
sógépet hoztuk visz- 
sza garanciális cserére! 
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nálhatjuk, hanem alkalomadtán 
akár közvetlenül is irányíthatjuk 
harci járműveinket. 


A legutóbbi céges buli. 
-. Hátul-középen Boe a 
nagy fenyítő botjával 


WAR FRONT: TURNING POIN 


IOTACLE 
DIGITAL REALITY 
2007 FEBRUÁR 


A srácok az üdvözlés 
klasszikus, német for- 
máját választották 


4a 


DIRT: Colin McRae Off-Road 
végre olyan újításokkal je- 
lentkezik majd, amely alap- 


jaiban rengeti meg az eddigi kon- 
cepciót. Az első és legfontosabb vál- 
tozás az elődökhöz képest, hogy 
főszerepet kapnak a játékban az 
off-road versenyek, ahol már nem- 
csak ellenfeleinket, hanem ma- 


DIDERGŐ TANKOK 


LODENA 


budapesti székhelyű Stormregion 
csapatát többen is megvádolták 
ár azzal, hogy játékai egy idő 


után unalmassá válnak, mert nem képe- 
sek kilépni a szürke második világháborús 
témából. A fejlesztők végre úgy dön- 
töttek, hogy megadják a csattanós választ 
a kritikusoknak: a jövő év novemberére 
várható Codename: Panzers - Cold War 
ugyanis a sorozat történetében elő- 
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gát a természetet is felül kell múl- 
nunk a sikerhez. A felhozatalból ter- 
mészetesen nem maradhatnak ki a 
hagyományos raliversenyek sem, a 
világ minden táján megfordulunk 
majd a jól ismert vagy éppen ed- 
dig még soha nem látott pályákon. 
A már megszokott járművek mellett 
pedig találkozhatunk majd olyan ér- 


ME: PAN 


ször túlnő a megszokott kliséken, és a hi- 
degháború borzalmaival ismerteti meg az 
érdeklődőket. Az alapkoncepció persze 
mit sem változott, továbbra is rendkívül 
hangsúlyos szerepet kap a kidolgozott 
sztorivonal a maga hőseivel és izgalmas, 
olykor mókás átvezetőivel együtt. A tör- 
ténet mibenlétéről egyelőre nem sokat 
lehet tudni - ami bizonyos, hogy az egész 
konfliktus a Kelet-Nyugat ellentét kö- 
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dekességekkel is, mint McRae leg- 
újabb autójának prototípusa, vagy 
Travis Pastrana egyedi Subaru 
Imprezája, ezekkel együtt már 40 fölé 
rúg az elérhető géppark. A legszebb 
az egészben, hogy a járgányokra vég- 
re hatnak az időjárás viszontagságai 
is, egy-egy sáros és poros helyszín 
után már maga a pilóta sem fog rá- 


rül gyűrűzik, és ennek megfelelően ala- 
kulnak majd a játszható oldalak is. A csa- 
taterek ezúttal kitaláltak lesznek, így még 
izgalmasabb környezetet biztosítanak a 
harcokhoz, és azis biztos, 
hogy az ütközetek most 
is pörgősek, élvezetesek 
és gigantikusak lesz- 

nek. Egyetlen félelmünk 
a játékkal kapcsolatban, 


KIADÓ: 
FEJLESZTŐ: STORMREGION 
MEGJELENÉS: 2007. NOVEMBER 


KIADÓ: CODEMASTERS 
FEJLESZTŐ: CEODEMASTERS 
MEGJELENÉS: 2007 


ismerni kis kedvencére. Next-gen fej- 
lesztéshez mérten a grafika igazán 
lenyűgözően mutat, és a fizikai mo- 
tor is továbbfejlődött, minden egyes 
kis bukkanó, kődarab vagy víztócsa 
teljesen valóságosan hat majd az au- 
tóra. Az ígéretek tehát igazán szépek, 
reméljük, a vezetési élménnyel sem 
lesz majd semmi gond. 


ERS - COLD WAR 


hogy a kiadói jogok átkerültek a 10Tacle / 
Electronic Arts pároshoz, ami persze sok 
szempontból előnyös is, már ha hagynak 
majd elég időt a fejlesztés befejezésére. 


ELECTRONIC ARTS / IOTACLE 


te 


AIRBORNE TO BE WILD 


MEDÁL OF HONOR: 


Ide kitalálhattunk volna va- 
lami unalmas képaláírást, 
de inkább nem tettük... 


Medal of Honor: Airborne ter- 
mészetesen nem szakad el 
a már jól ismert második vi- 


lágháborús környezettől, ám az akciót 
teljesen új köntösbe helyezve igyekszik 
felkelteni a sokat tapasztalt veteránok 
figyelmét. Az egész azzal kezdődik, 
hogy titkos bevetéseinket mélyen az el- 
lenséges frontvonal mögött kell vég- 
rehajtanunk, ezért minden esetben egy 
repülőgépből fogunk indulni. Amint ki- 
ugrottunk, kinyithatjuk az ejtőernyőt, 
és máris elénk tárul a fejlesztők által oly 
büszkén emlegetett interaktivitás, hi- 
szen maga a zuhanás sem szkriptelt je- 
lenet, nekünk kell gondoskodni arról, 


RENESZÁNSZ? 


hogy biztonságos helyen, az ellenségtől 
megfelelő távolságra landoljunk. Persze 
a földet érés után is rengeteg újdonság- 
gal szembesülünk majd, a mesterséges 
intelligencia ugyanis sokat okosodott, 
így a terep adottságait maximálisan ki 
kell használnunk az életben maradás- 
hoz. A harcok során jóval többet kell 
majd taktikáznunk, mint eddig, amiben 
derék bajtársaink is nagy segítségünkre 
lesznek. Küldetéseink során meg- 
fordulunk majd Olaszországban (ahol 
Mussolini hatalmának megdöntésében 
segédkezünk) Franciaországban és Hol- 
landiában is, míg végül el nem érkezünk 
a nagy leszámolásra Németországba. 


DISCIPLES II: 


Disciples sorozat mindig is egyi- 
A: volt a legjobb Heroes-kop- 

pintásoknak, eddig azon- 
ban még nem sikerült kategóriájának 
egyeduralkodójává válnia. A Disciples 
III: Renessaince a kor követelményeihez 
igazítva megválik az előző részek bá- 
jos izometrikus látványvilágától, és im- 
már komoly 3D-s motor hajtja majd 
mind a főtérképet, mind a harci részt. A 
történet meglepő módon kifejezetten 
háttérbe szorul, csupán a csatározások 
alapjait meséli el: Nevendaar szabvány 
fantasy világában három kiemelkedően 
erős frakció küzd egymással, a nagyurak 


pedig saját istenük hitét próbálják rá- 
kényszeríteni a többiekre. A választható 
oldalak között biztosan feltűnik majd a 
Birodalom, a Kárhozottak Légiója és a 
nemes elfek: szemmel láthatóan tehát a 
fejlesztőknek nem sikerült elrugaszkod- 
niuk a szokásos kliséktől. Kárpótlásként 
természetesen minden faj markánsan 
különböző egységek és hősök gar- 
madáját használhatja, amelyeket/aki- 
ket igényeinknek megfelelően tovább is 
fejleszthetünk. A főváros remek vizuális 
megjelenítése minden egyes új épület 
felhúzásával változik majd, aminek az 
ostromok során is fontos szerepe lehet. 


Mindjárt Ti jöttök! 


KIADÓ: ELECTRONIC ARTS 
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A GamesStar Online-on kérdeztünk meg Titeket, 
hogy mit vártok a 2007-os évtől, mi lesz az, ami... 
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Battlestations: Midway 
BioShock 

Clive Barker"s Jericho 
Codename: Panzers - Cold War 
Crysis 

DIRT: Colin McRae OFF-Road 
Disciples III: Renessaince 
Elveon 

Enemy Territory: Ouake Wars 
Field Ops 

Half-Life 2: Episode 2-3 

Halo 2 

Harry Potter and the Order of Phoenix 
Haze 

Hellgate: London 

Infernal 

LOTR: The White Council 
Medal of Honor: Airborne 
Monster Madness: Battle for Suburbia 
Precursors 

Resident Evil 4 

Rogue Warrior 

S.T.A.L.K.E.R. 

Silverfall 

Stargate Worlds 
Stranglehold 

Tabula Rasa 

Test Drive Unlimited 
Timeshift 

Transformers 

Two Worlds 

UT2007 

Vanguard: Saga of Heroes 


War Front: Turning Point 
Nagyon várjuk 


Ce Egynekjó lesz 
Nem dob fel 


ZeroCool 


ender 


mazur 


Spore BioShock 


UT 2007 


Supreme 
Commander 


Szerinted mely játék 
lesz 2007 legnagyobb 
durranása? 


GIA 4 


Gyu Mady Boe 


A játékok mely része fog 
a legtöbbet fejlődni: 

a.) grafika b.) sztori 

c.) multiplayer d.) egyéb 


BB 4 
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FPS-ek "FPS-ek já- 
grafikája tékmenet 
szem- MMORPG 
pontból 


Stratégia 


Mit gondolsz, mely 
kategória 

fog leginkább fejlődni, 
és miben? 


A PC a konzolokhoz képest: 
a.) erősödni fog 
b.) gyengülni fog 


Z ágy mié 


Diablo III 
Elérhető ; A TtéE a ásbA 
árú lesz a BE ep VŐ 
§ gleges 
GF8800 megjelenési 
dátum 
WarCraft 4 


bejelentés 


Milyen bejelentésnek / 
eseménynek örülnél a 


legjobban (lehet játék, 
hardver, bármi más)? 


GYORSNÉZET 
KATEGÓRIA 
RPG-FANTASY 


KÖRNYEZET 
FANTASY 


KIADÓ 


EIDOS INTERACTIVE 


FEJLESZTŐ 
BIOWARE 


MEGJELENÉS 
2007 VÉGE 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 


A Bioware a számítógé- 
pes szerepjátékok egyik 
örök ikonja: a Baldurs 
Gate, Icewind Dale 
sorozat mellett meré- 
szen újító RPG-kkel is 
előálltak, mint például 
a KotOR vagy a közelgő 
Jade Empire. 


GYORSLINK 


em sok olyan fejlesztőt ismerünk, aki csak é 
kizárólag RPG-vel foglalkozik. A BioWare egyike 
ezeknek, és talán a legnagyobb renoméval is 

rendelkezik. Köszönhetik ezt 
mint a Neverwinter Nights vac 
A készülő újdonság rengeteg friss elemet vegyít a . 
jelenlegi RPG-világba. § 


z olyan játékoknak, 


[ . ! em csinálunk titkot abból, hogy 
." a Baldurs Gate 2 játékélményét 

.. "szándékozunk az új játékkal 

újraéleszteni, új technológiával. Így 

nyilatkozott Scott Craig, a projekt vezetője. 

Ők a Dragon Age-et a Baldur Gate sorozat 

utódjaként kezelik - és hogy ez mire jó? 

Nos, jó dizájnerek szerzésére mindenképp, 

hiszen a név kötelez! Másrészt pedig a BE a 

Dragon Age pont elődje két legnagyobb Faj 

erősségére épít: a saját csapattársakkal Z 

való rettentően kiforrott interakcióra és 

a szintén nagyon részletes, megállíth 

valós idejű csatákra. Md 

Leginkábbregy fantagyfestményből 

életre kelt világot szeretnének létrehozni 

a tervezők - Frank Frazettát jelöli meg 

Greg éédként mint inspirációs forrást, aki 
többek között Conant is megrajzolta annak 

idején. Hat szerző dolgozik folyamatosan a 

BioWare rajzosaival egy különálló fantasy 

világ létrehozásán - a BioWare már régót 

szeretne megválni a Mlle UT ezett S 

univerzumától. Ez egy sokkal inkább klasz- 

szikus világ lenne - elfekkel és törpékkel, 

sárkányokkal és élőholtakkal, tele hősies- 

séggel és gonoszsággal, és minden ehhez 

tartozó aprósággal. De nem lenne ettől a 


világtól az igazán velejéig romlott sötétség 
sem idegen. 57 minden fontos funkciót elérhetünk egy kattintással 
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sze tudjuk később finomhangolni. 
Például egy mágus elég magas szin- 
ten kiokosíthatja magát a nekrofília 
tudományában, és onnantól kezdve 


A ME. 1 ) e 
Játékosként mindenkinek 
vannak kedvenc karakterei, 


A Dragon Age grafikai motorja támog 


a HDR-t. Csak meg ne vakuljunk... 
! 


Szadi 
,Bárhová is tévedjen a játékos, azt 
akarjuk, hogy érezze, minden hely- 
színnek van története. Pontosan ezért 
hozunk létre sokkal több mögöttes 
teret, mint amit a játékos valaha is 
látni fog." 

A részletekben való elmerülés az 
egyik kulcsa egy sikeres fantasy játék 
fejlesztésének - így lehet hiteles 
világot teremteni, hiszen ez egy olyan 
befektetés, amelynek gyümölcsét más 
játékoknál is alkalmazhatja a fejlesztő. 
Azt kutatjuk, milyen hatással van a 
mágia egy társadalomra. Ha valaki egy 
ilyen társadalomban halálos tűzgolyót 
tud lőni a kezéből, arra miképp reagál 
egy egyébként kiegyensúlyozott 
rendszer?" Hogy mekkora lesz ez a 
bizonyos világ, még nem tudni, de az 
eddigi infókból azt látjuk, hogy nem 
gondolkodnak akkora méretekben, 
mint például az Oblivion esetében. 
Egy akkora térben néhány hely már túl 
steril lenne, és ezt a fejlesztők minden- 
áron el akarják kerülni, nem akarnak 
semmiféle random jelleget. 

A transzport rendszer tökéletesen 
beleillik a képbe: a térképen egy 
kattintással közlekedhetünk a zónák 
között. Igaz, ilyenkor a játék egy picit 
sSzünetel", cserébe viszont nincs 
utólagos töltögetés. 


atja 


ug NTCELJA 
A Baldurs Gate 2-ben, de talán a 
KotOR esetében még inkább volt 
szó ilyen és ehhez hasonló morális 
kérdésekről: a saját szabadságunkért 
küzdöttünk, választhattuk a jót, 
vagy a gonoszt. Utóbbi játékban a 
történet végére az egész galaxist 
megmentő hőssé vagy egy csil- 
lagromboló hídján álló kegyetlen 
parancsnokká lettünk, ahogy éppen 
a civilizált világok elleni végső 
csapásra adunk utasítást. 

Nos, a Dragon Age-ben hasonló 
döntési szituk elé állítanak majd 
minket, de a fejlesztők már nem 

a klasszikus, egyértelműen jó és 
rossz helyzetekben gondolkodnak. 
Vegyünk egy példát: ha mondjuk, 
az ellenséges csapatok tábornokát 
megöljük, hogy elkerüljünk egy 
sok-sok ezer halottal járó csatát, 
akkor vajon számít-e az, hogy ez a 
tábornok jó ember volt-e? Számít-e 
az, hogy van egy szerető családja? 
Most akkor mi jótevők voltunk, 

vagy szívtelen gyilkosok? Ez lesz a 
központi kérdés: saját felelősségünk 
tetteinkért és azok következménye- 
iért. A Dragon Age-ben a fő kérdés, 
hogy két faj közül melyik rohanja le 
a másikat, azaz melyik uralja majd 

a világot - itt jövünk mi a képbe, 
hiszen ezt mi fogjuk eldönteni. El 
kell döntenünk, mely nemzetek élik 
ezt a harcot túl, és melyek buknak el 
végleg. Így nem is lesznek , jó oldal" 
és ,rossz oldal" pontozások - és a 
döntések se lesznek egyszerűek. 
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azoknak tulajdonságai, 


származása stb. Ha egyszer 


már játszottunk egy elf 
íjásszal, és az nagyon 
megtetszett, több mint 


valószínű, hogy újra és újra 
lesz egy ilyen karakterünk 


feltámaszthatja a holtakat. Igen 


hasznos kis tulajdonság, de nem 


teljesen , legitim". Vannak ugyanis 


olyan karakterek, akik hivatásból 


vadásznak a nekrofilekre. 
Lesznek olyan kü 
küldetéssoro:; 


a többi játékban is. Ezért is Baldui 


van néhány kaszt, amelyek 


a ,must-have" kategóriá 
artoznak, és a 
fzrátal szála 


Lesz tenger, naplemente meg látványos 
sziget...mi más kell egy kis romantikához? 


Da 


Dragon Age 


Démon-para, na ő a játékban is ilyen félelmetes 


lesz: szemeiben a teljes szoba tükröződik 


gl 


át sikerült készre ra 
yönyörü eszes 


4. ző § e 
Év ks me ág 
ű 5. S 
jzolni. pest? 


Ezt a szob: 
igen kérem. 9 


amely alól senki nem 
ha mi egy 


zással rendelkező karakterrel 
nk neki, akkor teljesen 


egy egysze! 


Kisfiam, legalább fotózáskor 
fújd ki az orrod..." 


választott fajtól és beállítottság- 
tól függ ennek személye. De ha 
egy egyszerűbb múlttal, szárma- 


p fog indulni a történet: 
óbb osztály- 


Szkrínsát avagy sem, 
) baromi 


. fesz ag zsé 


legkülönbözőbb helyein találkozunk 
majd olyanokkal, akik csatlakoznak 
hozzánk - összesen négy tagja 
lehet csapatunknak. A KotOR-hoz 
vagy akár a NWN 2-höz hason- 

lóan lesz arra is lehetőség, hogy 
ennél több választási lehetőségünk 
legyen, és az éppen nem szükséges 
csapattagokat valahova leparkol- 
juk, majd később felvegyük őket. 
Példaképpen: találkozunk egy óriási 
törpe-gólemmel, ami egy két lábon 
járó hadigépezet. A törpék régen 
ezeket tucatjával voltak képesek 
előállítani, mára azonban ez egy rég 
elfeledett tudomány. Mindenesetre 
hasznos egy ilyen mellettünk, ha 
nyílt csatába masírozunk. Ha viszont 
egy korrupt gróf várába szeretnénk 
belopózni észrevétlenül, ez a gólem 
kb. pont annyira lesz hasznos, mint 
egy húsklopfoló a tojáshímzésnél. 
Így célszerű lepakolni valahol, 
nagyon őszintén megígérni neki, 
hogy a küldetés végrehajtása után 
érte megyünk, és egy kicsit halkabb 
társakkal induljunk a feladatnak. 
Ennek a gólemnek egyébként egy 
komplett sztorija van (meg neve is, 
Shale), és személyes küldetések is 
fűződnek hozzá. Segíthetünk majd 
neki igazi egyéniséggé válni. Persze 
ez megint rajtunk múlik, mert ha 
úgy akarjuk, egy saját gondolatokkal 
nem rendelkező, csettintésünkre 
ugró gyilkológépet is faraghatunk 
belőle. 

Minden társunknak meglesz a saját 
múltja és a saját morális világszem- 
lélete, és mindegyiküknél hamar, 


t a harcrendszer 
részletesnek és izginek ígérkezik! 


vagy nem olyan hamar kiderül, 
mennyire egyezik az a sajátunkéval. 
Ez több alkalommal fog érdekes 
szócsatákhoz is vezetni: ha mondjuk 
saját karakterünk és csapatunk 
többsége egy, hááát, morálisan 
megkérdőjelezhető tettet visz vég- 
be, akkor a csapat papjának ezzel 
komoly gondjai lesznek (feltéve, 
hogy a derék plebános úr épp nem a 
kaotikus gonoszok rögös útján evickél 
az élet sűrűjében - mazur). De a csa- 
pattagok egymással is kommunikál- 
nak... és hogy meddig mennek el a 
csapattagok, ha konfliktus van? Nos, 
a fejlesztők szerint, ha minden jól 
megy, még csapot-papot otthagyva 
,fel is mondhatnak nekünk"! Valószí- 
nűleg a társaink közt nem csak szó-, 
hanem kézitusák is előfordulhatnak, 
ha addig feszítik a húrt - bár ilyet 
láttunk már a KotOR esetében is, 
amikor egyetlen baludöntés teljesen 
szétzilálhatta a csapatot. 


A GRAFIKA: TELJES 
FANTASYVALÓSÁG 

A Dragon Age grafikáját az Eclipse 
névre hallgató motor adja majd, 

a fejlesztők legújabb találmánya. 
Fejlesztését nemrég fejezték be, és 
a legfejlettebb grafikus technikákat 
is kihasználja: shader model 3 támo- 
gatás, HDR, többszálas feladatvég- 
rehajtás. De ezek csak címszavak, 
amelyek önmagukban keveset je- 
lentenek. Amit eddig láttunk, az két 
helység, amelyek teljes mértékben 
bejárhatók: nagyon részletes, nagy- 
felbontású textúrákat, óriási számú 
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harcok esetén lehet célravezető. 

Maguk a kis kézitusák igen jól néznek ki, 
szépen kidolgozták őket, nincsenek benne 
felesleges és újraismétlődő kardcsapások, 
leginkább egy harci tánchoz hasonlít. A 
hősök kitérnek a csapások elől, védenek 
pajzzsal, és egy-egy nagyobb ütéstől kicsit 
össze is rezdülnek. Na és a vér persze, min- 
denhonnan fröcsög, a szó szoros értelmé- 
ben. Egy komolyabb csata után mindenki 
úszik a vörös trutyiban, az összes felszere- 
lésünk, ruhánk, mindenünk. A fejlesztők azt 
ígérik, hogy minél nagyobb az ütközetben 
résztvevők száma, annál látványosabb 
elemeket vehetünk majd észre - főleg, ha 
van néhány nem kifejezetten emberi lény is 
a színtéren, mint például egy-két sárkány. 
A környezet is interaktív lesz - a közvetlen 
közelben lévő objektumokat ugyanis egy 
csata során kedvünkre felhasználhatjuk. Pél- 
dául egy felborított asztal mögé fedezékbe 
is bújhatunk. Mivel ezen objektumoknak 
fizikai tulajdonságai lesznek, egy rátermett 
varázsló lángokba is boríthatja az imént 
említett asztalt. 

Egyszóval, nagyon látványosnak és új ele- 
mekkel tarkítottnak ígérkezik a Dragon Age 
- a félig már kész játék valószínűleg 2007 
végére lesz teljes. 


poligonokból épülő modellek, finom 
árnyékok. Azonban az első koncepci- 
ós rajzok alapján stílusban még nem 
olyan egyedi a játék, mint amilyen- 
nek hirdetik magukat. De talán ez a 
félidőben még megbocsátható. 
A kamera egyébként karakterünk vál- 
la felett lesz majd, és a csapattagjaink 
mögöttünk lesznek. Szabad kamera- 
mozgást terveznek a fejlesztők, ami 
hozott már áldást és átkot is magával. 


, Ha harcra kerül a sor, a kameranézet 
vált egyet, és egy izometrikus felülné- 
zetből kell elgyapálnunk az ellent. Egy- 

szerre látjuk az összes csapattagunkat 
és az ellenséget is. Elég egy pánikszerű 
space gombnyomás, és máris megál- 
lítottuk az időt. Szép nyugodtságban 
előre megadhatunk parancsokat a 
karaktereknek, egy kis gyógyital itt, egy 
kis kard-kombó ott, és máris előrébb 
vagyunk. Minden karakterünknek hat 
kis mező áll rendelkezésére, amelybe a 
legfontosabb és leggyakrabban használt 
parancsokat rakhatjuk. Egyébként nem 
kell mindenáron ragaszkodnunk az 
előbb említett izometrikus nézethez 

- ha akarjuk, csakúgy, mint az Oblivion 

esetében, csak saját karakterünket és az 

éppen kardrahánynivaló tagot tesszük a 

képernyőre, bár ez inkább az egyszerűbb 


Lebilincselő grafikával 
felvértezett RPG-nek 
ígérkezik, néhány régi jó, és 
néhány új, kísérleti elemmel. 
Meglátjuk! 


6 eg ; sd 
MINT CÉG 
alapozott (az MDK2 kivé- 


telével), hiszen óriási sikere 
volt. Persze saját világokat is 


Eza áée Lt 


A BINWARE 


ötlet, ami rossz, nincs az az úr, 
aki keresztülviszi. 
A céget két orvos, Ray 


Manapság fejlesztők 
jönnek-mennek, sokukat 
alig ismerjük meg, vagy 


átigazolnak egy másikhoz, és 
ezt újra és újra. . . A BioWare 
abszolút nem ebbe a kategó- 
riába tartozik - legtöbb mun- 
katársa legalább öt évet tölt 
Edmontonban, a cég székhe- 
lyén. Az ott dolgozók szerint 
ennek oka nagyon egyszerű: 
minden azon múlik, milyen 
módon dolgoznak együtt. 
Bárkitől is jöjjön az ötlet, ha 
jó, felhasználják. Ugyanez 

igaz visszafelé: ha magától 

a tulajtól is származik egy 
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Muzyka és Greg Zeschuk ala- 
pította 1995-ben. Eredetileg 
orvosi, illetve egészségügyi 
ellátó szoftvereket akartak 
fejleszteni. Ezt persze hamar 
elfelejtették, és elkezdtek 
játékszoftverekkel foglalkozni 
- az első fejlesztésük egy 
mech-szimuláció volt. Aztán 
később kaptak megbízást egy 
D8D játék kifejlesztésére, egy 
szerepjátékra, ebből született 
később a Baldurs Gate. 
Minden ezt követő játék erre 


létre akartak hozni; ilyen lett 
a Jade Empire, a Mass Effect 
és a Dragon Age is. 
2005-ben egybeolvaszották 
a BioWare-t a Pandemic 
névre hallgató stúdióval 

- nem sokkal később az új 
cég rohamos terjeszkedésbe 
kezdett, és létrehozott egy 
shandheld"-fejlesztő stúdiót, 
amely jelenleg is egy online 
szerepjáték kifejlesztésén 
dolgozik... talán a telefo- 
nunkra? 


ÚJDONSÁGOK " EITROMPÓTLÓ 
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Röhejes, pedig nem vicc. Németországban 

egy nemrég történt iskolai lövöldözés után 

beindult a virtuális pánikgépezet — ami a 
tengerentúlon ugyebár már jól ismert? — és 


jövőre mindennél durvább törvényt készülnek 
bevezetni az erőszakos játékok ellen. Gamerek 
a börtönben? Ez sem kizárt. 


em kívánunk kegyeletet 
sérteni és le is szögez- 
zük, hogy az iskolai 


mészárlásokat szomorú és tragi- 
kus dolognak tartjuk. Nem védjük 
azokat az elmebajos gyilkosokat, 
akik fegyvert fognak, és mások ellen 
fordítják. Sajnáljuk, hogy az emberi 
hülyeség és az agresszió így mutat- 
kozik meg a világban, de képtelenek 
vagyunk szó nélkül elmenni a politika 
reflexei mellett, ami már teljesen abszurd 
határokat feszeget. Németországban a 
legutóbbi tragédia után - ahol az iskolai 
lövöldözőről kiderült, hogy online FPS-játékos 
volt - a törvényeket is meg akarják változtatni 
2007-ben. Egyes hírek szerint minden olyan játékot 
betiltanak majd, amelyben embert vagy ember- 
szabású lényt kell kiirtani. Remek! Tehát ha valaki 
öl, az önmagában még nem probléma, csupán 


embert ne öljön, így is van elég gondunk. A terve- 
zet szerint börtönbüntetést is kaphat a forgalmazó, 
az eladó, de még a felhasználó is. Vagyis mi, 
játékosok. Persze hogy ezt ki fogja ellenőrizni, arról 
még nem szól a fáma, de már ez a hír is elegendő 
ahhoz, hogy elbőgjük magunkat a demagógia 
oltára előtt fél térdre ereszkedve. 

Ez lenne a jövő? Amíg Oma és Opa a Gerincvelő-tép- 
kedő gyilkos visszatér című filmet nézi a tévében, a kis 
Hans, aki a ,menj fel a szobádba és foglald el magad" 
elven lett nevelve, nehogy belépjen a CS-be, mert ak- 
kor valódi kommandósok jelennek majd meg a házban, 
és hátratekert karral, betört orral viszik a kaptárba. 
Majd az első éjszaka után kétszer is meggondolja, hogy 
mikor vesz a kezébe billentyűzetet és egeret a büdös 
kölyke. A tévében meg majd Erkölcs Szónok arról 
papol, hogy a GTA és a Ouake miatt nő a bűnözés az 
országban, a Far Cry miatt romlik a nemzetgazdaság, 

és S.T.A.L.K.E.R. hozza el a végső apokalipszist. Majd 
fiatal gyerekeket mutatnak: , Íme a kis Frederick Krüger, 
aki videojáték-függő, potenciális gyilkos." A 14 éves 
kisgyerek kapja a szót: ,Egyszer egy házibulin a nagyok 
körbeadtak egy erőszakos videojátékot. Én mondtam, 
hogy nem akarom, de megfenyegettek, hogy letörlik 

a Sims 2 karaktereimet. Akkor kipróbáltam. Először 

csak hétvégenkét CS-eztünk, aztán már napközben is 
muszáj volt, végül éreztem, hogy nincs visszaút. Egy 
nap aztán a sarki netkávézó vécéjében találtak rám 
eszméletlenül. Ja, és ölni is akartam, de már elmúlt." 
Közönség szörnyülködik, Erkölcs Szónok szánakozással 
vegyült döbbenettel tekint a kamerába: , Látják, mit 
tett a videojáték-ipar ezzel a szerencsétlen gyerekkel?" 
Mindeközben a feketegazdaság virágzik, a kolumbiai 
tikos fejlesztőlaborokból programsoronként csempé- 
szik majd át a GTA legújabb részét, és óvszerben lenyelt 
USB-kártyákon érkeznek majd a feldarabolt szoftverek. 
Vicces? Szomorú? Bárhogy is, már nem annyira utópia, 
mint azt hittük. Megint csak arra képes ez a világ, hogy 
a normálisokat bünteti a szélsőségesek miatt. Nem a 
gyereket kérdezzük, hogy mit akar az élettől, nem a 
szülőket kérdezzük, hogy mit jelent a szeretett otthon, 
hanem tiltunk. Filmekből pucér mellet, játékból vért, 
könyvekből újszerű gondolatokat. Olyan dolgokat, 
amelyekkel amúgy tele van az élet, és amelyektől 
ember az ember. Önmagában semmi sem veszélyes, mi 
tesszük azzá. Egyszer majd magunkat is betiltjuk? 
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Kuldj 


EBBENTANHÓNAPBANIKISORSONUNKO Gál rága a AT TTKT LL ea 


KÉRDES 

Hogyan nevezik a D-Link kifejezetten 
a hálózatos játékokra kifejlesztett 
speciális priorizációs eljárását? 


GS A - Gamer Lounge 
GS B - GameFuel 

GS C - Gaming priority 
Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B vagy GS C) 


a06-90-642-311-es 


telefonszámra, és tiéd lehet ez az 
értékes nyereménycsomag! 

Az SMS elküldésének határideje: 
2007. február 14. 


(Az SMS díja 250 Ft - áfa. Mindhárom 
mobilszolgáltató hálózatáról elérhető!) 


SMS-rendszer szolgáltató: 

D.C. Lax kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájá- 
rulnak, hogy személyes adataikat a 
játékot lebonyolító D.C. Lax kommu- 
nikáció továbbítsa a nyereményt biz- 
tosító IDG Hungary Kft. felé. Probléma 
esetén ügyfélszolgálat: smsÖlax.hu 


Csapatmunka Varsóban és Prágában 


A budapesti csapat startra kész 


www. .cdprojckt.cam 


SIVIS-t és nyerj: 


ő ET] ! 
szk yozhatod, mekkora sebességgel netezhet az otthoni 
hálózaton. Az igazi játékélményt a hagyományos 54 Mbites routerek- 
hez képest lényegesen nagyobb teljesítményű processzor és tízszer 
gyorsabb, gigabites portok garantálják. 


CD HESlEsE Times 


gu kaland vár 


Narketing területen jártas karakterre 


tések helyszíne 


Minimális rendszerkövetelmények: 


játék rlyebtozaroz eldretkbzitek 
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GAMERLOUN 


15 karaktert 
ennapjaiban 


s mellékküldetésse 


kell rendelkezned 


legkülönfélébb 


es magyar é 


Nagyon hosszú ideje készült, nagyon s0- 
káig vártunk rá, de megérte: a Dreamfall 
varázslatos utazása a XXIII. századba, az 
ikervilágokba, a találkozás April Ryannel 
megérdemelten repítette a második 
résztis a csúcsra, Még akkoris, ha olyan 
legendás vetélytársakkal kellett meg- 


küzdenie, mint a Broken Sword vagy a Sam 


8 Max legújabb része, 
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A szimulátorok között tavaly is két Simbin 
alkotás foglalt helyet, mint most, csaképp 
nem volt olyan kihívó, aki veszélyeztette 
volna bármelyikük elsőségét. Nem úgy 
most az MS Flight Simulator X. Külön öröm, 
hogy az autó és repülő hegemóniában 
felbukkant a vonatszimulátorok legújabb 
darabja is. 


és a feltűnően 
account-törlés is mind náluk, mind pedi 


A kategóriánkénti küzdelmekben itt jött 
létre a legszorosabb verseny. Annak el- 
lenére, hogy a Medieval II: TW viszonylag 
ellépett az üldözőktől, a második-har- 
madik-negyedik helyen ádáz küzdelem 
alakult ki, mely az utolsó pillanatig nyitott 
volt. Ami a lényeg: a stratégiahívőknek 
sem kellett unatkozniuk 2006-ban! 


pedig elvérz 


nem nagyon tudtátok eldöntent 


-k vagy az Hi 4 
mintha olyan ag azotó 


lenne imi ak 
pattanunk fela székből, 


SIKÜEzt mondja, ki azt.) 


duett nocsak, Bár az előny még AE 
ve óriási, a tavalyi 9099 környéki ered- 
HRÁLÁSS ak elmaradt az aktuális NFS 

ető ez egyrészt annak 3 
mulátor-kollégá 3 gő Ab 

L gák ez évben is átköszö 

másrészt e havi teljes játé GKÉSEK 
j Jes játékunk második 
része tetemes 1596-otr. 1 
He ; abolt az NFS tor- 
tájából, amire korábban volt példa ú 


Ebben az évben mintha eltűntek volna az 
egyéb" sportjátékok, és csak a két gigász 
fociprogram csatájáról szólt ez a kategória 
- vagyis szólt volna, ha a FIFA nem verte 
volna kenterbe a PES 6-ot ismét, immár a 
tavalyinál is jóval nagyobb arányban. Csak 
nehogy megint vita legyen a vége! 


BEST OF 


YS 

z 
€egi Zoros kategó a, bá Itt se az 
első elyértn er teköl Hi ane n a dobo 


Na, a végére egy izgalmas menet marad, 
ahol végre az első hely volt a tét. A Prey 
végül felülkerekedett a HL2EP1-en, mint 
ahogy a R6 Vegas is az identitászavarral 
küzdő Dark Messiah-n. A F.E.A.R. ki- 
egészítője pedig befutott ötödiknek, 
olyan címeket kitaszítva a toplistáról, mint 
a Battlefield 2142, a Ghost Recon: Advanced 
Warfighter vagy a Call of Juarez. 


BESTOF 2ODB 


A bulvármédia előszeretettel lovagol a já- 
tékagresszió témakörén, ám a felfújt fél- 
igazságok és csúsztatások után a laikus 
anyukák szemében akár a Raving Rabbids 
is agresszív játéknak tűnhet (mert az is, 
kérdezd csak meg a nyulakat - mazur). Kí- 
váncsiak voltunk, hogy a hozzáértők mely 
játékot gondolják 2006-ban a legagresz- 
szívebbnek, s az eredményben nem csa- 
latkoztunk. Bár a monolithos srácoknak 
inkább freemailes címről küldjük majd a 
gratuláló levelet, biztos, ami biztos, nek- 
tek pedig a rend kedvéért elmondjuk: 
amit a Condemned-ben és az Extraction 
Point-ban láttunk, azt nem szabad a va- 
lóságban is megcsinálni. 


ÍJ Tudom már, mi volt ennyire furcsa: az 
utóbbi néhány kategóriát nem az Oblivion 
nyerte. De ennek vége, íme egy újabb 
szempont, amelyben 2006 legjobbjának 
választottátok - nem alaptalanul. A 
WoW-on sokat gondolkoztunk, kizárjuk-e, 
bennhagyjuk-e, hiszen tavalyi játék, ám 
az MMO jellegből fakadó folytonos meg- 

újhodás miatt végül utóbbi mellett dön- 

töttünk, akárcsak a Guild Wars esetében, 
ahol szintén így tettünk volna - ha szük- 
ség lett volna rá. 


az eredetiség, és úg 
. Mindenesetre mind az 
érdemelten van alsz vő 
an, az tény. A Prey a technológiábzá 
Taki iés portálmegoldásaíval HeKeEk 
h DMONM pedig nem más, mint az 
5; fa 
továbbgondolása, 
csupán mézet, hane 
szesévé válsz az eseme 
feltápászko ; ; A 
i megjelenés s 01 
lnratójáéb a Raving Rabbids minde! 


AGA E) 

Ó It koncepciójáva? 
mpontból elboru epck 13 
MiLEKEEKŐ s Getting UP pedig teljesen Új 


i istás 
szerű témájával érdemelte ki a topli 


helyezést. 


Fogas kérdés 


n esetében nyil E 
zok szavaztak, akik ú jer 
j tóversenyéne vá- 
ékot 2006 legjobb au ; KRE 
MANH de az NFS részek lgsásátő A 
8T óta megszokott a megosztot: h HE 
Godfather esetében má 
nyes az érem másik olda kets: 
senki nem választotta az 


z KET ÁNETTE 
Battlefield legújabb része KLSNANS 
rókabőrszag" miatt nem szímp! 


seknek, a FIFA 07 pedig va 
minden évben; nogy ,alig fe 


Hmm, hmm. A Carbo 


ván nem ugyana 


játékok eme udicső 
5 Gothic 3 szakítja EG) 
a rengeteg bug mi 


A tavaly dobogós helyezést elért Je 
csira komoly veszélyt csak Gordon 18. 
jelentett. A két öreg motorost még c 87 
megszorítani sem tudták a fiatal pid 
Tommy és Sareth, ám ettől még fa 8 
lenőrzőjükbe is felvéshetünk az; n jő 1. 
ros pontot, mert nem kisebb are] po va 
töttek be így is, mint a nagy visszaté 


Lara Croftét. 


én megkapja 
jlódik". AZ ER 
6" felvonulását egyedü 
ami egyértelműen 
att került dobogóra. 


Ebben a kategóriába 
€sen. Az ember nyi 


Tavaly elsöprő győzelmet aratott az ak- 
tuális NFS babe Josie Maran, ami most 
Emmanuelle Vaugier-nak nem csak azért 
nem sikerült, mert rusnya (legalábbis an- 
nak mondják... némelyek), hanem mert ez 
évben visszatért minden pixelnőstények 
nagyasszonya, az egyetlen, az eredeti Lara 
Croft (térdre, halandók!). Kedvenc Alyxünk 
így ,csak" harmadik lett, míg az új csajok, 
Leanna és Zoe szépen megosztoztak a ne- 
gyedik és az ötödik helyen. 


BEST OF 


VR 


Szépenis néznénk ki, ha Tomy fckin 
Montana nem csontozott volna ki egy 
olyan nyálas köcsögöt, mint ez a Darius- 
gyerek, de erről természetesen szó sincs. 
A Hitmant félreértitek, a szíve mélyén jó 
ember ő is, csak hát a szakmája, ugye. Aki 
pedig Sam bácsira szavazott, az most bu- 
kott le, hogy a terrorok oldalára állva fe- 

jezte be a játékot - nem szép dolog. A 

szúrós tekintetű G-Man mára elvesztette 

régi fényét... 


BEST UF 


MINI 


THAT 


Imádjuk ezt a kategóriát! Így külön öröm, 
hogy a tavalyi, viszonylag lanyha fel- 
hozatallal szemben (ahová bekeveredtek 
viccesnek tartott , átlagjátékok" is), idén 
kizárólag a direkt humorra építkező al- 
kotások uralják a mezőnyt. Magyarázni a 
sorrendet fölösleges, hisz ha valami, a hu- 
mor az szubjektív, kinek a szarkasztikus, 
kinek a morbid, kinek az abszurd jön be. 
2006-ban hál" istennek volt részünk mind- 
ben bőven! 


Nos, ez viszont egy érdekes kategória. 
Világos, hogy ha sztori, akkor az idei sztár- 
RPG-k a befutók, bár közülük megérte 
volna tán fontolóra venni az NWN2-t is 
(ami 3,290-ával nem került be a top5-be). 
De sebaj, helyette itt van a DVoMM és 

az Oblivion - ez utóbbi talán a főszál rö- 
vidsége miatt csúszott le az első helyről. A 
Splinter Cell sztorivezetése tényleg ötletes, 
ám az EPI szintén talány. Ha klasszikus 
értelemben vesszük, a játéknak nincs is 
sztorija, ám azis igaz, hogy ha hozzágon- 
doljuk az alapjátékot és az EP2 trailereit, az 
embert elönti a , Hű mi lesz itt?" érzés, ami 
tükröződik is az eredményben. 


Be kell látni, nem semmi felhozatal: a 
maga módján mind egyedit tett le az 


asztalra látványban, hangulatban, rész- 
letességben, Mégis, 


Ebben a kategóriában hagyományo- 
san helyzeti előnnyel indulnak a sze- 


li az Oblivion viszonylag repjátékok, amelyek nem titkoltan erre tegóriát, s nemis alaptalanul. Teszi ezt an- 
MEG] különbséggel utasította maga mögé a játékelemre építkeznek leginkább, s ez 5. ellenére, hogy Jeremy Soule ismét na- 
a kihívókat, s ez alól csak az év vége slá- megis látszik az eredményen. Más kér- 8 ú; eleres az Oblivion-ban, mint ahogy 
gerjátéka, az R6 Vegas a kivétel, Külön ér- dés, hogy tavaly a Call of Duty 2 tarolt, de KKéShkTáne is a Gothic3-ban. A Heroes V 


dekesség, hogy azidei NFS nem került a 
listára, ami nem egy megszokott dolog. 


Ennyit avult egy év alatt a Most Wanted 
motor? Ki érti ezt,..? 


az azért más tészta, mert később kiderült, 
hogy az Év Játékával állunk szemben. No 
meg a negyedik-ötödik helyen most is 
nem gyenge FPS-ek állnak, szóval, ez is je- 
lenthet valamit, ki tudja... 


i teljes játé ásodik része 
havi teljes játékunk máso ; 
je. ; ntötték el egymas 
dik hely sorsát. 


ésj d 
szoros versenyben döl ti 
között a negyedik és ötő 


Elérkezett az igazság pillanata: 2006 legjobb játéka a szavazataitok alap- 
ján - mondhatni - toronymagasan az Oblivion lett. Elégtételt szerzett ma- 
gának a szavazatait két kategória között elaprózó Dark Messiah is, hiszen 
második helyre érkezett, ráadásul az üldözőbolytól még szintén tetemes 
előnnyel elszakadva. Minden negatív előjel ellenére jól szerepelt az NFS 
Carbon is, a Most Wanted tavaly csak az ötödik helyet csípte meg. 


a] 


BEST OF 


The Elder Scrolls IV: 


( Oblivian 


Bad Sector 

Az év játékipari eseménye nem 

egyetlen, hanem két történéshez 

köthető: a két új generációs kon- 
zol, a Playstation 3 és a Nintendo 

Wii megjelenéséről van szó. Hatásuk ér- 
zékelhető lesz, még a PC-s piacon is. . . 2006 já- 
téka szerintem a Dark Messiah, mert a tech- 
nikai malőrök ellenére is egyszerre egyedi és 
pörgős, ugyanakkor okosan kidolgozott. 


Mady 
Hardver témában egy kicsit töb- 
bet vártam 2006-tól. Konkrétan a 
DX10-zel kapcsolatban számítottam 
valami kirobbanó, megagigabrutál 
debütálásra, de sajnos úgy néz ki, csak 2007- 
ben fogunk testközelből is megismerkedni 
vele. Játékok közül a Need for Speed Carbon és 
a Half-Life 2: Episode Onehagyott bennem 
maradandó élményeket. 


Ender 
Szerintem a Wii megjelenése és 
sikere a legfontosabb történés 
2006-ban: a három next-gen kon- 
zol csatájából ez fog győztesen ki- 
kerülni, ami azértis jó, mivel , a játék 
a fontos, nem a technológia" vonalat kép- 
viseli, amivel PC-fronton is egyet tudok ér- 
teni. Az év játéka pedig a Warhammer: Mark 
of Chaos volt - élvezetes, jó stratégia, né- 
hány hibával. 


Gyu 
Az év legfontosabb játékipari ese- 


ményei a PS3 körüli botrányok és a Wii meg- 

jelenése. Számomra 2006 játéka... ez a ne- 

héz kérdés: a sok nagynevű durranás mellett 

ugyanis én még mindig a Madden NFL 07-re 

voksolok, mert PES ide, FIFA oda, én ezzel 

töltöttem el a legtöbb időt tavaly - más pe- 
dig úgysem fog rá szavazni. 


Mazur 
A játékipar tavalyi legfontosabb 
történése valószínűleg a Mic- 
rosoft , Games for Windows" 

brandjének kiteljesedése volt. Lényegtelen, ki 
mit gondol a cégről, a legfontosabb, hogy nyíl- 
tan kinyilvánították: a PC-ről a jövőben sem 
veszik le a kezüket (a másik az Xbox 360-on 
van, naná). A 2006-os év játéka pedig szá- 
momra... hm, hm... a Neverwinter Nights 2. 


ZeroCool 
2006 nyertese szerintem egy- 
értelműen a Wii konzol, il- 
letve az Unreal Engine 3 káp- 
rázatos debütálása az Xbox 360-as 
Gears of Warral. Úgy vélem, hogy PC-s fron- 
ton csak 2007-ben számíthatunk ekkora ese- 
ményekre. 


Csonti 
Nekem a számokban rej- 
lett a játékipar 2006-os , rák- 
fenéje". Ha hinni lehet a külföldi 

elemzőknek, akkor tavaly fordult elő első íz- 
ben, hogy a játékipar bevételei lepipálták 
a moziverzum teljesítményét (még ha eb- 
ben benne vannak a játékgépek eladásai is). 


Az Év Játéka díj pedig számomra elég egy- 
értelmű módon a Medieval 2-höz vándorol. 


Kecske 
A Nintendo technológiai K.O.-t 
vitt be a Wiivel, méregdrága erő- 
műépítés helyett szimpla in- 
novációval nyitott magának új pi- 
aci területet a két óriáscápa marakodása kö- 
Zepette. Játékok tekintetében már messze 
nem ennyire egyértelmű számomra a hely- 
zet: talán az Obliviont mondanám, ha nem 
Raildroads!-oznék éjjel-nappal mindmáig. 


Boe 
Most éreztem először, hogy a 
játékipar hazai szinten is kimoz- 
dult abból a szűkös skatulyából, 
amelybe évek szorgos mun- 
kájával gyömöszölte a bulvársajtó. A 
trendek továbbra is eziránybí mutatnak (Wii!). 
Az év játéka számomra az R6 Vegas, de ennek 
inkább érzelmi okai vannak; a legtöbb időt 
énis az Oblivionban töltöttem. 


Drumstick 
Érdeklődve figyeltem a ,kon- 
zolháború" kibontakozását. 
Várakozásaimnak megfelelően 
egyik termék debütálása sem 
volt zökkenőmentes, talán csak a Wii ki- 
vétel. Mindenesetre a vásárlással kivárok. 
Az év játéka számomra - nem meglepő mó- 
don - a GTR2 volt. A RACE-re még ráfér né- 
hány patch, hogy felkerüljön a halhatatlanok 
listájára. 


Sam 
Azt hiszem, a DX10 és a Vista 
megjelenése volt az év ese- 
ménye. Igaz, 2006-ban ezek- 
ből még nem sokat érezhettünk, 
de az elkövetkezendő esztendőkre 
ez a generációváltás nyomja majd rá a bé- 
lyegét. Az év játéka pedig számomra is a 
Neverwinter Nights 2 - ős Baldurs Gate fan lé- 
vén nagyon-nagyon vártam már egy olyan 
RPG-t, amely hetekre a képernyő elé szegez. 
o rengeteg kimagasló minőségű 
alkotás került a boltok polcaira, 
és nem maradtak el a nagy botrányok 
sem. Számomra mégis az a legérdekesebb, 
hogy a technikai innovációk (Unreal Engine 


3) mellett a kreatívabb játékok tavaly kis- 
sé háttérbe szorultak. Nem baj, majd idén 


(Spore!). 
6 te a tavalyi év legfőbb be- 
szédtémájává. Egy ubisoftos 
kiszivárgás hírértéke nem ver- 
senyezhet az új platformok színre lé- 
pésével. Az év játéka esetében - sze- 
rencsére - elég nehéz a döntés: nálam a 
Medieval 2 és az Oblivion vív nemes küz- 
delmet az elsőségért. Azt, hogy melyikük 
nyert, majd eldönti az idő. 


Ashe 
2006 sok szempontból izgalmas 
év volt a játékosok számára, 


Duncan 
A Wii és a PS3 megjelenése 
szerintem a konzolokat tet- 


JANUÁR 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


CLK 42/7777 


EMLITA 


A BAMESTAR 


Kedves barátok, rokonok és üzletfelek! 


Ha valaki tán nem értette volna, hogy 
Szilveszterkor miért visítozik körülötte az a sok 
ember, meg egyáltalán hova ez a felhajtás, annak 
elárulom: megkezdődött a 2007-es esztendő. 
Hogy ezt tisztáztuk, nem is ragadnék le a témá- 
nál, az újság első felében azt hiszem minden 
lényegeset elmondtunk arról, mi vár ránk, 
jókívánságainkat pedig már előző számunkban 
letudtuk és azóta se kívánunk senkinek se ros- 
szabbakat. Nem vagyunk olyanok. 

A hónap attrakciója mindenképp a The Burning 
Crusade, melyről a hosszú oldalakon terpesz- 
kedő cikkszörnyet (a.k.a. fókusz) ismét közös 
munkával hoztuk létre, ahogy annak idején 
magát a World of Warcraft tesztet is. Külön 

kis ünnep nekem, hogy miután hosszasan 
meghánytuk-vetettük, mire is értékeljük ezt a 
kiegészítőt, kioszthattam munkásságom ed- 
digi legmagasabb százalékát (bár hébe-hóba 
még mostis kapok leveleket az ominózus ,100 
százalékos játék" kapcsán, PEDIG AZ CSAK VICC 
VOLT). Ki tudja, elképzelhető, hogy azoknak 

is sikerül kedvet csinálnunk a játékhoz, akik 
eddig valamilyen rejtélyes okból idegenked- 

k a World of Warcraft világától. Persze nem 
uszáj, nem pénzel minket a Blizzard, ez csak 
éle zombi mentalitás. Tudjátok ,jooooooin 
uuus" meg minden. 

smét sikerült csacskaságokkal megtöltenem 
helyet, úgyhogy mielőtt rámszólnak gyor- 
san lássunk valami hasznos infót is.... öh, íme 
m)] értéke egészen kilenc tizedesjegyig: 
.141592653. Tudnám tovább is persze, de erre 
ónapra legyen ennyi elég. 

mazur 


ÉRTÉKELÉSI 


RENDSZERE 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


Csak és kizárólag abban az esetben érté- 
kelünk egy játékot százalékkal, ha az már 
kereskedelmi forgalomba került, illetve 
a játék fejlesztője/forgalmazója értéke- 
lésre késznek tartja a hozzánk eljuttatott 
verziót. 


A fenti okból kifolyólag minden játék 
esetében kiemelten ügyelünk arra, hogy 
az értékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 


Az e havi kérdést PUTTOh 


Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 
specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy más fajta 
játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott 
kategórián belül megjelent alkotásokról szin- 
te mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan 

- minden egyes alkotást saját kategóriájái 
standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk végén 
összehasonlítsuk a tesztelt játékot kategória- 
társaival, 


tette fel nekünk, és a következő: 


Hogy telt a szilveszter?" 


Lee 


Minden értékelésnél nagyon nagy gondot fordítunk arra, 
hogy ebbe a kategóriába csak a legeslegjobb játékok 
kerülhessenek be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő programokat hozzájuk 
hasonlítjuk majd. Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnek ide, mint a forradalmi, új élményt kínáló 
játékok. 


SÜT 


Ebben a sávban szintén csak nagyon jó játékok 
szerepelhetnek, ám egy dolog közös bennük: valamiért 
lemaradtak a legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év múlva már nem 
biztos, hogy beszélünk majd róluk. Ettől függetlenül 
élvezetesek, jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


JUNG 


Azebbena kategóriában szereplő alkotások még jó 
játékoknak nevezhetők, ám minden esetben igaz rájuk, 
hogy kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen érdekesek, 
esetleg a prezentálásba vagy a technikai kivitelezésbe 
csúsztak be hibák, és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két osztályba besorolt 
társaik. 


PING 


Ezeknek a játékoknak még szintén vannak jó 
tulajdonságaik, ám a rosszak bizony már föléjük kerekedtek. 
Ötlettelen, fárasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a játékélmény már épp hogy 
csak kielégítőnek nevezhető. Ki lehet őket próbálni, de 
végigjátszásuk csak az adott műfaj szerelmeseinek ajánlott. 


JINN 


Azebbe a csoportba sorolt játékokban nem nagyon 
fogsz szórakozást találni, még akkor sem, ha nagyítóval 
keresed. Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóvalhamarabb 
fognak felállni előlük még az adott stílus legelhivatottabb 
hívei is. Ha netán egy-egy ötlet megis tetszene bennük, 
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovább játszol... 


SÜT 


Ezek azok a "játékok", amelyek nem egyszerűen 

nem szórakoztatnak, de a hajadat téped tőlük, vagy 
egyszerűen csak szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már nemis 
rendelkeznek. Ha meglátod valamelyiküket, menekülj, 
amíg megteheted, vagy égesd el a lemezt, 

és a maradványokat ásd el jó mélyre. 
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ROVATBEVEZETŐ 


IIIA 999999 szesz 


FA A ÚJ VAIDGY A tt tten 


GAMES TANR-NÁL 


BOXOK 


Minden játékhoz tudunk mondani egy-két a 
olyan érdekességet, mely a konkrét cik- 
ktörzsnek nem képzi ugyan szerves részét, 
esetben megpróbáljuk V de bűn lenne nem beszélni róluk. Ezeket 
nagy képekkel illusz- b azinfókat boxok formájában közöljük 
trálni, a sarokpont X veletek. Érdemes rájuk nézni. 


NYITÓKÉP a 


A cikkeket minden a § 


természetesen a 
nyitókép, mely mind 
közül a legnagyobb. 
Hisszük, hogy a 
játékról kialakított 
teljes és hiteles véle- 
ményhez hozzátartozik 
a vizualitás, képi 
információt pedig nem 
lehet bélyegméretben 
közvetíteni. 


THE SPECIES 


het egek senpsogoi sötet kögzemeeg kep razkó hó a fert jöttem 
AZGVBGNT 94 pónétámágbrt kelytátat! közöeteemáe — . 


át 


z HARDVERBOX 
j Z Amíg világ a világ, 
a PC-s játék egyik 
legfontosabb 
Gyorsnézet nünükéje marad 
Itt találjátok a a hardverigény. A 
játékhoz tartozó fejlődés folyamatos, a 


vitális információkat, fejlesztés pénzigényes, 


fejlesztő, kiadó, satöb- 57 így tisz Lie: 
bi. A könnyebb beha- ezaldlakon 47 

árolás vé ü legújabb FPS-csodára, 
tárolás végett feltün- 89-Gsa 
tetjük a fejlesztők vess egy pillantást a 
korábbi játékait is cikkek mellett talál- 
A Gyorslink a GameStar ható Hardverboxra. 


Minimális konfig és 
teszttapasztalatok. 
Nagyon hasznos. 


ÉRTÉKELŐ 


Hosszú évek tapasztalásainak eredménye, minden lényegi információt tartalmaz, 
mely alapján egy játék mellet / ellen dönthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a játék 
minden egyes aspektusának külön értékelése, a szerző összegző gondolatai, és az 
összértéket képviselni hivatott 96 található benne. Az, És a többivel" hasonló játékok 
között helyezheted el a tesztalanyt. 


Online adatbáziskódja, 
ahol a játékhoz 
mindenféle linkeket, 
képeket, letöltéseket 
találtok. 


Ha kérdeznél, az arenagogamestar.hu címre írj, havi kérdés" 
tárggyal. Amennyiben a tiédet választjuk ki, postafordultával 
díjazunk is, csakúgy, mint ehónapban PuTTOh, aki egy 10.000 
forintos könyvcsomagot fog kapni a Beholder Kft. felajánlásá- 
ban. Gratulálunk neki! 


Tesztelőink tapasztalt játékújságírók, akik hosszú ideje a szakmában vannak. Mind láttak márfalon pókot, de ez nem jelenti azt, hogy véleményük minden esetben egyezni fog a Tiéddel. Ha 
szerinted túl szigorúan, vagy túl lágyszívűen értékeltünk egy játékot, küldd el nekünk saját verziódat levélben. Nyilván indokokkal és észérvekkel alátámasztva, ahogy azt mi is tesszük. 


c. 


DUNCAN 


SZAKTERÜLET: FPS, STRATÉGI- 
ÁK, EGYÉB BESOROLHATAT- 
LAN JÁTÉKOK 

ELŐÉLET: 6 ÉVE ÚJSÁGÍRÓ, 
RÁDIÓS (PC GURU) 


GYU 

SZAKTERÜLET: SPORT, 
MMORPG, RTS 
ELŐÉLET: 17 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, 
OTHERSIDE, GAMESTAR) 


Szerencsére jó messze a 
digitális világtól, szörny-, pus- 
kapor-, és ellenségmentesen. 
Így tehát maradt idő a szóra- 
kozás kulturáltabb formájára 
(buli, csajok, és homályos 
tekintettel imbolyogva 
magam elé nézés). 


Én szegény macsekom girbe- 
gurba idegeit nyugtatgattam, 
nehezen viseli a durrogtatást. 
Aztán ettem virslit, meg éjfél- 
kor elénekeltem a himnuszt. 
Majd január elsején nulla óra 
2 perckor beléptem a WoW-ba 
és Orgrimmarban buliztam 
sok százas tömegben. 


b 


-CSONTI- 
SZAKTERÜLET: KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, 
MANAGER, RALLY 
ELŐÉLET: 6 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
GAMESTAR) 


SZAKTERÜLET: NŐI 
FEHÉRNEMÜK 
ELŐÉLET: FELFEDEZŐ 
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Ahhoz képest, hogy előző nap 
még 38,5 fokos lázzal küsz- 
ködtem, teljesen jól. 
Kulturáltan szórakoztam, 
majd korán lefeküdtem, 
hiszen másnap délelőtt ment 
a Piedone Afrikában jubileu- 
mi, 30. ismétlése valamelyik 
kereskedelmi csatornán. 


Egy bájos hölgy társaságában 
végignéztem, ahogy a szemben 
levő ház erkélyén két kövér 
pacák torkaszakadtából üvöltött, 
hogy BUJÉÉÉÉK és irdatlan men- 
nyiségű petárdát szórt szét. Majd 
gondolom, valaki szólhatott 
nekik, hogy még csak 11-óra 
van, így csönd lett, és végre édes 
álomra hajthattam fejem. 


BAD SECTOR 
SZAKTERÜLET: TPS, FPS, RPG, 
BIZONYOS RTS-EK 
ELŐÉLET: 15 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


MADY 724 


SZAKTERÜLET: AUTÓVERSENY, 
TPS, ÉS MINDEN AMI HW 
ELŐÉLET: 5 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR 
ONLINE, GAMESTAR) 


A szilvesztert egy haverom 
lakásán, egy házibulin töl- 
töttem. 


Idén nagyon kellemesen, gép-I 
mentesen telt el a szilvesztet. 
Családi körben ettünk, 

ittunk, vizipipáztunk. Éjfélkor 
annak rendje s módja szerint 
koccintottunk valami alkohol 
tartalmú szeszesitallal. 


SZAKTERÜLET: RTS, FPS, 
KÖRÖKRE OSZTOTT 
STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 10 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


1E 
e 


MAZUR 

SZAKTERÜLET: FPS, RPG, RTS, 
DÉMONOLÓGIA 

ELŐÉLET: 5 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR), 

2 ÉVE WARLOCK (WOW) 


Szeretet, békesség, csil- 
lagfény. . . Ezek jellemzik 
számomra az ünnepet, kis 
csillagszórózással egybekötve. 
Aztán éjfélig youtube-on 

TV on Demand-oztunk a 
2009-re veló felkészülés 
jegyében. Aztán álomba 
szenderettünk(tem) szerette- 
im körében. 


Remek volt, népes baráti 
kompániánkkal már egy 
nappal korábban megszáll- 
tunk egy vidéki szállodát és 
ott mulattunk. (Persze csak 
kulturáltan, az előzetes sejté- 
sekkel ellentétben senki sem 
tett kárt a jacuzziban.) 


N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
S 


) TIPP A Tipp) 
Fi 
3 b MODOK A ház T4. OLDALÁN 
WALLPAPER A DVD-N 


szeszt 


A Dark Portal, amely korábban vérszomjas orkhordák 
képében mérhetetlen halált és pusztulást hozott 

Azeroth földjére, újból nyitva áll. A démonok lángoló 
légiója továbbra sem tett le , fordított keresztes" háborújáról, ? 
hogy minden életet eltöröljön — most eljött az idő, hogy az ő 
térfelükön folytassuk a harcot! 


MMORPG 


WARCRAFT-UNIVER- 
ZUM 


VIVENDI 
BLIZZARD 


Az elsősorban sci-fi 
(Star Craft, Star Craft: 
Brood Lord) és fantasy 
(Warcraft 1—11—III) 
stratégiai játékairól, 
valamint az önálló kate- 
góriát teremtett Diablo 
sorozatról elhíresült 
Blizzard mindent egy 
lapra tett fel, amikor 
belevágott a World of 
Warcraftba — a jelek 
szerint jól számolt. . . 


GYORSLINK 


a valami, hát a Dark Portal 
képe minden bizonnyal 
beleivódott az összes World 

of Warcraft-játékos fejébe, hiszen két 
éve nézünk vele farkasszemet minden 
alkalommal, amikor csak belépünk 

a játékba. De a Warcraft-univerzum 
korábbi játékaiból is jól ismert központi 
ikonról van szó: arról a kapuról, amelyet 
egy Sargeras - foglalkozását tekintve 
világok felégetésére szakosodott titán 
- által megszállt mágus, nevezetesen 
Medivh nyitott meg Azerothban, az 
akkori Black Morass (mára Swamp of 
Sorrows és Blasted Lands) területén. Ez 
a lépés egy bonyolult és nagyon alávaló 
terv központi állomása volt, amelynek 
során a Draenor bolygó egykoron 
békés, sámánisztikus közösségekben 
élő orkjait a Sargeras legfőbb szárny- 
segédjével, Kiljaedennel lepaktált 
Gul-dan, az első és leghatalmasabb 

ork warlock Mannoroth, a Pit Lordok 
vezérének vérével elborult, vérszomjas 
gyilkológépekké tette, és miután az ott 
élő draenei fajt szinte mind egy szálig 
kiirtotta, Azeroth mit sem sejtő lakóira 
küldte. (Remélem, minden világos, jövő 
órán felelés lesz.) Miután a lordaeroni 
emberek és Khaz Modan törpéi nagy 


nehezen visszaverték az orkokat, 
Medivh egykori tanítványa, Khadgar 
vezetésével erődöt építettek a Dark 
Portal közelében. Az óvatosság nem 
volt alaptalan: az orkok nem sokkal 
később újból megindultak Azeroth 

felé, Khadgar pedig expedíciót indított 
a kapu túloldalára, ahol legszörnyűbb 
sejtései igazolódtak be: az orkok épp 
azon munkálkodtak, hogy újabb 
dimenzókapukat nyissanak mit sem 
sejtő új világokba. Így Khadgar egyetlen 
dolgot tehetett: bezárta maga és társai 
mögött a portált, hogy ily módon 
mentse meg Azerothot - azóta sincs hír 
felőle. És hogy mi az, ami biztosan vár 
ránk Outlandsen, a portál túloldalán? 
Aki végigjátszotta a Warcraft III: Reign of 
Chaost és a The Frozen Throne-t, az tudja: 
az áruló Illidan Stormrage, egykori dé- 
monvadász, Kiljaeden bukott szolgája. 
És tágabb baráti köre. 


JODOODDIN US! 

Ha még ez a meglehetősen intenzív töri 
szakkör sem rettentette el az olvasástól 
azokat, akik egyébként elvszerűen távol 
tartják magukat a World of Warcrafttól, 
akkor gyorsan letudnék egy nagyon 
hitvány dolgot. Nem, senkit sem 


gy 


akarok rábeszélni a WoW- 
7 ra, azt nem is bírná el a 
lelkiismeretem, de muszáj 
leszögezni: annak, aki 
eddig nem próbálta, 
a The Burning Crusade 
a legjobb alkalom, 
hogy bekapcsolódjon 
a játékba. Nyilván lesz 
némi tumultus az új fajok 
háza táján, de a régiek 
mellé érkező draenei és 
blood elf kezdőterületek 
a korábbiakhoz képest 
letagadhatatlanul kidol- 
gozottabbak, változa- 
tosabbak, illetve sokkal 
összetettebb és érde- 
kesebb küldetésekkel 
vannak teleszórva. Ezzel 
persze lehet vitatkozni, 
nyilván akad, aki máig 
hüppögve gondol vissza 
Elwynn Forestre avagy 
Tirisfal Gladesre (ahol 
annakidején 4-es szintű 
farkasokkal vívott 
élet-halál harcot) de 
tény, hogy az elmúlt 
két év során rengete- 
get tanult a Blizzard 
is, és tapasztalatait 
9" d nem volt rest átültetni 
a gyakorlatba. Persze 
az, aki most kezdi, talán 
csak tábortüzek mellett 
terjesztett nendemondákban 
fog olyan helyekről hallani, mint Dire 
Maul (vagy urambocsá!... Molten Core), 
de sebaj. Eleve egy sokkal barátsá- 
gosabb honorrendszerbe csöppen, 
kimarad a hosszú nyűglődés 60-on, és 
egyenesen döngethet át Outlandsre. 


MINDEN NAGYON SZÉP, 
MINDEN NAGYON JÓ... 


De lássuk, mi történt novemberi elő- 
zetesünk óta! Akkor még 67-es volt a 
szinthatár, és nem volt nyitva Blades 
Edge Mountains (mondd ki gyorsan 
egymás után ötször!), Netherstorm és 
Shadowmoon Valley. Ám végre bezú- 
dult a tömeg és ötödször, hatodszor, 
majd hetedszer is rá kellett jönnünk, 
hogy eza legjobb playfield - ha nem 
lenne világos, arra utalnék a magam 
egyszerű módján, hogy mindig épp 
attól voltunk elmosva, ahol jártunk, és 
a szőrös szívű kritikus szakmai objek- 
tivitását sutba dobva csak bámultunk 


tátott szájjal, mint szarvas a fényszóró- 
ba. Persze még a béta utolsó hetében 
is történtek változtatások (és ez való- 
színűleg a megjelenés után is töretlen 
tempóban folytatódik...), de így leg- 
alább Bladess Edge Mountains kapcsán 
is megnyugodhattunk, mikor végre 
teljesen betelepítették guestekkel. A 25 
fős raid instance-okon kívül szinte min- 
denhova bekukkantottunk, és örömmel 
állapítottuk meg, hogy a Blizzard nem 
fogyott ki az ötletekből, sőt. Azt nem 
tudom, sokadszorra mennyire lesz lélek- 
ölő végigjárni ezeket az instance-okat 
(márpedig a reputáció építgetése miatt 
nem ússzuk meg - erről majd később), 
de az első néhány alkalom, a bossok 
taktikáinak kipuhatolása rendkívül 
élvezetes volt. (Amennyiben ,kipuha- 
tolásnak" tekinthető, hogy jó néhány- 
szor laposra verték a búránkat, mire 
bevillant, hogy mit is kéne csinálni...) 
Néha egy boss több speciális képes- 
séggel is rendelkezik, melyek közül 

egy sem szabad, hogy felkészületlenül 
érjen minket, máskor maga a harc 
nyúlik el, és mindenkinek ügyesen kell 
beosztania erőforrásait... Az pedig már 
szinte mulatságos, hogy néhol a trash 
mobok húzósabbak, mint maguk 

a bossok. Öh, várjatok, 

ez nem mulatságos. 

Mindegy, annyi és 

annyiféle instance 

van, hogy mindenki 

megtalálja majd a 

neki igazán tetszőt, 

és akkor már csak 

egy jó csapat kell 

- na persze, mindig 

ez a nehezebb. 


CSAK A 70- 
ESEKÉ 

A VILÁG? 

És hogy milyen 

az élet 70-en? 

Nos, mindjárt 
kitérünk olyan úri 
huncfutságokra, 
mint a repülő mount 
vagy az epikus 
instance-ok tervsze- 
rű látogatása - de 
kezdjük egy sokkal 
földhözragadtabb 
dologgal: mindenki- 
nek eszeveszett sok 
életereje van. Nem ér 
kinevetni, ez tényleg 
nagyon fontos változás. 
Nemcsak a menet közben 
felszedett tárgyakon találunk 
rengeteg staminát, de szintlépéskor 
is háromszor-négyszer annyi HP-t 
vágnak hozzánk, mint 60-as szintig. 
Ennek természetesen PVE-ben is 
van jelentősége, de az egészen 
átlagosnak mondható 7000-8000 
HP inkább a PVP szempontjából 
igazán érdekes. A harcok érezhe- 


Ezitt ahaverom, 
Tibi. A műtétje óta 
kicsit furcsán fest. 


tően hosszabbak, izzasztóbbak, és 
ez teljesen rendben is van. Persze 
mindenki meg van győződve arról, 
hogy az általa játszott kaszt a 
legnehezebb, az összes többit 
meg egy taligányi, fogyatékkal 
élő aprómajom is elvezethetné 
(és ezzel párhuzamosan, ha 
nyer, akkor ámuljon a vi- 
lág, micsoda skill dörg 
itten, ha viszont 


hogy az elnyújtott összecsapások a 
közelharcosoknak kedveznek majd, de 


veszít, akkor a 
másik csal, hazu- 


dik, lop, imba, ezt sem tapasztaltuk. Természetesen 
4 nerf), de 70-en  továbbrais komoly tényező a szerencse, 
4 márkiegyen- a nyitás, legfőképpen pedig a felszere- 
lítettebbek — lés, de sokkal ritkább a ,mire megmoc- 
t (— azesélyek. — cannék, meghaltam", vagy a ,lolmágus 
4 Sokan one-shotolt". Rövidre zárva a témát: 

előre aki a 2.0.1-es patch óta zokogva riad fel 

sirán- éjszakánként, mert úgy elbántak sze- 

koztak retett kasztjával, ne tegye. Elszoktunk 
azon, már a szinteződéstől, és egészen meg- 


lepő lesz érezni, 
hogy minden 
alkalommal 
sokkal látványo- 
sabban erősödünk, 
sokkal inkább nő túlélési 
képességünk, mint azelőtt bármikor. 
Talán a rengeteg életerő teszi, talán 
az, hogy minden szinten kapunk új 
spelleket-skilleket (pontosabban páros 
szintenként egy újat is, a többinél 


Én, a Feri meg a Bíró Imre 
(miután felhúztuk Icát a negyedikre) 
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csak a régiek új rankjait), nem tudom. 
Vagy csak az a jó outlandsi levegő. 


FEJLŐDNI, 

FEJLŐDNI, FEJLŐDNI 

Ha már szóba került a szinteződés és a 
fejlődés: hiába vagyunk felszerelve akár 
Naxxramasból hazalopott szuvenírek- 


VORLD OF WARCRAFT: THE BURNINB CRUSADE 


Hát ide tűnnek az Onyxia-hullák, 
miután megnyúzta őket a raid! 


korábban állandó, százalékos többletet 
adott valamely képességünkre, most új 
mértékegységet kapott, amely a szint- 
lépések során, egészen 70-ig folyama- 
tosan devalválódik. (Nem magyarázom 
túl, a tippfüzetben részletes táblázatot 
találtok erről.) Ettől függetlenül, bár az 
első tapasztalatok azt mutatták, hogy 


9)? EZ EGY TESZT, NEM PEDIG 
CSAK PANCSI A BOLDOGSÁGBAN, 
HOGY VÉGRE ENNYIT ÍRHATUNK A 

WOW-RÓL €£ 


kel, előbb-utóbb mindent lecserélünk 

- erről a Blizzard az új rating rendszer 
bevezetésével gondoskodott, mellyel 

a 2.0.1-es patchben már mindenki 
megismerkedhetett. Lényege, hogy 
tárgyaink minden olyan bónusza, amely 


Outlandsen még a kolbász is kerítésből 
van, azért nem ennyire drasztikus a 
helyzet. Tény, a lila tárgyak után újra 
megtanuljuk becsülni a kékeket - vagy 
ha már itt tartunk, a zöldeket - is, de 
könnyen elképzelhető, hogy aki a most 


elérhető legjobb felszere- 
lésben feszít, az csak a tízfős, 
70-es szintű és komoly kihí- 
vást jelentő Karaznanban 
talál először olyasmit, 
amire valóban érdemes 
lecserélni régi gönceit 
(természetesen vannak 
látványos kivételek). Ez 
több dolgot is jelent: akik 
60-as szinten nem jutot- 
tak el 40 fős instance- 
okba, azok rövid idő alatt 
fogják mesebeli tárgyak- 
ra cserélni felszerelésü- 
ket, és lesz egy időszak, 
amikor sokkal jobban 
megközelítik az ,elit" 
kollégák szintjét, mint 
valaha. A dolog PVP- 
vonatkozásait nem kell 
különösebben ecsetelni, 
például 60-as szinten 
mennyi esélye volt egy 
kék-zöld tárgyakba 
öltözött játékosnak egy 
olyannal szemben, aki 
Azeroth összes negy- 
venfős instáját kifosz- 
totta már? Mondom a 
konkrét számadatot: 
nem sok. A kérdés 
persze messzire vezet. 
A fórumokon örök vita 


dúl a magukat , casualnek" (napi egy- 
két órát játszó), illetve ,hardcore-nak" 
tekintő (szinte éjjel-nappal online) 
játékosok között. A ,casual" legfőbb 
szívfájdalma eddig az volt, hogy egy jól 
szervezett guild híján sosem juthatott el 
a legnagyobb instákba, így esélye sem 
volt megszerezni azokat a csudálatos 
varázstárgyakat, melyek a minden 
estéjüket láthatatlan barátaikkal töltő 
keményvonalasok számára elérhetők 
voltak. A , hardcore" ezzel szemben úgy 
véli, hogy LOL. Nos, a World of Warcraft 
eme érdekes, vertikális szocializációs 
problémáját csak azért fejtettem ki, 
hogy világos legyen, mi is a kiegészítő 
egyik legfontosabb változ- Mi 
tatása: a ,casual" menny- 
bemenetele. Ha majd 
beindul a taposómalom, 
mindenki felküzdi magát 
70-es szintre, a nagy 
guildek tagjai összeszedik 
a 25 fős instance-ok kulcsait, és 
újra megkezdődnek a , nagy" 
raidek (igaz, már nem 40 fősek, 
úgyhogy sokkal több guild tud 
majd próbálkozni), a feszültség 
nyilván kiújul, de már azoknak sem 
lehet bajuk, akik nem raidelnek, őkis 
hozzájuthatnak tisztességes tárgyak- 
hoz, a különféle foglalkozások, a menet 
közben kiépített reputációk, ,heroic" 
módban teljesített ötfős instance-ok 


Thank you, MTV, for pimping 
my Judgement set! 


tollászkodik. A 25 fős Black Temple 
instance csak egy későbbi patch során 
lesz elérhető. 


:.ÉS a család, 
hogy van? 


Bár a The Burning Crusade 
intrójában maga Illidan recsegi 
nekünk, hogy ,nem vagyunk 
felkészülve", egyelőre ő az, aki 


vagy akár a battlegroundokon és 
arénákban folytatott PVP révén. 


LÁTOM A HÁZUNKAT! 


Eddig bírtam, most muszáj azzal foly- 
tatnom, hogy WoW-os pályafutáson 
során a legnagyobb élményt talán a 
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repülő mount jelentette: Gyu előre 
felkészített, hogy kezelését mintegy 
súlyos 2 másodperc lesz elsajátítani, 
és lőn: felpattanunk rá, nekifutunk, 
egy ugrás és már úszunk a levegőben 
- egy csoda. A szélsebes változatért 
ráérünk később kiköhögni azt a sze- 
rény 5200 aranyat (java része a 300-as 
riding skill megtanulása, a kisebbik 
maga a mount), de el tudom képzelni, 
hogy valaki teljesen rá lesz pörögve, 
hogy amint megüti a 70-et, rögtön a 
deluxe változatba szálljon. Érthető: a 


nagynehezen megírta 
a ,/cheer" makrót 


2007. JANLIÁR ! WWW.BAMESTAR.HLI 


BURNING CRUSADE PVP 


A Burning Crusade-ben alapos renováláson megy 
keresztül a PVP rész is. Egy új battleground, egy tel- 
jesen más típusú harcmező - az aréna - és sok egyéb 
nyalánkság vár a harciasabb szerepjátékosokra. 


World of Warcraft cím 
nekem mindig is azt a 
harcot jelentette, ahogy a 


hordások és a szövetségesek egy- 
másnak esnek, ezért is választot- 
tam annak idején PVP-s szervert, 
és ezért vittem fel a rogue-omat 
grand marshal rangig. A WoW 
PVP-s része ugyanakkor eddig 
hagyott némi kívánnivalót maga 
után, akár a battlegroundokon 
kívüli, ,outdoor" csetepaték 
hiányát, akár az egyre mono- 
tonabbá és unalmasabbá váló 
sbégézéseket" nézzük. A Burning 
Crusade-ben a fejlesztők alaposan 
utánajártak, mivel lehetne feldob- 
ni a régi receptet. . . 


ÖLJÜNK A TERMÉ- 
SZET LÁGY ÜLÉN... 
Az utóbbi patchekben már 
próbáltak néhány helyszínen 
(Silithus, Eastern Plaguelands) 
PVP-célokat felállítani, ám a 
Burning Crusade-ben ezekből 
egyrészt sokkal többet kapunk, 
másrészt sokkal izgalmasabb és 
érdesebb feladataink lesznek. 

A készítők nem kispályáztak: 
szinte az összes új BC-s zónán 
találunk PVP-s helyeket. Közülük 
is talán az egyik legizgalmasabb 
a Nagrandban lévő Halaa városa, 
amelyik alapból neutrális, ám 
nem sokáig marad az, ugyanis 
bármelyik fél elfoglalhatja. Ha 

a saját oldalad irányítása alatt 
tartod a várost, akkor tudsz csak 
itt speciális küldetéseket felvenni, 
illetve a kereskedőktől olyan érté- 
kes tárgyakat megvásárolni, ami- 
ket máshol nem lehet. A várost 
úgy tudjuk elfoglalni, ha először 
levágjuk a város 15 védőjét, aztán 
a központi zászlónál páran ott 
dekkolunk a saját frakciónkból. 

A halaa-s PVP-nél a legmókásabb 


azonban, hogy wyvern , repülőjá- 
ratok" kiinduló pontjait elfoglalva 
a ,madárkák" hátára pattanva fix 
útvonalakon haladva bombázhat- 
juk a város őreit vagy az ellen- 
séges oldal játékosait. Egy ilyen 
bomba 900-1100 sebzést oszt ki 
mindenkire, aki a hatósugarába 
kerül, és 199-os dot ketyeg rajtuk. 
De az Ív! PVP rajongóiról sem 
feledkeztek meg a készítők. 
Bizonyos területeken pusztán 
azért kapsz egy tokent, ha valakit 
legyőztél: a Hellfire Peninsulán 
például ,mark of honort", a már 
említett Nagrandban pedig 
shalaa battle tokent" kapsz, 

ha valakit , lepwnoltál". 


"NA NE ARÉNÁAZZ 
ITT NEKEM, MERT 
LEARÉNÁAZLAK..." 
Az arenákat már a legutóbbi 
patch óta is kipróbálhattuk, de 
csak ,barátságos mérkőzések" 
során: honor és arénatoken 
még nem járt érte. Kicsit ha- 
sonló elv alapján működnek, 
mint a battlegroundok, azzal 

a különbséggel, hogy itt nem 
kell semmilyen nyersanyagot 
kitermelni, zászlót megszerezni, 
vagy temetőt elfoglalni: itt egész 
egyszerűen ki kell nyírnunk az 
ellenséges csapat tagjait, és 

az a team veszít, amelyikből 
mindenki otthagyja a fogát. 


Az arénás küzdelmekhez érde- 
mes külön teameket szervezni, 
amelyeket hasonló módon hoz- 
hatunk létre és állíthatunk össze, 
mint a guildeket: saját nevet és 
logót adhatunk csapatunknak, 
amelyet aztán egyre jobban 
megismernek, ahogy folyama- 
tosan megnyerjük (vagy esetleg 
elveszítjük...) az összecsapásokat. 
Az összecsapások elején összes 
cooldownon lévő képességeink 
lenullázódnak, tehát bármelyiket 
ismét használhatjuk, viszont 
egyéb nem idézett ,segédesz- 
közöket" (mana, gyógypoti, 
thistle tea rugóknak - warlock 
healthstone viszont igen) nem 
vehetünk igénybe. Ha egyszer 
meghalunk, akkor már arra a 
körre nekünk annyi: szellem- 
formában nézhetjük tovább 
végig a meccs alakulását. 

Az arénarendszer jutalmazása 
kissé másképpen működik, mint 
ahogy azt máshol megszok- 
hattuk. Eredményességünket 
vátlagolja" a program, tehát a 
,tatingünket" javítja, ha nyerünk, 
viszont lerontja, ha veszítünk. Az 
összecsapásokat beállító rendszer 
általában megpróbál hozzánk 
hasonló erősségű csapatokkal 
összehozni, illetve azt is figye- 
lembe veszi, hogy erősebb (tehát 
magasabb ratingű) vagy gyen- 
gébb team ellen veszítünk, és ez 
alapján jutalmazza vagy bünteti 
több vagy kevesebb ponttal a 
bandát. Az arénával kapcsolatos 
sok egyéb apró érdekesség 
mellett érdemes kiemelni még a 
különböző ,szezonokat", amikor 


speciális jutalmak járnak a győz- 
tes csapatoknak, illetve az arénás 
ranglétrát, a más Blizzard-já- 
tékból is ismerős ,ladder" rend- 
szert, amely alapján különböző 
címeket szerezhetünk: gladiator, 
duelist, rival, challenger... 


A , VIHAR SZEME"... 
Végül meg kell még említenünk a 
legújabb battlegroundot, a rend- 
kívül hangulatos Eye of Stormot 
is, amely helyileg Netherstorm 
outland zónájában található, 

ide azonban nem tudunk egy 
portálon keresztül ,bezónázni", 
hanem csak a battlemastereknél 
lehet jelentkezni. 

Az Eye of Stormban 15 allys és 
hordás csap össze egymással, 

és az a csapat nyer, amelyik 
előbb gyűjt össze 2000 pontot. 
Olyan, mintha Arathi Basin és 
Warsong Gulch keveréke lenne: 

a pontokat itt négy torony el- 
foglalásával szedhetjük össze, 
illetve ha megszerezzük és a 
saját tornyaink egyikébe hur- 
coljuk azt a zászlót, amelyik a 
csatatér közepén van, akkor azért 
pluszpontokat szerezhetünk. 


WHAT A BEAUTIFUL 
PVP WORLD... 
Összességében nagyon elégedet- 
tek vagyunk azzal, amit a Burning 
Crusade PVP-téren nyújt: érződik, 
hogy a fejlesztők outdoor és 
szervezett battleground terén 
egyaránt igyekeztek maximálisan 
kielégíteni a PVP-zők igényeit, pe- 
dig a legtöbb panasz talán ezen 

a téren érte a WoW-ot. Az egyet- 
lenegy légy a levesben a csúnya 
lag lehet: amit idáig a szerverek 
közötti Alterac Valleyben ta- 
pasztaltunk a lag terén, az a 
nagyon, nagyon, nagyon rossz 


remélni tudjuk, hogy nem lesz 
ugyanez az új PVP-s arénákban is 
és az Eye of Stormban is, a ,kül- 
világról" már nem is beszélve... 
Bad Sector 
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Bár a legnagyobb mutatvány mindenképp az új mesterség, azaz a 
jewelcrafting, a The Burning Crusade-ben minden foglalkozás megkapta 
a maga újításait. A legfontosabb, hogy a képességek maximális szintje 
immár 375 lett, ami nem csak ahhoz szükséges, hogy bizonyos tár- 
gyakat elkészítsünk, hanem ahhoz is, hogy használni tudjuk őket - ez 
például a blacksmithek, leatherworkerek, tailorok számára új. A korábbi 
specializációk mellé is érkeztek újak, már a szabóknak és alkimistáknak 
is dönteniük kell egy bizonyos szakirány mellett: előbbiek más-más ké- 
pességeket segítő öltözékeket tudnak így készíteni (gyógyítás, arcane- 
tűz sebzés, frost-shadow sebzés) míg az alkimisták a megfelelő előkép- 
zettséggel transzmutálás, valamint potion-ök vagy elixírek készítése 
során kaphatnak egy helyett több végterméket , csak úgy", előrehozott 
karácsonyi ajándékként. 

A jewelcrafter nyakláncok, trinketek mellett arra alkalmás, ,socketelt" 
tárgyakba illeszthető ékköveket is készíthet, melyek közül kiemelkednek 
a ,metagemek" - ezek bónuszai közt olyan érdekességeket is találha- 


tunk, mint a ,snare" és , root" effektek elleni rezisztancia (azaz azok 
a hatások, melyek karakterünket bizonyos időre lelassítják vagy akár 
mozgásképtelenné teszik) vagy a , spell reflect", amellyel százalékos 


esélyünk van arra, hogy a mágiahasználók által ránk küldött csúf rontá- 
sok közül egyet-egyet azonnal visszautaljunk a feladónak. 
A legjobban talán a kovácsok jártak: elképesztően komoly fegyvereket 


vagy páncélokat tudnak kalapálni maguknak, sőt nem kevés nyersanyag 
révén még tovább is fejleszthetik munkáikat - ám kizárólag saját hasz- 


nálatra. 


lassabb mountot nem igazán fogjuk 
felfedezésen kívül másra használni, 
mert 60 százalékos sebességbónuszával 
(levegőben is, földön is) még régi jó 
földi hátasunkat sem pipálja le. A full 
extrás csodagriff (avagy csodawyvern) 
azonban már hasít a levegőben (225 
százalékos bónusz, woohoo), a földön 
pedig az epic mounttal van egy sebes- 
ségen. Korábban elérhetetlen helyekre 
is eljuthatunk, például Tempest Keepbe 
(oda warlock sem idézhet, az egész 
partinak kell a hátas), vagy csak egy- 
szerűen nekivághatunk felfedezni a 
környéket, a lebegő szigeteken gyakran 
találunk izgalmas apróságokat. A re- 
pülés PVP-ben még mókásabb - már 
akinek. A bétában például alávaló 
mágusok gyakran dobták fel estéjüket 


hogy egy unatkozó 70-es ne tudja hosz- 
szú időre megbénítani a helyiek életét... 
Visszatérve a rendeltetésszerű haszná- 
latra, repülő mounttal belecsaphatunk 
a 25 fős raidelés örömeibe: felröppen- 
hetünk Lord... Doom Lord Kazzakhoz, 
aki épp, mint az alapjátékban Tainted 
Scarban, mostis a szabad levegőn 
dwellegve várja az oktondikat, hogy 
bepróbálják. Előléptetése óta Throne 
of Kil Jaeden kies (?) vidékén tanyázik. 


LEHETŐSÉGEK 
TÁRHÁZA 

A WoWeddigi végjátékával kapcsolatban 
eddig az volt a legnagyobb probléma, 
hogy olyan szintű szervezettséget, annyi 
előkészületet igényelt, amit egy negyven- 
fős társaságon igen nehéz volt végigverni. 


)) SOKKAL LÁTVÁNYOSABBAN 
ERŐSÖDÜNK, SOKKAL INKÁBB NŐ 
TÚLÉLÉSI KÉPESSÉGÜNK, MINT 
AZELŐTT BÁRMIKOR €€ 


azzal, hogy repülés közben kikapcsolták 
a hátast, azonnal aktiválták a Slow Fall 
spellt (mellyel fejsze helyett hópiheként 
szállingóztak alá) majd az Arcane Power, 
a Presence of Mind és Pyroblast spellek 
együttes használatával egy pillanat alatt 
hatalmas tűzgolyót zúdítottak egy alant 
dwellegő szerencsétlenre... Mostanra 

a városok légtere már biztosított, mert 
minden fontosabb település kapott 
griff-, avagy wyvernháton járőröző biz- 
tonságiakat, akik gondoskodnak arról, 
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Huszonöt elszánt embert, jó játékost 
nyilván könnyebb lesz összeszedni, de 
szükség is lesz az elszántságra (és a jó játé- 
kosokra) mert csupán a létszámot tekint- 
ve tett engedményt a Blizzard. Például 
továbbrais kellenek majd a különféle 
mágiaosztályok ellen rezisztanciákat nyúj- 
tó felszerelések (elsősorban Karazhanban 
és onnantól felfelé), de ahogy már Ahn 
Ouiraj és Naxxramas esetében is történt, 
rendelkezésünkre állnak a megfelelő 
források, hogy beszerezzük őket - nem 


úgy, mint 

Ahn Cuiraj 
megjele- 

nése idején, 
amikor csak a 
Maraudonból 
hirtelen farmolt 
nature rezisztens 
szerkóban kellett 

égetnünk magunkat... 

Persze senkinek se legye- 
nekillúziói, ezeket éppolyan 
idegesítő lesz összegyűjteni: 
Shattrath városában például a 
heroic módban levágott bossok 
által hullajtott tokenekért vásárol- 
hatunk négy részből álló, 70-es 
szintű tűzvédelmi felszerelést, 
összesen - leírni is szörnyű 

- 100 tokenért, de a szabók 

által varrható, arcane elleni 
védőruha sem akármi, mivel 

csak Karazhanban található az a 
hozzávaló (soul essence), mely- 

ből több teherautónyi kell majd 

a nagyipari gyártáshoz. Ésatöbbi, 
ésatöbbi. De míg a rezisztancia 
bizonyos harcoknál alapkövetelmény, 
számtalan új lehetőséget is kapunk, 
amivel taktikázni lehet: például a 
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va 
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zá Wa. 


Teribus, az 
aerodinamika 
csodája 


s 


különféle foglalkozások 
által gyártott csecse- 
becsékkel. A külön- 
féle potionöknek, 
elixíreknek eddig is 
hatalmas szerepük 
volt, most azonban 
a leatherworkerek 
(vagy ha tetszik: 
bőrmívesek) külön- 
féle dobokat készít- 
hetnek, melyek az 
egész parti számára 
adhatnak gyógyító, 
gyorsító, nagyobb 
sebzést, miegyebet 
biztosító buffokat. A 
jewelcrafterek (hm, 
ékszerészek?) ké- 
szíthetnek olyan 
nyakláncokat, 
melyeket 
használva az 
egész parti 
védelmet 
kap egy 
mágiaosz- 
. tály ellen 
(magyarán 
olyan buffot 
Ci kapnak, amely 
ETT elnyel egy adott 
mennyiségű 
arcane, shadow, 
fire stb. sebzést). 
Sőt, még olyan új 
fegyver enchantok 
is találhatók, mint a 


ta kr 


battlemaster, 
amelyek 
ütésenként 
gyógyíthatnak 
az egész partin, 
vagy a spellsurge, 
amely minden 
cast után manát 
tölthet vissza a 
csapatnak. Persze 
olyan közösségi 
szellemű, szoci- 
álisan érzékeny 

egyén (értsd: La 
balek) is kell, aki 

vállalja, hogy a 

köz érdekében ezeket az enchantokat 
teszi fel fegyverére, illetve időt és 
fáradságot nem kímélve legyártja az 
említett dobokat, nyakláncokat. 

A taktikai lehetőségekhez tartozik az 

is, hogy bár alacsonyabb a létszám, 
változatosabb lehet a raidek felépítése. 
A horda például semmiképp sem fogja 
kihagyni a PVE-ben kincset érő paladint, 
ahogy valószínűleg az alli sem a sámánt, 
de itt vannak még a , fájuktól messze 
esett almák", a feral druidák és a shadow 
papokis, akik átdolgozott, kibővített 
lehetőségeik, képességeik révén joggal 
bízhatnak abban, hogy jut hely nekik az 
aranycsapatban. Tény, sok guild koráb- 
ban meglehetősen szemellenzősen 
vélekedett az ilyesmivel kapcsolatban 

(, pap meg druida ne bohóckodjon, 

csak gyógyítson"), de akik nyitottabbak 
ennél, valószínűleg nem fogják meg- 
bánni. A lényeg, hogy minél színesebb, 
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Fáj? Hát ne kiabálj! 


István (druida) máig siratja a napot, amikor 
meggondolatlanul lecsapott egy éjjeli 
lepkét és kizárták a Cenarion Circle-ből 


my FŐKUSZ ( MELERE NOT EREPAREDI / 
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] Miutánátléptünk a Dark Portalon, 
lyel találkozni fogunk, A Hellfire R. 
is rögtön ellátogatni, 
ütközhetünk meg, 

a sárkányával együtt. Miután már ma 

átmehetünk Blood Furnace-be, 

akulcsot az épületegyüttes utols 


Et f. Hallshoz. Itt ütközhetü 
St mező . tt megütközhetünk Kar 
j Mt Peninsulán található orkok ura, 7 


ezazelső instance, amely- 
amparts részbe érdemes 
aholnemcsakazitteni vad orkokkal 

de legyőzhetünk egyigazi sárkánylovast is, 


1 gasabb szintűek vagyunk, 
aminek avégén megszerezhetjük 
ó ötfős instance-ához, a Shattered 
ath Bladefisttel, aki a Hellfire 

Ilál 1 ésa Shattered Hand Clan vezére. Ő v. It 
aza kedves úri ork, akinek a segítségével a Szövetségnek többszöris RökHE 


kellett szállnia a Hordával ú é i 
w z , úgyhogy megérdemli a halál b i i 
nemlenne túl nagy falat, az 24 társával együ flrgsti jég nazczsjádbk 


szintjére, ahol egy Onyxia-szerű epikus küz. 
fogva Magtheridont, Outland korábbi urát. é 
trónbitorló) megkegyelmezett neki, ésinká 


dékén szép számmal találunk nagákat, 
eazegész környék fölött szeretnék 5 
át, hogyitt húzták fel víz alatti 
t.Enneka barlangnakis négy 


Zangarmarsh mocsaras vi 
akik nemcsak fölöttünk, d 
átvenni az uralmat. Nem csoda hi 


birodalmukat, Coilfang Reservoir arlanyna : 
trhdó van, melyből az első kettő alacsony szintű, tehát a 61-63 


szint környékén érdemes oda ellátogatni és ELNE: 84 3 
őt. Közülü ik egy kedves kis dru 7 

elveszett felfedezőt. Közülük az egyi SZÉK 

ák, é é íttették, hogy medve formájába gy ! 
elkapták, és arra kényszerít : mis tiltst st 

] 3 is érdemes visszanézni a legmag 

egy helyi hunter állata. Ideis ér 1 ő. 
aZ saj hiszen az ötfős csapatokat várja a Steamvault, a huszonó 


0seke edi erpent. hr ne Cave n.U óbbi sokkal érdekesebb és nag obb 
1 1 y 
fi sek. tp gas p shri aver t 


5... ÉR k jotke 
:nívásnak ígérkezik, hiszen itt magát Lady Vashjo ! JAA ; VA 
ESET tarúraft III-ból: ő volt az a naga hős, akivel vat ke. vajásée se K AR AZH A N 
ismerős b is jilvél EN MlEBKÉ 
ArthasbólLich King lett, 
Inunk. Nem csoda, hogy miután j j j kető . 
MEák gdltásűl ahol segített legyőzni Magtheridont és elfoglalni a Black Temp 


. 


mM 


Senki sem tudja, mióta áll ez a torony Deadwind 
Pass földjén, senki sem tudja, ki építette. Mikor 
Medivh beköltözött ide, már ő is felfedezte, hogy 
valami nincs rendben, különös árnyak bújnak meg 
a toronyban. Medivh már elhagyta a tornyot; azok 
közül, akik azóta indultak oda felfedezni a rejtek- 
helyét, nem tért vissza egy sem. 
Karazhan csupán egyetlen instance-ból áll, mégis 
a kiegészítő egyik legjobb helyének ígérkezik. Ide 
10 fős csoporttal kell menni, de lesz olyan nehéz 
hely, mint most Naxxramas. Van benne például 
teli operaház, ahol minden alkalommal más darabot 
falakat, és n ú B dajádet adnak elő a színészek. Ha mondjuk pont az Óz, a 
ETTE: zót kes a környéket. Azóta falain csodák csodája van terítéken, list találkozha- 
felülkerekedni a másikon JTSAL pegtkés vi egyike szeretne tunk Dorothyval, Totóval, a Bádogemberrel, a A áss 
ESLGTTA Maga to ÉS e si sült négy részre osztaniuk Madárijesztővel és persze a ,bátor" Oroszlánnal. j 
mágikus szolgáival együtt-h 88 kedsllgá Shaffar uralkodik Mindegyiknek más-más képességei vannak, míg 
Az Auchenai Cryptset birtokba v. 3 A len kensol tium frakcióhoz. a sörényes komát könnyű fearelni (Id. mese), 
nak másra, csak bosszúra ették a halott draeneik, akik nem vágy- addig a bádogembert jéggel kell támadni, hogy 
eszi, Sethekk Hallsban berozsdásodjon... Nem csak ez az egy hehős hely 


madáremberek laknak, itt Talon King Iki ő. 
TEgsú . , gIkiss legyőzésével Hi ú; 
negyedik instance-ához szükséges kulcsot. Ide, a fé aádoy JESHETÉSE A eggy van Karazhanban, hiszen több mint 20 boss-szal 


EE EGEKEK érdemes lejönniük, hiszen itt lakik a terület ura, Murmur. Ő amolyan 
iben, zes elementált reggelire megenné. j 


Régen a draenei egyik szent helye volt ez az építmény, 
nem jött egy csoport lázadó ork, és megidézett egy dél 
a falain belül. A mágikus robbanás darabokra szaggat 


futhatunk össze itteni kalandozásaink során. 


báraz biztos hogya nagytü 
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A hatalmas Tempest Kee 
ban" (muhaw), ez volt a 


Blades Edge Moun 
barlangja. Ebben a barlangban t 
királyát, Maulgart, aki sleppjéve! 
okozni nekünk, de semmi nagy ú 
maga Gruul, akit sárkányölőne 
hiszen ő errefelé amolyan kisebb ist. 
az első a Gronn fajból, Outlandsen tal; 
Drunnal (Nagrandon) és Maggoc 
kisebb istenség nem téves jelző, mivel 


tains sziklái között húzódik meg Gruul 
alálhatjuk meg az ogrék 
legyütt némi fejfájást tud 

ügy. Az instance igazi tulaja" 


Ez azinstance a Blizzard számára gyakorlatilag a végtelen 
lehetőségek tárháza. Amint bemegyünk a frissen megnyitott 


három instance kapuval is találkozunk, melyek 
minket vissza. Az első és egyben 
mikor 


barlangba, 
mindegyike más-más időbe visz 
legkönnyebb átjáró azokba az időkbe kalauzol el minket, al 
még Thrall csupán 19 éves volt, és Aedelas Blackmoore rabszolgá- 
jakéntélte életét. Szeretne megszökni, de ahhoz át kell verekednie 
magát Durnholde Keepen. Ésítt jövünk mi a képbe... 
Második kalandozásunk az egykori Black Morassba (mostani nevén 
Blasted Lands) vezet. Itt Medivhet kell majd megvédenünk, amíg ő megnyitja 
a Dark Portalt, melyen keresztül az orkok seregei átjuthatnak Azerothba, és 
elkezdődhet az Első Háború. Hogy a Szövetségesek miért is segítsenek ennek a gonosz 
tettnek a végrehajtásában? Mert az infinite dragonflight tervei ellenére (a Caverns of 
Time-ban velük harcolunk) az idő szövetét jobb nem birizgálni. 
Alegutolsó kapun átlépve Mount Hyjal csatájában vehetünk részt. Ez volt ugyebár a 
Warcraft Ill legutolsó pályája, ahol orkok és emberek egymás oldalán harcolva ütköz: 
tek meg a Lángoló Légió seregeivel. Mi is részt vehetünk ebben a roppant csatában, ám 
ide már25-en kell érkeznünk, hogy a világ győzedelmeskedjen a légió felett. Egyelőre 
eza kiegészítő legnagyobb kihívása, hiszen már az instance kulcsának a megszerzése is 


több hónapba fog telni. 


kis neveznek. Talán nem véletlen, 
enségnek számít. Ő volt 
álkozhatunk két fiávalis: 

kal (Blades Edge Mountainsen). A 
laz ereje vetekszik Cenariuséval. 


Bár végül időhiány miatt nem került bele a 
kiegészítő lemezbe ez az instance, azért érdemes 
gjkenünk róla pár szót, hiszen valószínűleg ez lesz 
a következő patch nagy újítása. A Black Temple-t 
régen Temple of Karabornak hívták, és egy szent 
draenei hely volt. Miután megérkezett Gul/dan és 
az orkjai, gyorsan elfoglalták az épületet, majd 

a Shadow Council törzshelyévé tették. Ezek után 
érkezett Maghteridon, aki hipp-hopp átvette az 
irányítást az épület felett, és ő lett Outland új ura 
Végül aztán az Illidan-Vashj-Kael"thas-Akama 
kvartett jött, látott és győzött. Magtheridont 
elfogták, tömlöcbe vetették, és átvették az 
uralmat Outland felett. Illidan a Black Temple-t 
jelölte ki bázisául, így ha sikerül legyőznünk 

az őrségét, akkor őt kell majd eltennünk láb 

alól. Persze, ez közel sem lesz olyan egyszerű. 
Hiszen szegény vak night elf címboránk egy 
kicsit paranoiás, mióta Arthas lett a Lich King, 

és a Burning Legion lordjaival is összetűzésbe 
került, ezért a legerősebb parancsnokait és 

őreit maga mellett tartotta, hogy őrizzék őt. 
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változatosabb egy csapat, 
annál nagyobb eséllyel tud 
alkalmazkodni váratlan 
szituációkhoz, és annál 
hatékonyabban képes 
leküzdeni egy felme- 
rülő akadályt - arról 
nemis beszélve, hogy 
a gazdagabb stratégiai 
lehetőségek alkalma- 
zása összességében is 
sokkal szórakoztatóbbá 
teszi a játékélményt. 


SZERET, NEM 
SZERET... 
A The Burning Crusade- 
ben a reputáció épít- 
getése sokkal nagyobb 
szerepet kap, mint ed- 
dig bármikor (a human 
karakterek Diplomacy 
skilljükkel nagyon le- 
gyenek csendben!) de 
szerencsére szó sincs 
olyan kálváriáról, mint 
amit azoknak kellett 
végigjárniuk, akik 
például a Thorium 
Brotherhoodhoz 
hordták platós 
kocsival a Core 
Leathert néhány 
komolyabb receptért 
(hát azért kellett lootolni a 
kutyákat, remember?), vagy 
térdig gázolva a furbolg belső- 
kk ségekben aprították végig Felwood és 
Winterspring szerencsétlen mackóem- 
bereit, csak hogy pusziban legyenek 
Timbermaw Holddal. (A diszkréció saj- 


nos nem engedi, hogy nevesítsem kollé- 


gánkat, B. Sectort, akitől azóta tartok 


Ezt a törpét konkrétan a 
Warhammer Online-ból 
lopta a Blizzard, gg!!1 


úgy igazán, mióta a Grand Marshal rang 
után Timbermaw Holdnál is kifarmolta 
az exalted státust...) A kiegészítőben 
sokkal fájdalommentesebb feltornászni 
magunkat az érdekcsoportok népszerű- 
ségi listáján, úgyhogy viszonylag hamar 
vásárolhatunk náluk különféle szuvení- 
reket. Általában négy dologért érdemes 
barátkozni a helyiekkel: rare és epic 
tárgyak, receptek, ötfős heroic instance- 
ok kulcsai, valamint a Zul Gurubból 
ismerős, fejfedőre passzintható 
enchantok miatt, de ezek mellett egy 
rakás egyedi érdekességet is találunk, 
mint a Kurenai vagy Mag har arcoktól 
vehető talbuk hátas. A reputációkkal az 
első néhány szintig (mármint 60-as szint 
fölött) nem kell különösebben foglal- 
kozni, mivel úgyis nő a guestek után 

és az instance-okban. Megéri viszont 
időben tájékozódni, hogy melyik brancs 


FÓKUSZ YOL"RE NOT PREPARED! 


Korán érkeztünk volna a 
Ladánybene 27 koncertre? 


Í Ilyen a Shredderis, ha na- 
gyon mérges. És még nem 
, itta meg a reggeli kávéját. 


tud olyasmivel szolgálni nekünk, ami 
később jól jöhet. Komolyabb döntést 
csak Shattrath városában kell majd hoz- 
nunk, ahol az Aldor és a Scryers frakciók 
. közül mindenképp választanunk kell 
7 FAALLA ; ú 
- ha az egyikkel összepacsizunk, a másik 
megutál minket (konkrétan több repu- 
tációt vesztünk náluk, mint amennyit a 
másik társaságnál nyerünk...). Választás 
előtt mindenképp javallott áttekin- 
teni portékáikat, és a szimpatikusabb 
felhozatal függvényében haverkodni. 
Összességében látszik, hogy revered 
szintig viszonylag könnyű eljutni, ha 
adott társasághoz instance is tartozik 
(mint Honor Holdhoz/Thrallmarhoz 
Hellfire Citadel vagy Cenarion Refugee- 
hoz Coilfang Reservoir), de az exalted 
már mindenütt húzós. Ha valamelyik 
instance már nem ad reputációt, akkor 


JANLIÁR ! WWW.GAMESTAR.HLI 


Mintegy huszonötezer évvel ezelőtt, 
Argus földjén megjelent az eredar 
nevű faj. Hihetetlenül intelligen- 
sek, és igen fogékonyak voltak a 
mágiára: ezek segítségével csodá- 
latos társadalmat építettek fel. 


Ám Sargeras, a Világok Lerombolója is 
felfigyelt rájuk, aki ebben az időszak- 
ban már létrehozta a Burning Legiont, 
amellyel minden életet meg akar sem- 
misíteni az univerzumban. Kapcsolatba 
is lépett a Kiljaeden, Archimonde és 
Velen nevű eredar vezetőkkel, és eddig 
még nem ismert hatalmat és tudást 
ígért nekik. Velennek víziója támadt, 
amelyben látta, hogy Sargeras igazat 
mond: azok azonban, akik csatlakoznak 
hozzá, démonokká válnak, és a Burning 
Legion 


Nagyra nőtt tehenek, járkáló hullák, 
büdös trollok és rusnya orkok után 

a horda oldal először kapott , szép" 
választható fajt (mintegy varázs- 
ütésre rengeteg barátod lett horda 
oldalon - mazur). A nemes és arisz- 
tokratikus külsejű blood elfek rend- 
kívül kellemes külsővel és előnyös 
faji képességekkel rendelkeznek. 


sMiért nem allysok a blood elfek???" 

- merült fel rengeteg WoW-osban 

a kérdés, amikor először derült fény 
arra, hogy horda oldalon lesznek 
választható karakterek a kecses 

lények. Az okok a blood elfek tör- 
ténetének mélyére nyúlnak... 

Több ezer évvel korábban a Highborne 


minden létező életet ki 
fog oltani. Figyelmeztetni 
próbálta Kilfjaedent és 
Archimonde-ot, ám ők hűsé- 
get esküdtek Sargerasnek, és 
irtózatos erejű, nagyon gonosz 
lényekké (démon? - ender) váltak. 
Velent egy naaru mentette meg, 
aki elmondta, hogy az ő népe a 
Burning Legion ellen küzd. A naaru 
felajánlotta, hogy Velent és népét 
(amelynek tagjai eredar nyelven 
menekülteknek, azaz draeneinek 
hívták magukat) biztonságba vezeti. 
A légió sok ezer éven át üldözte az is- 
mert kozmoszon keresztül a draeneiket, 
akik az enigmatikus naaruk segítségével 
a fény által erőt és hatalmat kaptak. És 
reménykedtek, hogy igaz a naaru ígéret: 
vannak még fajok, amelyek a légió 
ellen küzdenek majd. Azonban Draenor 
világa (fordítása: ,A menedék") hiába 
tűnt megfelelőnek: az ott élő, korrum- 
pálódó orkok egy idő után megtámad- 
ták a draeneiket, és nyolc éven át tartó 
háború alatt majdnem kiirtották őket. 
Az egyik draenei csapat Exodar nevű 
dimenzióhajójával menekült: azonban 
Kaelthas fedélzetre szivárgó blood elfjei 
szabotálták a Tempest Keep mellett par- 


e. 


Her t se zeti 


koló hajót, amely így lezuhant Azerothra, 
létrehozva az egyik legérdekesebb 
hangulatú playfieldet. A hajó szerteszét 
szóródó darabjai, a sugárzás mutációkat 
elindító hatása mind nagyon érdekes 
küldetésekre ad lehetőséget, de a leg- 
mókásabb mégis az, hogy a Szövetség 
hídfőállást hozott létre a szigeten, 
amelyen keresztül barátkoztak össze a 


draeneik és a többi ally faj: itt van a két 
kedvenc misszióm is. Az egyik, amikor 
egy áruló gnome-ot kell leleplezni 
(ehhez egy fa formáját kell felvenni; a fa 
alatt arról beszélgetnek az árulók, hogy 
de jó, hogy ebben a melegben árnyék 
van, és tuti nem hallja meg őket senki), 
míg a másik kedvenc küldetésem a 
sámánizmus rejtelmeibe bevezető alak- 
váltós küldetéssorozat volt (de elekken is 
imádtam lovagolni kis szintű koromban). 
Nemes faj a draenei, érdemes kipróbálni, 
és gyönyörűek a szigetek (Teldrassiltól 
nyugatra), ahova Exodar lezuhant. 

Gyu 


A BLO 
Adj vérelfet, él etet adsz! 


elfek partra szálltak 
Lordaeronon, és meg- 
alapították OuelThalas 
királyságát. A high elfek 
- ahogy akkoriban hívták 
magukat - megépítettek 
egy varázskutat, a Sunwellt, 
amely soha ki nem apadó má- 
gikus forrást nyújtott számukra! 
A harmadik háború alatt az akkor 
már gonosszá vált Arthas herceg lero- 
hanta OueltThalast, és az egykoron nagy 
birodalmat rommá zúzta, közben kiirtva 
az elfek lakosságának 90 százalékát. 
Arra használta a Sunwell hatalmas ener- 
giáit, hogy újjáélessze Kel Thuzadot, 
az élőhalott Lich királyt, ezzel totálisan 
megmételyezve a Sunwell egykor 
tiszta energiáit. Az elf túlélők így 
mágikus energia nélkül maradtak. . . 
Ekkor, az elfek legsötétebb órájában ér- 
kezett Kaelthas Sunstrider, OuelThalas 
királyi vérének utolsó leszármazottja. 
Kael elnevezte népét , blood elfnek", az 
elesett high elfek emlékéül, és megtani- 
totta őket arra, hogy a környezetükben 
lévő mágikus energiát - még a démoni 
eredetűt is - hogyan használják fel a 
mágia iránti borzalmas szomjuk oltására. 
Kael ezután elvonult az Outlandsre, hogy 
új hazát keressen népének, és közben 


találkozott a bukott Illidannal, akinek 
segítségével ő és a blood elfek is szép 
lassan visszanyerték egykori erejüket. . . 
Azt hiszem, keveseket kell meggyőz- 
nöm arról, hogy a blood elf kezdőhely a 
legszebb és leghangulatosabb az összes 
közül, amit eddig a WoW-ban láthattunk 
- beleértve a draeneikét is. Gyönyörű, 
kora őszi erdőkben, aranyló, rozsdás- 
barna levelű fák között barangolhatunk, 
de a káprázatos Silvermoont meglátva 
is sokáig el fogod felejteni, hogy létezik 
más főváros is a WoW-világban. .. 

A totálisan magával ragadó kezdő- 
helyhez pedig rendkívül jól kitalált és 
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szellemes guestek tömkelege párosul 
- igazság szerint érezhetően könnyeb- 
ben és gyorsabban abszolválhatók 
ezek, és jóval több is van belőlük, mint 
a másik új fajnál, a draeneieknél, de 

mi persze nem tételezzük fel, hogy a 
Blizzard megint a hordának kedvez, 
köhöhömm... köhöömm... A blood 
elfek faji képessége, a ,mana tap" és 
az ,arcane torrent" eszméletlen imba 
(különösen PVP-ben. ..); ezt a két skillt 
a megfelelő módon párosítva a blood 
elfek manát (illetve a rugók manából 
energiát) tudnak szipolyozni az ellen- 
ségből, és két másodpercre a közelben 
álló varázslókat is elnémíthatják! 
Szóval részemről Kaelthas 

Sunstrider for president, és már 
indítom is a blood elf rugómat! 

Bad (Kael) Sector 
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guestelhetünk, nekilátha- 
tunk grindolni és az ismé- 
AN telhető küldetéseket telje- 
já na síteni, vagy várhatunk 
1 S S is 70-ig: azoka üzlyels, 
S IN melyek heroic módban 
aa f/ is teljesíthetők, később 
) 4 újra adnak reputációt, 
( jóval többet is, mint ko- 
AN rábban. Még egy fontos 
el NN dolgot meg kell említeni 
ezzel kapcsolatban: 
sokan mondták, hogy az 
aranynak már nem lesz 
akkora jelentősége, mint 
eddig, de ez így nem 
egészen igaz. Ami tény, 
korábban a frakcióknál 
is mindenért arannyal 
kellett fizetnünk, most 
már a tárgyak egy részét 
különféle markokért, 
dustokért, urambocsá! 
gombákért válthatjuk 
ki, melyeket a legkü- 
lönfélébb módokon 
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é szerezhetünk be. 
7 TÖRNI-ZÚZNI 
AKAROK 


Az említett ,mar- 
kok" beszerzésének 
egyik forrása a 
kültéri PVP-feladatok 
teljesítése, amelyről külön 


Vader nagyúr nem volt maxi- 
málisan megelégedve ezzel 
az új birodalmi arculattal... 


dobozban is olvashattok. A kezde- 
ményezés azért is örvendetes, mert 
PVE-szerverekről belátható időn belül 
nem lehet PVP-szerverre költözni, és 

a békésebb játékot választóknak a 
battlegroundokon kívül nemigen van 
lehetőségük levezetni azt a bizonyos 

, mindennapos akármilyen valamit". 
Kicsit féltjük azokat a helyeket, ahol a 
szövetség látványos számbéli fölény- 
ben van a hordával szemben - kár len- 
ne, ha bizonyos szervereken egyszerű- 
en bedöglene az outdoor PVP, hiszen 
a móka mellett így a markokból vásá- 
rolt tárgyaktól is elesik mindkét oldal. 
PVP-szervereken persze sosem lesz 
ezzel probléma (nagy becsben tartott 
plebánosunkat, Unclebent tudom 
idézni: ,reroll PVP, noob!"). Hogy aztán 
a tömegek mennyire kapnak rá az 
outdoor PVP-feladatok teljesítésére, 
még rejtély. Máig sokan sírják vissza a 
battlegroundok előtti időket, amikor 
az egyetlen igazi szórakozást a Tarren 
Mill-Southshore tengelyen vagy a The 
Crossroads körül kialakult mészárszék 
jelentette (mint amikor nagyapáink 
gyerekkorában még nem volt tévé). 

A leölt játékosokért kapott markok 
PVP-szerveren valószínűleg még 
inkább kedvet csinálnak a gankelésre, 
PVE-szerveren pedig talán arra sarkall- 
ják a játékosokat, hogy ne legyenek 
nyuszik, csapják fel azt a PVP-zászlót, 
és vessék bele magukat a harcba. 
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A Dark Portal 
első változata: 
a Grey Portal 


Először valami wellness 
központnak hinnénk, de 
ilyen egy öko-dóm belülről 


FENÉKIG TEJFEL? 


Mivel ez egy teszt, nem pedig csak 
pancsi a boldogságban, hogy végre 
ennyit írhatunk a WoW-ról (hiába fest 
úgy), lássuk az aggályainkat. A nagyon 
várt heroic mód kissé csalódást ho- 
zott, hiszen általában revered szintig 
kell felküzdenünk magunkat egy frak- 
ciónál, mire a hozzá tartozó instance 
heroic módját nyitó kulcsot megve- 
hetjük (és a heroic insták teljesítése 
előfeltétele annak, hogy bejussunk 
néhány 25 fős raid instance-ba), de 
nem is ez a baj. Sokkal inkább az, hogy 
gyakran nem arányos a nehézség a 
jutalommal, és a hipermódba kapcsolt 
trash mobok nagyon hosszúvá, vonta- 
tottá tudnak tenni egy menetet, ami 

a vége felé már inkább csak fárasz- 
tóvá, unalmassá teszi az egészet... A 
nehézséghez képest gyenge jutalom 
igaz néhány egyéb bossfightra is, de 
mindezen később remélhetőleg még 
változtat a Blizzard. Nagyon bosszan- 
tóak a lagok és szerverleállások is, 
ezek miatt joggal vannak sokan felhá- 
borodva. Tény, egyetlen MMO-nak sin- 


FÓKUSZ WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE 


csenek ilyen komoly infrastrukturális 
követelményei, de egyetlen MMO sem 
öntött még ennyi pénzt gazdái ölébe, 
mint a WoW... például igazán lehetne 
még 256 MB RAM-ot venni abba a 
486-osba, ami a Xxxxxxxxx (censored 
- ender) nevű szerverünket hajtja. 
És most itt ez a hatalmas tömeg... mit 
lehet tenni? Nos, nem sokat. A legéssze- 
rűbb megoldásnak az mutatkozik, ha a 
portálon áthaladva az ember beköltözik 
Thrallmarba vagy Honor Holdba (netán 
Zangarmarshba, ott talán kevesebben 
lesznek), és néhány napig csak instázni 
dugja ki a fejét. Hellfire Citadel első két 
instája nemigen okozhat gondot senki- 
nek, illetve a Zangarmarshban található 
Coilfang Reservoir első szárnya is ide 
sorolható, mely hivatalosan ugyan 62- 
64-es szintű játékosoknak ajánlott, de 
ha az átlagosnál valamivel jobb felsze- 
relésünk van, és a csapat értelmi szín- 
vonala is meghaladja a közelmúltban 
lobotómián átesett lemmingek szintjét, 
nem lehet gond. Ha már költözés: cél- 
ravezetőbb talán Shattrath városában 
felverni sátrunkat, mivel onnan úgyis 
visszagriffezhetünk Hellfire Peninsulára 
vagy Zangarmarshba, ahol az első 
néhány szintet összegyűjtjük majd, 
ráadásul rögtön haza is ugorhatunk a jó 
öreg Azerothba a város szívében talál- 
ható portálokon keresztül. Ez nagyon 
fontos, mivel sem kaszttrainerek, sem 
aukciósház nincs Outlandsen. Nem is 
lesznek, egyrészt hogy a régi jó kon- 
tinensek se váljanak teljesen kihalttá, 
illetve hogy ne egy helyen legyen 
állandóan hatalmas tömeg (Lagforge, 
valaki?) Úgyhogy az oda-vissza utazást 
ügyesen kell menedzselni, de ha 
minden kötél szakad, megveszte- 


Jól nézd meg ezeket a 
tárgyakat, nemsokára 
disenchantolhatod az összeset 


t 


Itt áll Ön. 


getünk egy mágust (a mágusok betegre 
fogják keresni magukat, csak mondom). 


INDUL A DARÁLÓ 


Az eddigiekből remélhetőleg érezhető, 
hogy a The Burning Crusade mint ,kiegé- 
szítő" messze túlteljesített elvárásain- 
kon. Elképesztő mennyiségű új tartalom 
került a játékba, amellyel nagyon sokáig 
elmolyolhatnak az egyszeri játékosok. 

A 70-es szint elérése csak a kezdet, 
utána elkezdhetjük feltornászni azokat 
a reputációkat, amelyeknek még híján 
vagyunk a heroicinstance-ok kulcsainak 
megszerzéséhez, majd elindulhatunk 
azokon a guestsorozatokon, melyek a 
25 fős raidekhez vezetnek minket (pél- 
dául hónapokba is telhet, míg Caverns 
of Time-ban bemehetünk a Mount Hyjal 
csatáját ,újrajátszó" szárnyba). De akár 
azt is megtehetjük, hogy szakítunk a 
PVE-vel, és frissiben alapított arénacsa- 
patunkkal nekivágunk a ranglétrának, 
majd a szezon végéig ki sem dugjuk az 
orrunkat... Szóval, van mit csinálni. 

És, még valami. Ha már taposott rád Fel 


Reaver, és hozzánk hasonlóan dühödten 
fogadkoztál, hogy egy nap úgyis vissza- 
jössz és elkened a büdös nagy fémszá- 
ját, akkor csak türelem, 70-es szinten 
lesz rá guest. És édes lesz a bosszú! 
mazur 


MINIMUM 
PIII 800 MHZ 
512 MB RAM 


EZZEL TOLTUK 

PIV 3 GHZ 
2GBRAM 

32 MB VGA RADEON X800XL 
VZTTTTTTTTTŰTŰT 
Hiába minden, az új területeken érezhetően 
megnőtt a gépigény — de a sebesség továbbra is 
több RAM-mal javítható a leglátványosabban. 


Ár Hatalmas mennyisé- 
gű újítás 
1 Gyönyörűen kidol- 


gozott, változatos 10 

helyszínek 10 
-§- Alagok, a szerveroldali KIHÍVÁS 10 

problémák még min- 

dig megoldatlanok. . . SZAVATOSSÁG 10 
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Ennyi újítással a World of Warcraft 
megérdemelten marad továbbra is 
minden idők legnépszerűbb MMO- 
ja. Alagokat azonban tényleg meg 
lehetne már szüntetni valahogy. . . 
TT 77 
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World of Warcraft 9790 
Hétmillió játékosával a világ legnépszerűbb 
MMO-ja, popkulturális jelenség, világméretű 
hisztéria ésatöbbi. Nem is véletlenül. 

Guild Wars 9290 
Havidíjmentes (ezért is rettentő sikeres) MMO 
gyönyörű grafikával, remek hangulattal, 
elsősorban a játékosok közti harcokra kihegyezve. 
Everguest II 8490 
A gyorsan elvérzett előd, mely steril világával és 
néhány balul sikerült újításával megakadályozta 
a nagy visszatérést. 
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BEMUTATÓ "HÁTTÉR 


Egyre inkább érezhető a cybersportok globális előretörése. Ez egyrészt a 
mindenki által ismert Fatalttynek köszönhető, másrészt a progaming legnagyobb 
,Öregjének" is, aki nélkül a cybersport ma nem lenne az, ami. Ez az ember Dennis 
a Thresh" Fong, és szerencsénkre szereti a kávét... 


Egy igazi Ouake-legenda vagy 
nemzetközi szinten. Hogy kerültél 
kapcsolatba a profi játékkal ennyire 
korai fázisban? 

Épp akkor kezdtem el komolyabban 
játszani, amikor a Doom piacra került, 
és realitássá vált az igazi online játék 
lehetősége. Azelőtt nem létezett a 
progaming vagy a cybersport, ezért úgy 
gondolom, magam is segítettem ezt 
létrehozni. 


Annakidején az ID Software egymás 
után dobta piacra a ,progamer" já- 
tékokat, mindenki ezekkel nyomult. 
Ma már azonban annyiféle game van: 
mais ID Software-játékot választa- 
nál, hogy útjára engedd a cybersport 
mozgalmat? 

Mindig is imádtam az ID játékait 

- lehet, hogy elfogult vagyok, de más 
játékok, mint például az UT2K4, nem 
rendelkeznek ugyanazzal a fílinggel, 
ugyanazokkal a cizelláltan kidolgozott 
célokkal és lehetőségekkel, mint egy 

ID Software-játék. Szóval tuti, hogy ID 
Software-játékot választanék. 


Azt hallottuk, hogy az ID Software 
megkeresett téged, és a Ouake III 
fejlesztése során többször is kikérték 
a véleményed. Igaz ez? 

Igen, a Ouake Ilés a Ouake III multi kidol- 
gozásánál segítettem olyannyira, hogy 
a Ouake II-ben nyújtott segítségem után 
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John Carmack beépítette a konfigomat 
a game-be. Bármelyik Ouake II-be 
begépelheted, hogy , exec thresh.cfg", 
és máris ott a konfigom! 


Ha Te fejlesztenél egy igazi verseny- 
játékot, melyek lennének azok a 
fícsörök, amelyeket feltétlenül bele- 
tennél? Például dupla ugrások, OW 
bunny jump, gyors fegyvercsere stb. ... 
Inkább azt mondanám, mit hagynék ki. Én 
nagyon nem szeretem a bunny jumpot 

- úgy gondolom, a stratégiai gondolkodás 
ellen van, tönkreteszi az ember stratégiáját, 
ugrabugrálós platformjátékká silányítva 
egy (elvileg) keményen a stratégiára épülő 
verseny-akció játék világát. 


Rólad mindigis azt állították, hogy 
nagyon intelligens játékos vagy, 

aki mindig egy lépéssel ellenfelei 
előtt jár. Hogy írnád le magad mint 
játékost? Mitől lettél jobb, mint a 
többiek? 

Azt hiszem, elég jó a leírásod. Szerintem 
a legnagyobb előnyöm az volt, hogy 
képes voltam ellenfeleim fejébe nézni, 
és tudtam, mit fognak csinálni, még 
mielőtt akár csak elgondolkodtak volna 
azon, hogy mit akarnak csinálni. Amint 
enyém lett a térképen az irányítás, a 
meccs véget is ért - nem követtem 

el semmilyen hülye hibát, hogy elve- 
szítsem az irányítást. Ehhez képest 
amikor az emberek engem néznek játék 


közben, vagy látnak velem egy demót, 
általában csalódottak: nagyon lassúnak 
tűnök a szemükben, sőt túl könnyűnek 
látszik, ahogy játszom: pedig ez a játék 
iszonyat gyors és kaotikus - én azonban 
mindig a megfelelő helyen vagyok a 
megfelelő időben, hogy enyém legyen 
a kontroll. Ha ezt megcsinálod... akkor 
az ellenfeled tök bénának, a játék meg 
unalmasnak tűnik, még akkoris, ha az 
ellenfél kiemelkedő tudású játékos. Ez 
pont ugyanolyan, mint amikor Roger 
Federer annyira irányítja a játékot a 
teniszben, hogy az könnyűnek és unal- 


masnak látszik: egyszerűen Ő ennyire jó. 


Miután visszavonultál, elindítot- 

tad saját vállalkozásod, a gamers. 
com-ot. Majd megalapítottad a 
firingsguad.com-ot, és létrehoztad 
az Xfire rendszert. Mesélnél kicsit az 
üzletember Threshről? 

Totál normális dolog, hogy valaki olyan 
üzletbe vágjon bele, amely a hobbija is 
egyben. Ha progamer vagy, ez pont ilyen 
- az üzletet a gamer sikereiden építed 
fel. Sosem akartam világelső progamer 
lenni, egyszerűen csak így sikerült. 
Mindig is vállalkozó típus voltam - az 
első, játékkal kapcsolatos üzleti vállal- 
kozásomat még a progamer korszakom 
előtt indítottam. A honlapomat (amely- 
ből a gamers.com lett) 1996-ban indítot- 
tam a testvéremmel. Tehát sosem voltam 
teljes idős progamer, mert mindig futott 


valamilyen vállalkozásom, még akkor 

is, amikor versenyeztem. Aztán idővel a 
többi üzlet annyira lefoglalt, hogy vissza 
kellett vonulnom a profi játéktól. 


Szóval az Xfire nagyobb buli, mint a 
Ouake? 

Nem lehetne ezt a kérdést kijelentésre 
változtatni? A Ouake nagyobb móka 
Xfire-rel! Az Xfire-től jóval könnyebb 
lesz a gamer élete, hiszen akár [Alt]- 
[Tab] használata nélkül jöhetnek azon- 
nali üzenetek, miközben megy a játék. 
Az Xfire-t úgy fejlesztettük ki, hogy 

a játékosoknak ne kelljen IP-címeket 
keresgélniük, ne kelljen a TeamSpeakkel 
vagy a Ventrilóval bénázniuk: egysze- 
rűen csak képesek legyenek könnyen 
kommunikálni egymással játék közben. 


Beszéljünk a másik legismertebb 
progamerről. Találkoztál valaha is 
Jonathan , Fataltty" Wendell-lel? 
Persze, egyszer együtt ebédeltünk, 
amikor San Franciscóban járt, egyéb- 
ként pedig rendszeresen cseteltünk 
különböző versenyek és rendezvények 
kapcsán. 


Szerinted ki minden idők legjobb 
OuakelIII gamere? ZeRo4, Cooller 
vagy Fatallty? 

Szerintem inkább ZeRo4 vagy Cooller, 
mert ők sokkal többször nyertek, amikor 
a Ouake III a csúcson volt. 


2 . JANLIÁR ] WWW.GAMESTAR.HLI 


CARMACK EX-AUTÓJA: 


Thresh akkor tett szert igazi nemzetközi hírnévre, 
amikor 1997-ben egy Ouake-versenyen elnyerte 


John Carmack egyik Ferrari 308 GTB márkájú 
gépkocsiját (a képen láthatóhoz hasonlót). 


Akkor most jöjjön egy kicsit kelle- 
metlenebb kérdés. Egyes vélemé- 
nyek szerint a Ouake II versenysport 
annyit fejlődött, hogy ma már a 

Te stílusod igencsak idejét múlta, 
így a mai Ouakell már nem az a OII, 
amelyben Te a legnagyobb voltál: 
magyarán az új , sztárok" simán el 
tudnák verni a régi sztárokat, mert 
annyit fejlődött a sport. Valóban 
ennyit fejlődött, vagy még mais a 
csúcson tudnál lenni, ha akarnál? 
Sokszor hallottam már Purri ezen 
nyilatkozatát, és szerintem oltári nagy 
marhaság. Amire az emberek nem 
figyelnek, hogy a mai csúcsjátékosok, 
mint ZeRo4 vagy Fatallty már akkor 

is versenyeztek, amikor én - de akkor 
még nem voltak a csúcson. Tény, hogy 
Fataltty nekifutott Death Row-nak, de 
nem sikerült neki (ő azt állítja, hogy 
egy rossz hálózati kapcsolat miatt). 
Igen, a game fejlődött, ez kétségtelen. 
Hogy jobb-e? Bizonyos szempontokból 
feltétlenül. Más szempontokból pedig 
abszolút nem. A játék rengeteget 
fejlődött: Doomból Doom 2 lett, a Doom 
2-ből Ouake, a Ouake-ből Ouake II stb. 
Engem senki nem győzött le ezeknek 
a játékoknak a bajnokságain. Biztos 
vagyok abban, hogy az én játékstílu- 
som is fejlődött volna a játékkal együtt. 
A lassú, stratégiára épülő, gondolkozó 
játékstílus MINDIG szembemutatott a 
normákkal: a játékosok 99 százaléka 


nem így játszik. Pont emiatt képes 
működni. Az emberek ösztönösen 
szuperagresszívek akarnak lenni, nyúl- 
ként akarnak ugrabugrálni mindenfelé, 
mindent fel akarnak kapni, és azonnal 
le akarnak számolni az ellenféllel, mert 
az úgy , FUN". Ha ezek a játékosok olyan 
ellenfél ellen játszanak, aki túlgondol- 
kodja őket, nem ugyanazzal a sebes- 
séggel játszik, akkor zavarba jönnek. 
Minden egyes verseny tele volt ilyen 
típusú játékosokkal, mint akiket emle- 
gettem. A különbség ma csak az, hogy 


póker. A pókerben van egy nagyon 
egyszerű játékrendszer, amely alapján 
be lehet kategorizálni az ellenfél játék- 
stílusát. Ez taktikai FPS-ekre is átültet- 
hető, ami nagyon jól jöhet, hiszen aki 
ismeri a másik játékstílusát, az óriási 
előnyhöz jut. 


Oké, ez jól hangzik, de a valóságban 
mit jelent? Jegyzeteled, mit csinál 
az ellenfél? 

A pókerben alapvetően az ellenfél 
viselkedéséből következtethetünk 


)) A NYUGODTABB, LAZÁBB JÁ- 
TÉKOSOK VESZÉLYESEK, MERT 
ÁLTALÁBAN KISZÁMÍTHATATLA- 


nagy a hiány a ,gondolkodó" stílusú já- 
tékosokban, így mindenki azt feltétele- 
zi, hogy az agresszívebb, robotszerűbb 
stílus a jobb - de ez szerintem nem így 
van. Saját tapasztalat :)! 


2007-ben hatalmas Ouake 4-verse- 
nyek lesznek magas pénzdíjakkal. 
Mit gondolsz a Ouake 4-ről? 

Meg fogsz lepődni: azt gondolom róla, 
hogy olyan, mint a Ouake III. 


Mivel játszol, amikor épp nem a 
WASD köt le? 
Van még egy hatalmas hobbim: a 
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játékára: feszült inkább, vagy nyugodt? 
Egy izgatott játékos csak akkor tud 
partiban maradni, ha jók a lapjai. FPS- 
ben azilyen típusú játékos csak akkor 
fog harcba bocsátkozni, ha jól fel van 
fegyverkezve, és előnyben érzi magát. 
Egy lazább játékos viszont könnyebben 
vállal kockázatot, és sérülten is támad. 
A nyugodtabb, lazább játékosok 
veszélyesek, mert általában kiszámít- 
hatatlanok. 


Szóval a játékbeli viselkedés 
egyetemes, legyen szó a Ki nevet 
a végénről vagy a Doomról. De az 


agresszió csak számít, nem? Vagy 
vannak ilyen viselkedéstípusok, 
hogy defenzív vagy offenzív? 

Igen, ahogy mondod, több típus van, 
az agresszivitás mértékét is meg lehet 
különböztetni: az aktívabbak előszere- 
tettel emelnek a téten - nem szeretik 
a sniper jellegű fegyvereket, és utolsó 
leheletükig küzdenek. A passzívabb 
játékos inkább kisebb tétekkel száll be 
a játékba - fedezéket keres és kivár. 
Még akkoris, ha tele van felszereléssel, 
munícióval és gránátokkal. Ezzel a két 
megfigyelési szemponttal remekül 
besorolhatjuk ellenfeleink nagy részét 
valamely kategóriába - pókerben és 
taktikai FPS-játékokban egyaránt. 


Tehát ahogy a vadnyugaton, úgy 

a pókerben és az FPS/TPS-ben is 
számít, hogy rezzen-e ellenfeled 
egyetlen arcizma is? 

Nem véletlenül terjedt el ez a legenda 
a vadnyugatról, a módszer már akkor 
működhetett: én például minden 
fontos meccsem előtt jól megnézem 
ellenfeleimet, és körülbelül tudni 
fogom, mire számíthatok. Azt vettem 
észre, hogy a legjobb játékosok álta- 
lában a feszült-agresszív kategóriába 
tartoznak, nagyon rafináltak, nehéz 
elkapni őket, ha gyengék, de ha erősek, 
és irányítják a játékot, könyörtelen 
ragadozókká válnak, és iszonyatos 
nyomást gyakorolnak a többi játékosra. 
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GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA 
ÜGYESSÉGI AKCIÓ 


KÖRNYEZET 
RAYMAN UNIVERZUM 
(NYÚL OFFENZÍVA 
IDEJÉN) 


KIADÓ 
UBISOFT 


FEJLESZTŐ 
UBISOFT MONTPELLIER 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A Ubisoft Montpellier ne- 
véhez fűződik a Rayman- 
sorozat, a Beyond Good 

8. Evil és legutóbb a Peter 
Jacksons King Kong. Veze- 
tője Michel Ancel, Rayman 
alkotója. A PC-s konverziót 
egyébként a nemrégiben 
alapított Ubisoft Bulgaria 
készítette. 


GYORSLINK 


1441 


TIPPEK A MELLÉKLET 


28. OLDALÁN 


Kedves, pihe-puha kr 
jószágok, nagy 
fülekkel és fogakkal, 
továbbá 
megmagyarázhatatlan § 
vonzódással a répa iránt — . 
évszázadokon át így 
ismerte őket az emberiség. 
De tévedtünk. 


elteszem, mindenki látja a képeket, 
úgyhogy nem is próbálok úgy tenni, 
mintha egy normális játékról lenne 
szó. A Rayman Raving Rabbids ugyanis nem az. 
Ez egy nagyon elborult játék, még a franciák 
mércéjével is, akik tán az éghajlat vagy fura koszt 
miatt mindig is jeleskedtek a legszürreálisabb szelle- 
mi termékek előállításában. Már az első Raymanek 
is gyakran éltek a tündérmesébe oltott acid trip 
eszközével, de ez az új rész más szempontból 
zsibbasztó. A legfontosabb, hogy magának a 
játékmenetnek szinte sem köze a korábbi epizódokhoz, nincs 
összefüggő világ és akció, csupán minijátékok egy jelképes 
sztorival összekötött sorozatáról van szó. Ez azért elsőre 
elég sokkoló, el is hiszem. Michel Ancel, Rayman 
karakterének alkotója tavasszal még egészen másról 
beszélt: akció-kalandot ígért, a platformjátékokból 
ismerős extra mozdulatokat, a sorozat korábbi 
epizódjaiban látott régi cimborák felbukkanását... 
de a végeredmény egészen más lett. Nem csoda, 
hogy a régi rajongók közül sokan mély megvetéssel 
tekintenek a Rayman Raving Rabbidsre, amely ettől 
függetlenül egy mókás, szórakoztató játék, csak 
épp valóban... más. 


BUNNIES 

JUST WANNA HAVE FUN 

Ez egy ,party game". A kifejezés PC-n viszonylag 
ismeretlen, nem véletlenül: számítógépünk általá- 
ban a szoba egyik sarkába van száműzve, úgyhogy 

házibulik alkalmával ritkán tömörül a nép a gép 
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előtt - míg ugyanez egy nappaliban 
lakó konzol esetében sokkal inkább 
elképzelhető. Szintén közrejátszhat, 
hogy PC-n egy gépen multizni viszony- 
lag ritka, mert mással megosztani a 
billentyűzetet... hát... A Heroes éppen- 
séggel kivétel (meg bármi, ami körökre 
osztott - őszintén, bármikor kapható 
vagyok egy Dallas kampányra), de ha 
egyszerre többen püfölik a klaviatúrát, 
annak általában örihari lesz a vége. 
Konzolon más a helyzet. A tévé előtt 
sokan elférnek, és a közös játék miatt 

a legidiótább játék is eszeveszett nagy 
fun lesz: öröm nézni, ahogy totális 
laikusok (vagy elázott progamerek) 
visítva küzdenek a legprimitívebb 
feladatokkal, és így tovább, nem kell 
ragozni. Mivel a Rayman Raving Rabbids 
a Nintendo új konzolja, a Wii egyik 
nyitó címe volt, meg is van a felelős: 

a játékból menet közben egy jópofa 
party game-et csináltak, amely ettől 
függetlenül valóban szórakoztató PC-n 
is. Csak éppen más, de mintha ezt már 
mondtam volna. 


Adj pumpát, 
életet mentesz! 


NEM LEHETNE 
INKÁBB PUMPA? 


A nagy ívű elméleti bevezetés után lás- 
suk, mi vár ránk: az intróban megcso- 
dálhatjuk, ahogy Rayman és kis barátai 
(hogy mégis odategyünk a lore-nak: 
Globox-bébik) épp piknikeznek, amikor 
felbukkannak a NYULAK, és elrabolják, 
majd börtönbe vetik őket. Rayman, a 
nyulak különös kegyetlensége folyo- 
mányaképp, afféle gladiátorjátékokban 
kell részt vegyen. Minden napra öt 
feladat jut: négy minijáték és egy 
:komolyabb" versenyszám. Bár néhány 
minijáték a netes flash mókák szintjén 
mozog (ami persze nem von le a fun 
faktorból), akad köztük néhány részle- 
tesebben kidolgozott, mint a minden 
nap esedékes - így később már kicsit 
unalmas - táncverseny is. A tovább- 
jutáshoz legalább három minijátékot 
kell teljesítenünk (ha mind a négyet 
letudjuk, valami kis ajit is kapunk: új 
zeneszámokat, jelmezeket, haszon- 
talan csacskaságokat). Így eljutunk a 
nap fő versenyszámához, amely vagy 
egy Virtua Cop-, Mad Dog McCree- 
hagyományokat idéző FPS-rész (csak a 
célkeresztet mozgatjuk, helyzetünket 
és a nézőpontot a gép változtatja) 
vagy egy... nos, disznóhajtás. Mindezt 
tizenöt napon át. Közben a korábbi 
epizódokra csupán apró utalásokat 
találunk, például az FPS-részekben 
megmentendő Globox-bébiket, akik 
csendesen sírdogálnak ketrecükben, 
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Rayman figuráját 1992-ben alkotta 


idején egy egyszer ! 
kapott. Bár az első résznek csupán 


Rayman 3: Hoodlum 
Havoc (2003) 


RAYMAN TÖRTÉNELEM 


, ; KÉS leg 
számtalan egyéb Rayman verzió jelent meg a 9 ! 
- közülük többnek annyi köze sem volt a nagy részekhez, mint a Rayman 
Raving Rabbidsnek. A valódi Rayman 4 tehát még várat magara. 


meg Michel Ancel, és máig méltán jelleg- 


zetes figurája a játéktörténelemnek, már csak azért is, mert fontos SzETEÉe 
volt abban, hogy a Ubisoft a legnagyobb kiadók közé kerüljön (a 464 
sorozat első részének PlayStation verziójából több mint 10 millió at ány 8 
adtak el). Több mint tíz esztendő alatt a széria persze haladt a korral: anna 


Rayman (1995) 


Rayman 2: The 
Great Escape 


Na, itt a kert. 
Amott meg a nyulak. 


E 
íg. 


KEVÉSBÉ IBMERT TÉNYZELK . . űj 


NYULAKRÓL. ( 


in! 


míg agyon nem lövünk minden minket 
rohamozó nyulat vécépumpával. (A 
vécépumpa egyébként a játék során 
már-már toposzi magasságokba emel- 
kedik, erre készüljünk fel.) 


A sztori mód ebből áll: tizenöt nap ver- 
seny, előtte és utána animációval (ettől 
sztori mód... bah). Persze kérdés, hogy 
miután az ember végigdöngetett a mi- 
nijátékokon, van-e értelme újra és újra 


Press ENTER t 


bónusz filmecskét lehet vásárolni, amik 
persze mókásak, de ennyi az annyi. 
Hogy ez kinek mennyire szórakoztató, 
nyilván szubjektív dolog. Többesben 
(direkt nem mondom hogy , multiban", 
mert ez más) sokkal nagyobb móka, 

de egyedül is elég nehéz abbahagyni, 
ha igazán belekezd az ember. A nyulak 
egyszerűen... feldolgozhatatlanok, 

és amellett, hogy maguk a játékok is 
elmések (néhány persze frusztráló, de 
ez kivédhetetlen), általában a körítés az, 
ami miatt muszáj mindig továbbmenni. 


A VÉGCÉPUMPA A JÁTÉK SD- 
RÁN MÁR-MÁR TOPÖSZI MA- 
GASSÁGOKBA EMELKEDIK 


nekifutni. Van egy úgynevezett , family 
mode", amikor a minden feladatban két 
emberre osztják szét az irányítást (egyik 
rángatja az egeret, a másik felváltva 
csapkodja a bal és jobb ICtrl]-t) vagy 
ISpacel-t, és van a ,score mode", amikor 
különféle rekordok felállítása a cél (még 
egy netes kódot is kapunk). A score 
mode-ban szerzett pontokból néhány 


Ami a technikai részeket illeti, a Ubisoft 
Montpelliert feltétel nélküli dicséret 
illeti azért, hogy ilyen derekasan meg- 
küzdöttek a PC-s irányítással, amellyel 
semmi gond sincs, épp ellenkezőleg 
(minden gond van?). A Rayman Raving 


hej 


Rabbids Wii-verziójának fő attrakciója 
nyilván a konzol újszerű kontrollere, és 
annak alkalmazása volt, de itt egyaránt 
jól játszható a játék egérrel-billentyű- 
zettel és hagyományos gamepaddel 

is - talán ez az első ilyen jellegű játék, 
ahol nem kell azt hangoztatni, hogy 
kontroller nélkül mekkora szívás az 
egész. A grafikával kapcsolatban azon- 
ban már nem lehetünk ilyen felhőtlenül 
boldogok. Bár a legfontosabb szempont 
nyilván az, hogy mennyire vicces- 
aranyos-hangulatos, a sztájl mégsem 
viszi el az egészet a hátán. Az alacsony 
poligonszám még a rajzfilmszerű 
körítésen is átüt, ahogy a textúrahibákra 
és az egymáson átlógó 3D-s modellekre 
sincs mentség. Az animáció azonban 
szerencsére elvonja a figyelmet a 
bénázásokról, főleg a nyulaké, akikre 
egyszerűen nem lehet haragudni. Meg 
kell említeni a hangokat is: megint csak 
a nyulak viszik el a pálmát: hörgéseik- 
üvöltéseik-visongásaik zseniálisak, ami 
pedig a soundtracket illeti, tökéletes 

- kár hogy főleg csak a táncverseny 
alatt találkozunk vele, de ott aztán meg 
lehet mutatni, hogy mulat a nyúl. 

A kérdés persze az, mennyire működik 
mindez PC-n. Családi játéknak, barátnős 
elfoglaltságnak ideális, de aki ,normális" 
Rayman játékra vágyik - amennyiben 

ez nem ellentmondás egy karok és 
lábak nélküli figurával kapcsolatban, 
aki méterekre képes kilőni az öklét 

- az még várhat. Biztos lesz valamikor 
Rayman4:s... 

mazur 


NYULAK A FEDÉLZETEN 


Szobánk falát Magritte 
egy kevésbé ismert képe, 
A répák árulása díszíti. 


EZZEL TOLTUK 
P4 3000 
2 GB RAM 
RADEON X800 XL 


Mindent maxra húzva is tökéletesen futott. Multiban a 
játék párhuzamosan akár négy gamepad használatát 
is támogatja (csak mondom). Ha valaki játék közben 
agyonveri billentyűzetét, egerét, ne lepődjön meg. 


ft Teljesen beteg 

1t Szellemes mini- 
játékok 
Néhány játék gyakran 
ismétlődik 
Baltával faragott 
grafika 


Kicsit többre számítottam, de ez 
se rossz. Egyedül is szórakoztató, 
de akkor igazán élvezetes, ha 
szerzünk még valakit magunk 
mellé. 


Rayman 3: Hoodlum Havoc 9390 
Öniróniája miatt a, komoly" Rayman fanok 
utálták. Pedig az egyik legjobb PC-s platformer. 
Earthworm Jim 3D 8090 
Óh, a nosztalgia! Szinte már meg is feledkeztünk 
az akciógilisztáról... Vagy jobb is így? 

Sheep, Dog n Wolf 8199 
Hasonló ügyességi játék, kicsit összetettebb fela- 
datokkal, de nem kevésbé elborult. Szerettük... 


KATEGÓRIA 

AKCIÓ 

KÖRNYEZET 

ŰR (A LEGVÉGSŐ 

HATÁR) 

KIADÓ 

BETHESDA 

FEJLESZTŐ 

MAD DOC SOFTWARE fejlesztők 

FEJLESZTŐI PORTRÉ elképzelése 

A jét Doc eitabá szefint a 

nek nem ez az els. z 

Star Trek próbálkozása 61 hi ADC 360 
ő megjelenő jubileumi 

(Armada), öreg moto- Nee 3 je 

(ERTE ksztének játék elsődleges célja 

a szakmában. a Bridge Commander 

Leghíresebb munkájuk egy játszhatóbb verzi- 

azonban vitán felül az ójának megteremtése 

Empire Earth sorozat. volt. Elhagyták a sokak 

GYORSLINK számára túlságosan 


komplikáltnak tűnő 
kezelést, és megpró- 
báltak sokkal inkább 
az akciórészekre fókuszálni. Akció-stra- 
tégia, szól a hivatalos meghatározás, és 
hogy még véletlenül se lőjenek mellé, a 
Legacy-hoz beszerezték az összes fellel- 
hető licencet és engedélyt - más szóval 
a készítők mindent felhasználhattak az 
elmúlt 40 év terméséből. Nézzük, mit 
sikerült kisütni a világ egyik legbősé- 
gesebben felszerelt konyhájában... 


BORG KIRÁLYNÜ ESETE 
ARCHER KAPITÁNNYAL 
A játék gerincéül szolgáló kerettörté- 
net azért különösen érdekes, mert a 
Trekyk számára ismerős szerzőpáros- 
nak - Dorothy Fontananak és Derek 
Chesternek - sikerült egyetlen sztoriba 
összehozni mind az öt jól ismert kapi- 
tányt. A történet egy vulkáni szárma- 
zású tudós hölgy, bizonyos T Uerell 
körül bonyolódik (eh, egy másik T 
betűsnek, T Polnak jobban örültem 
volna), aki miután felfedezte a Borg 
létezését, csavaros tervet eszelt ki arra, 
hogyan is lehetne pont ő a királynő- 
jük. Célja eléréséhez évtizedekre lesz 
szüksége, és lévén az ötletét kevesen 
díjazzák, az idő előrehaladtával sikerül 
lényegében az összes Csillagflotta 
kapitánnyal bajuszt akasztania (ez 
gyönyörű képzavar volt, lévén még 
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soha nem láttam bajuszos vulkánit, 
de sebaj). A Legacy értelemszerűen 
Archer kapitány munkásságával veszi 
kezdetét, őt követi Kirk, majd termé- 
szetesen Picard, Sisko és Janeway. 
Minden kapitánynak jutott néhány 
küldetés (kinek több, kinek kevesebb), 
így alkalmunk lesz az összes Enterprise 
modell és egy nagy rakás egyéb ismert 
és kevésbé ismert hajó kipróbálására. 
Ahogy azt már korábban is említet- 
tem, a játékot , akció stratégiaként" 
hirdetik, de az igazat megvallva a Lega- 
cy sokkal inkább akció, mint stratégia. 
A fejezetekre osztott történet első két 
részében szinte csak lövöldöznünk kell, 
ami azért is furcsa picit, hiszen a Star 
Trek univerzum alapvetően nem erről 
szól. Na nem mintha nem lennének 
csúnya gonosz fajok, akik valamiért 


Szép ez a neon- 


tuning Klingon, 
honnan szerezted? 


mindig ripityára akarják lőni az univer- 
zum békefenntartóit (azaz minket), de 
azért hőseink a leggyakrabban mégis 
a felfedezés, a kutatás és a diplomácia 
oltárán áldoznak a sorozatban. Kivételt 
képez persze az Enterprise nálunk még 
be sem mutatott utolsó két évada, 
ahol ugye a Zindi jelenti a problémát, 
és konkrétan mindenki mindent 

szétlő (csak zárójelben jegyzem meg, 
Archer kapitány legénysége nem is 
élte meg az 5. évadot, ergo lehet, 
mégsem ez lenne a követendő irány 
az eljövendő Star Trek sorozatoknak 

- már ha egyáltalán lesznek ilyenek... .). 
A Next Gen éra eljövetelével azért picit 
helyrebillen az egyensúly, változato- 
sabbá válnak a küldetések - bejön a 
,védd meg" vonal, helyenként fel kell 
kutatnunk ezt azt ellenséges területen, 


bálhatjuk, a következő oldalakon pedig az is kiderül, hogy mégsem annyira 
fenékig tejfel egy Csillagflotta kapitány élete. . . 


felderítőket küldhetünk bolygókra 

(Away Team), vagy éppen menekü- 

lési útvonalakat kell biztosítanunk. 

Nagyobb hangsúly kerül a trükközésre, 

mint az agyatlan lövöldözésre (nice). 

A teljességhez persze sajnos az is hoz- 

zátartozik, hogy a ,trükközős" küldik 

gyakran borzasztó nehezek, és ilyenkor 

gyorsan visszasírja az ember azokat 

az időket, amikor egyszerűen csak 

:Romulan hordákat" kellett (varázslab- 

dákkal) jobb létre szenderíteni. Belőlük 

persze így is, úgy is szép számmal kell 

ripityára lőni, Klingon testvéreinkkel 

is gyakran meggyűlik a bajunk, és 

néha bizony , kockáznuk" is kell (gyk: 

a Borg). Igazi mészárszék, kis túlzással 

akár Luke Skywalker is átjelentkezhet- 

ne Janewayhez továbbképzésre. . . 
Kezdetben csak egyetlen hajót 
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Így készül a 
Borg kocka 


irányíthatunk, a küldetések sikeres 
teljesítése után kapott ún. ,command 
pontok" felhasználásával viszont már 
akár három kísérőt is ,vásárolhatunk" 
magunknak. Az ötlet határozottan 
jónak mondható, más kérdés persze, 
hogy a rendszer finomhangolására 
nyilván nem maradt elég idő; a játék 
első felében mindenre futja, a későbbi- 
ekben viszont (amikor tényleg szükség 
lenne a segítségre) már nem tudsz 
ilyen ütemben építkezni. Ugyancsak 
butaságnak tartom, hogy úgy kell a 
pontjaimat elkölteni, hogy lényegében 
fogalmam sincs, milyen küldetésre 
építek flottát - felderítő bevetésre 
nem szerencsés rombolóval menni, 
egy ellenséges bázis megszoronga- 
tásához viszont aligha lesz elegendő 
egy kis felderítő hajó. Ez azonban 

még bőven a bocsánatos kategóri- 
ába tartozik, sokkal elszomorítóbb 
viszont, hogy a program lelke, vagyis 
az akciórészis több sébből vérzik. . . 


a 


Ott van mindjárt az irányítás kérdése, 
ami sajnos a legnagyobb jóindulattal 
sem nevezhető jónak, sőt ha egészen 
őszinte akarok lenni, akkor kerek perec 
leírom, szerintem szörnyű (kb. olyan, 
mintha mondjuk az aktuális FIFÁ-ban 
már a labda eltalálása is nehézséget 
jelentene). A külső nézetes WSAD plusz 
egérrendszer ellenére az egész olyan 
borzasztó nehézkes és gyakran átlát- 
hatatlan, hogy élvezhetőségről nagyon 
nehéz lenne beszélni. Elméletben ugye 
egy 3D-s térben repkedünk, mégis úgy 
érezzük, hogy a hajó alapvetően csak a 
két vízszintes tengelyen hajlandó mo- 
Zzogni - nem tudod rendesen bedönteni 
vagy felemelni az Enterprise orrát, mint- 
ha bizony attól félne a rendszer, hogy a 
légüres térben jól átesik a hajó, és talán 
lezuhan valahová. Ehhez párosul az 

is, hogy a kiadott mozgásparancsokra 


" —— Elsőtiszt, keressen már 
rá aneten hogyaszongya 
rdeflektor-tányérok" 


Scott me up, Beamy! 


igen lassan reagál a progi - ez részben 
érthető, hiszen mégiscsak egy hatalmas 
hadihajóval manőverezünk, nem pedig 
egy könnyű vadásszal, de ettől még 
olyan nehézkes minden, mintha bizony 
egy elefánttal próbálnánk szlalomoz- 
ni. Emellett akameramozgás sincs a 
helyzet magaslatán, úgyhogy mind a 
célpontok kijelölése (különösen, ha 
részegységeket kell megtalálnunk 
egy aszteroidamezőben), mind pedig 
a felettünk vagy alattunk elszáguldó 
ellenfeleink követése még a harcedzett 
veteránokat is komoly 
feladat elé állíthatja. 
Nem állítom persze, 
hogy mindez nem 
tanulható, illetve 
hogy a rendszer ke- 
zelhetetlen, de hogy 
élvezetesnek sem 
nevezhető, az biztos 
(ami viszont egy akci- 
ójáték esetében már 
aligha tekinthető bo- 
csánatos bűnnek...) 
Hasonlóképpen 
társaink irányítása 
sem lesz egyszerű 
feladat, bár szerencsé- 
re a hajók - egy-két 
butaságtól eltekintve 
- maguktól is 
többnyire megoldják 
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a feladatukat. A taktikai képernyőn 
mindenesetre nem működnek a hagyo- 
mányos RTS elemek - halkan mondom, 
de nyilván az Xbox 360 kompatibilitás 
miatt -, így például csak külön-külön 
adhatunk kísérőinknek utasításokat, 
nem határozhatunk meg számukra 
konkrét útvonalat, és a viselkedésükre 
sincs túl sok ráhatásunk. A teljes flot- 
tánk viszont általában még így is sokkal 
erősebb és ügyesebb a támadóknál, 
így hacsak nem hagyod magányosan 
elcsatangolni az egyes hajókat (amire 
egyébként hajlamosak), remélhetőleg 
épségben túlélhetik a küldetést. Néha 
ettől függetlenül érdemes közvetlenül 
is átvenni az irányítást, ha másért nem 
is, legalább azért, hogy a megfelelő 
célpontot kijelöld a számukra. 


A harc maga amúgy gyakran nem szól 
másról, mint mezei fordulópárbajról, 
azaz hogy ki bírja jobban a fegyverei 
hatósugarában tartani a kiszemelt 
célpontot. A fenti tények ismeretében 
mindez néha nem is olyan egyszerű, 
mint amilyennek hangzik, de a missziók 
nagy részében mégis inkább ellenfe- 
leink száma jelenti az igazi kihívást. 
Igaz mindez akkor, ha tudjuk, mit is 
kell pontosan csinálnunk, mert hogy 
sajnos ez sem egyértelmű mindig. A 
küldetések gyakran igen-igen hosszúra 
nyúlhatnak, 30-40 perc lövöldözés után 
pedig elég egyetlen apró hiba, és kezd- 
hetünk mindent elölről - mert hogy 
az ingame save az bizony kimaradt 
a játékból. Jó néhány olyan speciális 
küldi van a programban, ahol a 100 
százalékos koncentráció sem mindig 
elég, hiszen ,a találd meg és semmisítsd 
meg az aszteroidamezőben azokat a 
darabokat, amelyek lezuhannának a 
bolygófelszínre, miközben ezren lőnek 
rád" kezdetű feladatok még jó irányítás 
mellett is a vakolatlekaparós kategóriá- 
ba tartoznának nálam - hát még így... 


Szerencsére a Legacy látványvilága 
némileg kárpótol a játékmenetbeli 
hiányosságokért, már amennyiben a 


Add fel Borg, san- 
szod sincs ellenem 


csapnivaló harc után, igazi Star Trek 
rajongóként, még tudjuk értékelni az 
apró részleteket. Kezdjük talán azokkal 
az elemekkel, amelyek elkészítésére 
nyilván volt ideje a fejlesztőknek: 
ilyenek például a hajók, hiszen mind a 
közel 60 fregattot, rombolót és vadászt 
nagy műgonddal próbálták az , eredeti" 
modellek alapján elkészíteni. Itt még 
odafigyeltek mindenre, hiszen a phaser 
ágyúktól kezdve a torpedókig minden 
gyönyörűen fest - nem is beszélve 

az NX-01-ről, az Enterprise E-ről vagy 
éppen a Defiantról. Ötös. Aztán 

jönnek a bolygórendszerek és a nebula 
hegyek, amelyek bár szépek, néha picit 
öncélúak és feleslegesen csilli-villik. 
Négyes. Maguk a bolygók már nem 
ilyen látványosak, és számomra az ará- 
nyok se nagyon jöttek be - legalábbis 
vagy a bolygóknak vagy a hajóknak 
kellett volna kisebbnek lenni. Sebaj, 
egy közepest így is megér a dolog. 
Aztán pedig jött a gonosz marketinges 
fennhangon szajkózva a határidőket, és 
ekkor hirtelen valakinek nyilván eszébe 
jutott, hogy egy-két dolgot elfelejtet- 
tek... Eh, fel kéne robbantani például 
néhány hajót és űrállomást - nos, 


Az ellenállás 
hasztalan, itt állok... 


amennyire szépen és aprólékosan 
kidolgozottak életükben, annyira 
kiábrándítóan festenek, ahogy az 
enyészeté lesznek. Mintha valaki egy 
bárddal hatalmas darabokra vágná 

a felrobbant űrszekereket, vagy 
mintha a ragasztó engedett volna el 
egy 10 darabból álló makettnél. Néha 
ugyanabból az alkatrészből több is rep- 
ked az űrben, és diszkréten pattognak 
egymáson, sőt esetenként egymásba 

is úsznak. Szörnyű igénytelen és 
kiábrándító látvány - egyes. Ha már a 


mintha több idő jutott volna, hiszen 

a találatok után rendesen leamortizá- 
lódhatnak a hajók. Igaz ugyan, hogy a 
finomhangolás itt is kimaradt, hiszen 
gyakran kis sérülések után is látszólag 
romokban hever minden, máskor meg 
kívülről szinte semmi sem látszik, mégis 
a ,reactor breach" szélén állunk. A 


)) AKÁRLUKE SKYWALKER IS ÁT- 
JJELENTKEZHETNE JANEWAY HEZ 
TOVÁBBKÉPZÉSRE (( 


pattogásnál tartunk, akkor persze azt 
is el kell mondanom, hogy klasszikus 
ütközés nincs is a játékban, így marad a 
dodzsemezés, akár bolygókkal (!) is. Ha 
tehát lecsókolsz egy másik hajót vagy 
égitestet, arról legfeljebb valamilyen 
véletlenszerű irányba pattansz egyet, 
ahogy ez a Nagy Könyvben is meg 
vagyon írva - nesze neked Star Trek. . . 
Érdekes módon a sérülésmodellre 


textúrák se stimmelnek mindig, viszont 
el kell ismerni, az gyönyörű, ahogy a 
sérült hajtóműből szivárog a plazma... 
(tudtuk, hogy fanatikus vagy, Del, de ez 
már ijesztő - mazur) A hangokra nem 
lehet panaszunk, a fegyverek vagy 

a transzporter mind-mind roppant 
autentikus, sőt, a zene is kellemes 
sStartrekes" hangulatot ébreszt. 
Ráadásként pedig mind az öt kapitány 


Direct hit, 
reactor breach, 1 
Klingon down 


az eredeti hangján szólal meg, ami 
minden Trekynek igazi csemege lehet. 


TO BE CONTINUED? 


Összegzésképpen mi mást is mond- 
hatnék, mint hogy ez nem az a játék, 
amire annyira vártunk. Az irányítás nem 
túl kifinomult (pestiesen szólva gagyi, 
legalábbis PC-n), a küldetések hosszúak 
és gyakran ismétlődők (arról nem is 
beszélve, hogy néha értelmetlenül 
nehezek), nincs rendes save, az akció- 
részek kevéssé élvezhetők, és az egész 
játék hemzseg a buta bugoktól (bár a 
folyamatosan megjelenő patchek ezek 
jó részét valószínűleg kijavítják majd). A 
történet ettől függetlenül érdekes, de 
még érdekesebb lett volna, ha az utolsó 
pillanatban a határidők miatt nem vág- 
jákki a felét küldetésestől, mindenestül. 
Így aztán néha picit összefüggéstelen az 
egész, nem mindig érteni, hogy mi miért 
is történik, ergo némi Star Trek alapmű- 
veltségre mindenképpen szükség lesz, 


. JANLIÁR ]! WWW.GBAMESTAR.HII 


AZ ÜT LEGENDA: KAPITÁNYOK 40 ÉV ALATT... 


James T. Kirk 

A legendás kapitány, aki 
megalapozta az univerzum 
jövőjét. William Shattner 
csapatából a mindig komoly 
Spock és a főgépész Scotty 
a legismertebb. 


Jean-Luc Picard 

Sokak számára Picard 
kapitány és vele együtt a 
Next Generation az igazi és 
egyetlen Star Trek sorozat. 
Ízlés kérdése, de Datara 
biztosan sokáig fogunk 
emlékezni. 


Benjamin Sisko 

Sisko parancsnok az első 
színes bőrű kapitány a 
sorozatban, ráadásul az a 
szerencse érte, hogy a Deep 
Space 9 mellett néha a 
Defiant kapitányi székében 
is kipróbálhatta magát. 
Ráadásul ott volt neki 
Ouark, aki önmagában is 
megér egy misét. 


Az első és egyelőre az utolsó 
hölgy a kapitányok sorában. 
A Voyager parancsnokaként 
végül hazavezette legény- 
ségét, bár személy szerint 
engem Hetes sorsa mindig 
jobban érdekelt... 


Jonathan Archer 

Az első Enterprise parancs- 
noka sajnos csak négy 
évadot élt meg, pedig jó 

kis sorozat volt ez is. No, 

és ugye neki jutott T Pol, 
akinek sikerült még Hetes 
fényét is elhomályosítania. . . 


Nagy kérdés, hogy lesz-e 
több Star Trek sorozat, 
hiszen az Enterprise nem 
váltotta be a hozzá fűzött 
reményeket. Ugyanakkor 
az alkotók tisztában van- 
nak vele, hogy a Star Trek 
mindmáig a legnézettebb 
TV-sorozatok közé tartozik; 
igazából nincs olyan nap, 
hogy a Földön valahol ne 
vetítsék valamelyik sorozat 
egyik epizódját. Remé- 


§ 
ki ; 


hogy kibocászük a szálakat. Az egész 
játékon egyfajta kettősség érződik; 
egyfelől az igazi, pozitív értelemben vett 
Star Trek megszállottság, másfelől pedig 
a fejvesztéttkapkodásfA Legacy remek 
példa árra, gy.lehet iszonyatosai 
tönkrevágni égy játékot csak azér y 
megjelenjen határidőre (megjegyzem 
értékesítési szempontból lehet, hogy a 
neve is elég lesz a sikerhez). A Bethesda 
úgy tűnik nem tanul a hibáiból, és arra 
játszik, ami a Morrowindnél hatalmas 
szérencséjükre bevált: igaz teli van 
bugokkal és félmegoldásokkal, de sebaj, 


Ritka pillanat; a 
Voyager és a Defiant 


idővel majdcsak kifoltozzuk. Nos, ezitt 
sajnos nem működik, így a Legacy szá- 
momra egyike a 2006-os év legnagyobb 
csalódásainak (a hírek szerint Xbox 
360-on sokkal jobban sikerült tető alá 
hozni a projektet, bár azis lehet, hogy 
ott kicsit mások voltak az elvárások. . .). 
Ugyanakkor érdekes módon az is igaz, 
hogy az univerzum bármennyire is zse- 
niális, az erre épülő számítógépes adap- 
tációk, valahogy minden igyekezet el- 
lenére, szinte mindig félresikerülnek. Em- 
lékeimben még él egy eredeti Star Trekre 
épülő kalandjáték, ami kifejezetten él- 
vezetes volt, no meg persze ott az Elite 
Force, ami szintén határozottan jól si- 
került, de ezen kívül többnyire csak si- 
lány próbálkozásokkal találkozhattunk 
(2 out of 30. . .). Valahogy mindig a ,kö- 
vetkező" progiban látjuk az igazit, ami 
aztán rendre elbukik (pedig nincs még 
egy olyan univerzum, amelyből ennyi 
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feldolgozás készült volna). A Legacyis re- 
mek példa erre, hiszen ez lehetett vol- 

na , A" Star Trek játék, de sajnos csak egy 
bugoktól, irányítási prob- 
öl és összecsapott megoldásoktól 
Tosa sikeredett belőle. 
a 2008-ra jérvezett Star Trek 


tén kívánom, 
Del 
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Nem volt vele gondom 


A GAMESTAR .. 
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4 nehézkes irányítás 
4 ingame save hiánya 


VTTTGŰGGGRMLLLLLáAL 
DEL VÉGSZAVA: 


Nos, mit is mondhatnék... azt 
hiszem, minden erénye ellenére 


sem ez lesz a kedvenc Star Trek 
játékom 


ITTTTTZÚZZa 


DD 734 


Ma ATÖBE BE MLM 


ÉS A TÖBBI: 
ST: Bridge Commander 8600 


Hajót irányítani a kapitány szemszögéből, mikro- 
fonba mondott parancsokkal... élmény volt. 

Star Trek: Armada 2 819 
Korrekt űrstratégia, de nem valószínű, hogy bárki, 
aki nem fanatikus ST rajongó, eligazodott benne... 


ST: Starfleet Command2 — 5690 
Ennek az emlékét inkább nem szedjük elő 
agyunk hátsó, sötét szegletéből... 


BEMUTATÓ 


Fotósunk Pulitzer-díjas 
- és egyben utolsó - képe 


KATEGÓRIA 
KALAND 


KÖRNYEZET 
AFRIKA 


KIADÓ 
UBISOFT 


FEJLESZTŐ 
SUPERX 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Az 1996-os alapítású cég 
eddigi legismertebb alko- 

ása egy 2001-es űrstra- 

áték, a Far Gate. 

Főként kisebb projekteken 
dolgoztak eddig, mint a 
Desktop Dreamscape vagy 
az NWChess. Játékaikat a 
saját fejlesztésű Super X 
motor mozgatja. 


GYORSLINK 


1154 


Tény, hogy a játékpiaci kínálat nem hemzseg a döbbenetes erejű 
újításoktól, a bátor, kreatív kezdeményezésektől. Emellett azért 
érdekes, hogy egyesek milyen témákban látnak új lehetőségeket. 


ittennénk, 
ha ledob- 
nának 


minket Afrikában, 
túlélőcsomagunkban 
mindössze egyetlen 
fényképezőgéppel? 

Ha kellően fogékonyak 
vagyunk a természet 
szépségei iránt, nyilván 
elkezdenénk fotózni a 
fekete kontinens szín- 
pompás állatvilágát. Ezt 
reméli a Super X stúdió, 
amelynek új játéka szá- 
mos küldetéssel vezet 
át minket egy egzotikus 
környezetismeret órán. 


A játék nem bonyolult, a küldetések egy- 
szerűek, és a segítségül adott információ- 
anyag még talán több is, mint elégséges. 


Többnyire egyes állatok nyomait 
követve tanulmányozhatjuk azok visel- 
kedését, és tapasztalatainkat fotón kell 


Annyira azért csak nem intelligen- 
sek, hogy bekerítsenek. Vagy mégis? ÉZSE a 
MéPPaS ik 


megörökítenünk. Mindebben persze 
nem lenne semmi pláne, ha a pályák 

és az élőlények vizuális megvalósítása 
nem lenne kellően valósághű; ezt a 
készítők is belátták. Az első, amit a Wild 
Earth elindításakor megállapíthatunk, 
hogy a kimondottan alacsony gépigény 
ellenére is abszolút szép a grafikája. 

Az állatokat nagyszerűen lemodel- 
lezték, valódi élőlényeket még talán 


rokkal, fűvel, az aljnövényzetben 
rohangáló bogarakkal (!) is élethű, 

bár a pályák talán túlzottan is kicsire 
sikerültek. Ha méretében is sikerült 
volna megidézni a végeláthatatlan 
szavannákat, akkor a hangulat tényleg 
verhetetlen lenne ebben a témában. 
Ami a játékmenetet illeti, senki ne 
számítson adrenalin-pumpáló akcióje- 
lenetekre, ellenséges halálsikolyokra, 


AZ ELEFÁNTOK MOZDULATAI 
CSAK ÚGY SUGÁROZZÁK 
A ROPPANT TERMETBŐL FAKA- 
DÚ MÉLTÓSÁGOT 


soha nem láthattunk ilyen realiszti- 
kusan ábrázolva, és mindez nem csak 
a kiválóra sikerült megjelenésükre 
vonatkozik. Az animációk ugyanis 
néha egészen pompásak, az elefántok 
mozdulatai csak úgy sugározzák a 
roppant termetből fakadó méltóságot. 
A zöld környezet a fákkal, bok- 


villanó torkolattüzekre, arcunkra vetődő 
élőhalottakra. Nincs sorozatlövés és 
hatféle tüzelési mód, nincs a fotómasi- 
nán gránátvető, nem tudunk a játékban 
ugrani, de még a kameránk mögül 
kibújni sem. A kérdés éppen az, hogy 
egyáltalán szükség van-e ilyesmire. A 
válasz jelen esetben egyértelmű: nincs. 
A Wild Earth nem millió dolláros FPS, és 
nemis hátborzongatóan gyenge tucat- 
játék, ami fürtökben lóg a polcokon. 
Nem mondom, hogy ilyen még soha nem 
volt, mert láttunk már komplett játék- 
sorozatot, amiben a szarvasvadászat a 
legfőbb szórakozás, de a Wild Earth mégis 
túlmutat a korábbi próbálkozásokon. 
Alapvetően a feladatok sem egysíkúak, 
hiszen előfordul, hogy oroszláncsaládot 
kell éjszaka lekapni, vagy a madarakat kell 
tanulmányoznunk egy helikopteren ülve. 
Ebből az ötletből, és úgy általában az 
ilyesfajta ,természetfilmes" témából 
kétlem, hogy sokkal többet ki lehetett 
volna hozni. Sőt! Mondjuk ki, hogy bi- 
zonyos korosztály számára a Wild Earth 
egy csúcsjáték, amiből a fiatalok akár 
több, és érdekesebb információanyagot 
is elsajátíthatnak, mint az iskolapadban 
ülve. Mi azért maradunk az állatkertnél, 


de akire Richard Attenborough hatással 
volt, eztis nyugodtan bepróbálhatja. 
Duncan 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
1 GHZ CPU 3200-- AMD 
256 MB RAM 512 MB RAM 
32 MB VGA 128 MB VGA 


Meglepően alacsony gépigény, amit a tesztgép is 
teljesen simán vitt. Egy mai átlaggépen akár a játék 
által javasolt alapbeállításokat is bőven feljebb 
tolhatjuk. 


ft Jól sikerült animációk 
Mindössze 11 
küldetés 
Az ötlet mindössze 
ennyire elég 


Inkább az ifjabb korosztály 
számára ajánlott, de egyszerű 
játékmenetével és nagyszerű 
grafikájával az idősebbek is bátran 
nekiülhetnek. Ellenben túl rövid. 


700 Tycoon 2 729 
Azállatkertes program folytatása, amiben már 

- a Wild Earth-höz hasonló - FPS mód is volt. No 
meg egy gyenge grafikai motor. 

Jurassic Park - Operation Genesis 7190 
A 2700 Tycoon dinoszauruszos verziója, amelyben 
már 3D-ben rohangálhattunk a lények után, s 
akár fotózhattuk is őket kedvünkre. 

200 Tycoon 709 
Állatkertes-menedzselős stratégiai játék volt, 
rengeteg valós információval. Azóta sem nagyon 
akadt kihívója. 
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SPELLFORCE 2: 


MEZ 2 Sá) / 


Ahogy sűrűsödik a piac kínálata, úgy lesz egyre nehezebb kitörni a 
hagyományos játékkategóriák sablonjaiból. A fejlesztők egy része így a 


népszerűbb játékstílusok ötvözésében látja a megoldást. 


fentieket a Phenomic és a JoWood 
A is komolyan gondolta: ők az 

RPG/RTS kombót választották. 
Három éve már annak, hogy a Spellforce 
napvilágot látott, és a sikeres debütálást rö- 
videsen követte két kiegészítő (The Breath 
of Winter, Snadow ofthe Phoenix), majd egy 
második epizód is. A Spellforce 2: Shadow 
Wars aztán ismét kivívta a játékosok és a 
szakma elismerését, noha a pozitív kritikák 
mellé jelentős aggályokis társultak. 


A játék története szerint egy shaikan har- 
cost alakítunk (a faj maga is hibrid, akár a 
játék - emberlétére sárkányvér csörgedez 
ereiben), aki a szülőföldjét ért gaz támadás- 
nak igyekszik féket vetni. Ellenségeink a 
legszokványosabb fantasy lények közül 
kerültek ki, jobbára orkokat és sötét elfeket 
kellett kardélre hánynunk. A Spellforce-t 
éppen ezért nemis annyira sztorija, mint 


Dai Tájkép ostrom előtt... 


§ 


A 


— 7 ..ésután 
e e-e ] em a 7] 

ug A zi 
7 e 


Nóv-, e 


inkább az egyedi játéktechnikai megoldá- 
sa teszi különlegessé, amely a fenti kategó- 
riák ötvözésével meglehetősen változatos 
játékmenetet alkot. Magyarán, a kifejezet- 
ten egyszerű stratégiai játékrész mellett 
főhősünkkel ugyanúgy kalandozhatunk, 
mint anno a Diabló-ban. Felszedhetünk 
vagy vásárolhatunk varázstárgyakat, 
töméntelen szakmát sajátíthatunk el, 
és persze dönthetünk, hogy a harcos 
EM vagya varázsló kaszt irányába toljuk-e 
el karakterünk fejlődését. Ha aztán 
felvettük a küldetést, akkor csak rity- 
tyentünk egy bázist, és kezdődhetnek 
az RTS-csaták. 


Fél év alatt sem játéktechnikai, sem 
grafikai szempontból nem várhat- 
tunk komoly fejlődést, de azért a 
Dragon Storm hű a gyökerekhez. A 
történet természetesen még mindig 
Eo világában játszódik, ahol a szige- 
teket összekötő portálok ismeretlen 
okokból megsemmisülnek, és a 
népek - termőföld és erőforrások 
híján - egymást eltaposva, pánik- 
szerűen menekülnek a megmaradó. 
termékeny földekre. A mi dolgunk, 
hogy végigküzdjük magunkat az 
elkeseredett csatározásokon, illetve, 
hogy elfeledett kultúrák felfedezésé- 
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Üdvözlöm, hölgyem, ugye 
önis szeret sakkozni? 


vel kiderítsük a titokzatos tragédia okát. 
Amellett, hogy forradalmi újítások nin- 
csenek, a szép számú újdonságra való 
tekintettel a kiegészítő mindenképpen 
ellátja funkcióját. 

A legfontosabb adalékok a jól használ- 
ható új egységek (mint a Titán a shaikan 
fajban), az új képzettségek és persze a jó 
néhány új varázslat, amelyet a játékba 
pakoltak. Ezek többsége nem csak 
kirakat, hanem valóban használható 

is. Egyes mágikus fortélyokkal például 
kellemes külsejű és meglehetősen 
hatékony állatkákat tudunk hősünk 
segítségére megidézni. 

Végre tudunk saját varázstárgyakat is 
eszkábálni, és a többjátékos módotis 
felturbózták néhány új pályával, meg 
persze játékmóddal. A haverokkal való 
játék során például egymás hőseivel 
törölhetjük fel a padlót, amennyiben a 
King of the Hill játékmódot választjuk, és 
a szabad játékhoz (Free Game) csapott új 
pályák mellett egy Arena Ouest módban 
is irthatjuk a legvadabb lényeket. 
Grafikájában a Dragon Storm - a várakozá- 
soknak megfelelően - tulajdonképpen a 
Shadow Wars színvonalát hozza, de az új 
területek viszonylag szépre sikeredtek. 

A Spellforce veteránok nyilvánvalóan sze- 
retni fogják a második epizód kiegészítőjét, 
amely nem kerül a történelemkönyvekbe 


KATEGÓRIA 
RTS/RPG 


KÖRNYEZET 
FO SZIGETEI 


KIADÓ 
ASPYR 


FEJLESZTŐ 
PHENOMIC / JOWOOD 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A Frankfurt melletti 
Ingelheimben, Németor- 
szágban székel a Spellforce 
alkotógárdája. A csapat 
meglehetős fejlesztői ta- 
pasztalatát olyan produk- 
ciók adják, mint a Settlers 
vagy maga a Spellforce 
sorozat, amelyet a kezde- 
tek óta jegyeznek. 


(sem a címlapokra), 
mindenki számára igen 
kellemes órákat kínál. 
Duncan 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIV1,6 GHZ 3200-- ATHLON 
512 MB RAM 1 GHZ RAM 
128 MB VGA 256 MB VGA 


GYORSLINK 


Legfeljebb a memóriával akadhatnak problémáink, 
de gépigény tekintetében egyébként a Shadow 
Wars az irányadó. 


Tt Új pályák 
1t Megannyi kiegészítés 
Hangok, zene 


CITIZEN 


SZAVATOSSÁG 


L.J 
7 
mid 7 
5) 
g 


Aki szerette a korábbi Spellforce- 
részeket, ezt is imádni fogja. Aki 
még nem, annak pedig kiváló 
alkalom, hogy fejest ugorjon 
ebbe a világba. 


Spellforce: Order of Dawn 899 
Az első Spellforce még 2004-ből. Az egyedi 
játékmenet a játékosok többségének elnyerte a 
tetszését. Nekünk is. 

Spellforce 2 899 
Tovább ragozva a sajátos stíluskavalkádot, a két 
kiegészítőt követően, a második epizód még az 
elsőnél is nagyobbat ütött. 

Dungeon Siege 2 849 
Bár RTS nem volt, de a Dungeon Siege-ben sem 
egyedül kalandoztunk. Társainkat akciódús 
RPG-ben vezényelhettük a DS-ben. 


BEMUTATÓ 


BLITZKRIEG 2: 


FALL OF TRE REICR 


Habár egy számunkra különösen fontos kampányt, 


Budapest ostromát is végigharcolhatjuk a Blitzkrieg 2 


szerkesztőségben lassan 
hívják Mulder ügynököt, amikor 
beteszem a lábam, mert úgy 


vélekednek, hogy csak ufó lehet az, 

aki még mindig hajlandó odaülni egy 
második világháborús RTS elé. Én persze az 
utolsó kézigránátomig igyekszem védeni 

a mundér becsületét, 

de az olyan alkotások 

(a játék szó talán erős 
lenne), mint a Blitzkrieg 
2: Fallof the Reich arra 
késztetnek, hogy a 
kibiztosított gyilkoló- 
eszköztinkább a saját 
lábam elé ejtsem. Azis 
jobb szórakozás, mint 
ilyen játékokat tesztelni. 


KATEGÓRIA 
STRATÉGIA 


KÖRNYEZET 
2. VH. - KELETI FRONT 


FEJLESZTŐ 
NIVAL INTERACTIVE 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A Nival Interactive 
leghíresebb munkája 

a Heroes V, és ez a 
Blitzkrieg 2-kieg után is 
így marad. 


Pedig a 2005-ben 
kiadott Blitzkrieg 2 
alapján akár még kel- 
lemes meglepetésre is 
számíthattunk. Az igaz, 
hogy már akkoriban sem 
volt teljesen ,trendi" 
2D-s megoldásokkal tűzdelt pályákon 
nyomulni, de a sokféle hadszíntér, egység, 
a kampányban rejlő fejlődési lehetőségek 
azért a játékszínpad deszkáin tartották a 


GYORSLINK 


1504 


Megszokhattuk már, hogy a kiadó 

és a fejlesztő oldalán tonnányi hír- 
anyagot, nyálcsorgatós előzeteseket, 
gondosan retusált képeket találunk 
aktuálisan készülő édes gyerme- 
kükről. Ezzel csak annyi a dolga az 
egyszeri sajtómunkásnak, hogy a sok 


Képernyőmentés az egy éve nem 
frissített fejlesztői oldalról. 
A kiegészítőről se kép, se h 


a. 


Itt nem csupán 
ahó hullik 


programot. A kiegészítő kapcsán még az 
sem keltett gyanút, hogy ezúttal csupán a 


hype között ráleljen a valódi informá- 
cióra, a tényleg lényeges elemekre. 
No, ilyen problémába nem ütköztünk 
a Fall of the Reich esetében, ugyanis 
egy hónappal a hivatalos megjelenés 
előtt sem a fejlesztő, sem a kiadó 
honlapján nem tudtunk egy árva 
mondatot sem 
felfedezni a 
kiegészítővel 
kapcsolatban. 
Erre a példát- 
lan esetre csak 
egy lehetséges 
okottaláltunk: 
a játék való- 
színűleg még 
nekikis ciki. 


keleti frontra koncent- 
rálnak, annakis utolsó, 
a szovjet gőzhenger 
dominálta periódu- 
sára. A helyszín- és 
évszámválasztás 
érthető, hiszen 

orosz programo- 
zókattakar a Nival 
Entertainment név. 

Az pedig kifejezetten kellemes 
meglepetés volt, hogy a három játszható 
kampány közül egyik magyar vonatko- 
zású, és Budapest komoly harcokat hozó 
ostromával záródik. És ezzel nagyjából 
végére is értünk a pozitív hangvételű 
mondatoknak. Innentől következik a 

lassú, keserves út. . . a végső bukásig. 

A szituáció ugye adott: a német hadsereg 
folyamatos menekülésben van, miután 
úgy rúgta be a düledező Szovjetunió 
ajtaját 41-ben, hogy előtte nem törölt 
lábat, így egy idő után - eléggé el nem 
ítélhető módon - Sztálin katonái nekiláttak 
kiebrudalni a neveletlen látogatókat. Az 
önállóan futtatható kiegészítőben mindkét 
oldalról átélhetjük ezeket a mozgalmas 


Miénk itt a tér! 


Heves harc a helyi kőmű- 
vesek támogatásával 


hóna- 

pokat. Az oroszok részéről ez 

nagy mennyiségű páncélos és tüzérségi 
eszköz felvonultatásában, majd ezek 
váltott felhasználásában merül ki. 
Ugyanez a németeknél viszonylag 

kicsi, ám annál keményebb harcértéket 
képviselő csoportokkal végrehajtott, 
elkeseredett ellentámadásokban, kitörési 
kísérletekben, illetőleg utolsó töltényig 
folytatott védekezésben csúcsosodik ki. 


Mint azimént már megjegyeztük, a Blitzk- 
rieg 2 egyik legnagyobb erénye a változa- 
tosság volt. Nos, ez az, ami a kiegészítőből 
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teljességgel kimaradt. Rendben, vannak 
téli meg nyári pályák, de ez azért kevés 

az üdvösséghez - pláne, hogy mindezt 
másfél évvel ezelőtti technológiai színvo- 
nalon , élvezhetjük". A feladatok általában 
kimerülnek abban, hogy verjünk szét 


egy félelmetesen megerősített védelmi 
vonalat, nyomuljunk előre, majd rakjuk 
szét a következő védvonalat, haladjunk 
tovább éééés. . . mérjünk csapást az utol- 
só. . . igen: védőállásra. Rendben, van ettől 
kicsit eltérő szcenárió is, de többnyire 
tényleg annyit kell tenni, hogy azonosítjuk 
az ellenség csapatösszevonását, záró- 
tüzet rendelünk el, majd páncélosokkal 
felszámoljuk a maradék ellenállást. 
Legalábbis elvben ezt a gondolati 
fonalat kell követnünk, a gyakorlatban 
viszont mindehhez sűrű visszatöltés és 
még sűrűbb káromkodás keveredik. 

A pályák nagy része ugyanis emberte- 
lenül nehézre sikeredett, még normális 
fokozaton játszva is. Bele se érdemes 
gondolni, mi történik, ha a legdurvább 
állásba kapcsoljuk a nehézségi szintet. 
A dolog azért is furcsa, mert az alapjá- 
tékban jó érzékkel találták el a beállítást. 
Lehet, hogy a fejlesztők ezzel kívánták 


Commanders Screen 


Az oroszok sokan 
vannak, és elegen... 


a játékidőt meghosszabbítani. Mi meg 
amondók vagyunk, hogy az ellenkező- 
jét érték el vele. Kézmeleg gratuláció! 


Tehát már találtunk olyan dolgot, 
amelyet megváltoztattak a kiegészí- 
tőben (más kérdés, hogy abszolúte 
rossz irányban), de sokkal több az olyan 
jellegzetesség, amely ugyanaz maradt. 
Mit ád az ég?! Ezzel sem dicsérjük a 


The Budapest operation. Hungary, 1944 


Szolnok harapófogóban 
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d 9 Vala an 


Női harckocsiparancsnok 
- éljen, a szovjet emancipáció! 


játékot, hiszen például az útkeresés, 
vagy még általánosabban fogalmazva: 
a járművek mozgatása továbbra is 
katasztrofális helyzeteket eredményez. 
Elnézegetve egységeink bénázását, az 
embernek az az érzése támad, hogy 
többre mennénk vasárnapi úrvezetők- 
kel, mint virtuális harckocsizóinkkal. 
Ejtsünk néhány szót a , magyar" kampány- 
ról is. Igaz, ez sem egetverő szenzáció, 
hiszen, elsősorban komolyabb stratégiai 
programokban már többször felbuk- 
kantak hazai hadszínterek. 
Ellentétben a hivatkozott 
elődökkel, a Fall of the 
Reich gyakorlatilag csak a 
névadásnál tüntette ki fi- 
gyelmével Magyarországot, 
mert a valóságban lezajlott 
eseményekhez vajmi kevés 
köze van a játékba került kül- 
detéseknek. Ezekből ugyanis 
a következőket vonhatja 

le azember: 1. hazánkban 
kizárólag német egységek 
próbálták feltartóztatni az 
Alföldre beözönlő Vörös 
Hadsereget, 2. a Wehrmacht 
minden második páncélosa 
Tigris vagy Királytigris 

volt. Aki kicsit is figyelt 

a gimnázium negyedik 
osztályában, vagy látott egy 
épkézláb dokumentumfil- 
met a témában, az tudja, 


A BUKÁS 


hogy micsoda bődületes baromságokat 
állítottunk az imént. Azis kellemetlen, ha 
ezt a távoli Amerikában követik el (hiszen 
a játékfejlesztés munka, amit tisztes- 
ségesen szokás végezni), de az orosz 
fejlesztőknek ,személyes érintettségük" 
miatt is illene többet tudniuk erről a 
frontról, mint annyit, hogy Budapest el- 
foglalása nem katonai parádéval történt. 


A reménytelenül szürke, elavult és unal- 
mas Fall of the Reich koporsójába az 
utolsó szöget a multiban nyomulóknak 
kínált három (!) pályácska üti. Srácok, 
az kevésbé lett volna égő, ha inkább 
egyet sem dobtok össze, akkor legalább 
lehetett volna azzal takarózni, hogy az 
egyjátékos pályákra koncentráltatok. 
Azt sem hitte volna el senki, de interjú- 
válasznak tökéletesen elment volna... 
Száz szónakis százalék a vége - jelen 
esetben pedig meglehetősen kevés. 
Ennyitis csak az alapjáték után maradt 
viszonylag kellemes emlékek miatt 
kapott, meg azért, mert foglalkoztak 

a magyarországi eseményekkel (a 
feldolgozás minősége persze megint 
más kérdés). A Nival gárdájának kár 
volt ezzel tölteni az időt, részünkről 
nagyon jól elvagyunk a Company 

of Heroes-zal, ha második világhá- 
borús csatára támad kedvünk. 
-csonti- 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
1,5 GHZ PROCI AMD 3500-t 
320 MB RAM 1 GB RAM 
64 MB VGA GEFORCE 7800 GT 


Az elavult grafikus motor előnye, hogy úgy pörög 
az akció, mint egy tajvani karatefilmben 


1t Magyarországi 
kampány 
Elavult 
Ötlettelen 
Lélektelen 


Nincs annál rosszabb, mint 
amikor izzadságszag és unalom 
lengi körül a virtuális harcteret. 


Company of Heroes 8990 
Mint a százalékokból is kitetszik, az összehason- 
lítás is értelmetlen. Jó játékért erre tessék! 
Rush for Berlin 8890 
A téma hasonló, a megvalósítás azonban klasszisok- 
kal jobban sikerült a magyar fejlesztőknek. 
Blitzkrieg 2 8590 
Az alapprogram legalább változatos pályákat, 
újszerű gondolatokat és akkoriban még 
elviselhető látványt produkált. 


BEMUTATÓ VIHAR SZÁRNYÁN A NAGY HÁBORÚ UTÁN IS 


Rengeteg kiegészítés és patch után végre valaki összeszedte az IL-2 
részecskéit, hozzátett rengeteg új repülőt és küldetést, majd eltolta az 
időpontot a háború utánra. 


lálra magam a görögökön, ugyanis 


Ves nap irigykedtem épp ha- 


Rodosz partjainál egy restaurálható 
Stukát találtak búvárok. A Junkers Ju-87D-3 
típusú gépet a sós víz elég jó állapotban 
konzerválta, így restaurálása után a világ 
harmadik stukája lehet az egykor S7--GM 
hívójelű gép. S hogy ez miért érdekes? 
Mert a II. világháborút követő őrült 
gépelpusztításban már azis öröm, hogy ha 
félig ép roncsot találnak: ezért is kiváló me- 
mentó egy olyan játék, amelyben a korszak 


GYORSNÉZET 


REPÜLŐGÉP- 
SZIMULÁTOR 


OROSZ FRONT, ÉS 
TÁVOL-KELETI 
HADSZINTÉR 


UBISOFT 


MADDOX GAMES 


A Maddox Games már jó 
ideje semmi mást nem 
csinál, mint repülőgép- 
szimulátorokat fejleszt 

— nemis rosszul, Oleg 
Maddox maga is gyakorló 
pilóta 


híres (és kevésbé híres) 
repülőgépeivel lehet 
a kék égen szárnyalni. 
S hátha a Balatonban 
pihen még egy-két 
kiemelhető IL-2-es, ki 
tudja... 


NOÖVYE 
SAMOLETY 


Aki valaha is repült már 
IL-2-vel, annak a repülési 
modellt, a grafikát, az 
irányítást nem kell be- 
mutatni: ezek ebben a 
részben sem változtak, 
tehát a Me-109 egyik 
változatából sem lehet 
kilátni leszállás közben 
ugyanúgy, mint ahogy 
a valóságban sem lehe- 
tett satöbbi, satöbbi. Az 
1946 egyébként három 
kiterjesztés egyben: 


a PE-2, a Sturmoviks over Manchuria 

és a 46 (eredetileg ezeket külön-külön 
akarták kiadni, szerencsére meggondolták 
magukat). Ami újdonság és nagyon fontos, 
hogy 32 repülőgép jelenik meg a játékban, 
például az orosz front felett a Petlyakov 
PE-2 bombázó (amely zuhanóbombázásra 
is alkalmas volt) hat változata repülhető. 

Ez egyébként egy igen trükkös masina, 
ugyanis a célzóberendezés nem a tenger- 
szint feletti magassághoz volt kalibrálva, 
hanem a mindenkori domborzathoz relatív 
magasságra. Magyarán az irányzótisztnek 
igazi fejszámolónak kellett lennie, arról 
nemis beszélve, hogy fejből kellett ismerni 
a bombázandó terület terepviszonyait. Mit 
mondjak, nem egyszerű feladat: ennek elle- 
nére a gép elég sikeres lett a háború vége 
felé. Egyébként ezt a módszert megtanítja 
nekünk a program, de készüljünk: mert 
ember legyen a talpán, aki a zsebszámo- 
lógépek világában fejben ilyen gyorsan 
tud reagálni. A játékban feltűnik végre az 
IL-2 örököse is, az IL-10, amely a háború 
folyamán már nem játszott akkora szere- 
pet, gyártási mennyisége az ötezret sem 
érte el. Ennek ellenére a magyar légierő is 
rendszeresítette 1950-1955 között, Párduc" 
kódnévvel. Sajnos sem repülőképes, sem 
egyéb példány nem maradt belőle. Itt 
viszont ki lehet próbálni, aki elég bátor 
hozzá. A távol-keleti hadszíntéren olyan gé- 
pekbe ülhetünk be, mint a Nakajima Ki-27 
Nate, amely a II. világháború keleti hadszín- 
terén csupán mellékszereplő volt (például 
a Szingapúrt bombázó gépeket kísérte), 


de repülhetünk a Kawanishi NIK2 George 
(eredeti nevén Shiden-KAJ) és a Mitsubishi 
J2M5, Raiden" (Jack) típusokkal is, amelyek 
a kor legfejlettebb japán vadászgépei 
voltak. S akkor még említenék néhányat 
az új típusok közül: BI-6, LAGG-3RD, La-7R, 
MIG I-250 (MiG-13), Yak-3 VK-107A, Yak-3R, 
Yak-15, Ta-152C, Do-335V-13, He-162C, He- 
162D, Me-262HG-II (tudom már, ez valami 
IO teszt és folytatni kell a sort! lássuk csak... 
Jxy-51225? - mazun). 


EKSPERIMENTALNYE 
SAMOLETY 

Ezzel még nem ér véget a, lényeg; hiszen 
olyan rakéta- és sugárhajtású gépekkel 


is repülhetünk, amelyek nem, vagy csak 
alig jutottak szerephez a háborúban. Ilyen 
volt például a MiG-9, hiszen prototípusa 
1946. április 24-én szállt fel. Érdekessége, 
hogy RD-20 hajtóműve a német BMW- 
003 koppintása volt. A gépet 1948-ig 
gyártották, összes verzióját mintegy 550 
példányban. Ugyanígy lehet repülni még 
a Kurt Tank által tervezett, az Me-262 
leváltására létrehozott Focke-Wulf Ta-183 
Huckebeinnel, amely a valóságban nem 
repült. Kurt Tank argentínai száműzetése 
alatt folytatta a projectet, így született 
meg Argentinában az FMA IAe 33 Pulgui 
II, de ez már más történet. S azt hiszem az 
IL-2 Sturmovik sorozat és a II. világháborús 


. Arado-234B, az első 
sugárhajtású bombázó 
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katonai repülés kedvelőinek régi vágya 
teljesül azzal, hogy végre repülhető lesz az 
első sugárhajtású felderítő/bombázó, az 
Arado Ar 234. Ez a gép arról volt híres, hogy 
még a leggyorsabb szövetséges elfogó- 
vadászoknak sem volt esélyük ellene: 
szerencsére ebből a géptípusból legalább 
egy fennmaradt. Egy Ar 234 B-2, amelyet a 
szövetségesek Norvégiában foglaltak le és 
a gyönyörűen konzervált Dornier Do-335 
mellett megtekinthető a Stephen Udvar- 
Hazy Centerben, Washington mellett az 
Egyesült Államokban. Aki tudja, feltétlen 
nézze meg a páratlan gyűjteményt. 


ALTERNATIVNAYA 
ISTORIYA 


Ahogy a játék nevében is látható, ott fityeg 
az 1946-os évszám. Ez nemcsak azt jelenti, 
hogy olyan gépekkel száguldozhatunk az 
égen, amelyek nem is léteztek, vagy csak 
alacsony példányszámban gyártották őket, 
hanem a sorozat történelmében elsőként 
olyan időszakba látogathatunk, amely va- 
lójában nem létezett. Az 1946-os alternatív 
múltba. A kilenc új kampány közül három 
az alternatív történelemben játszódik. 
Eszerint 1946-ban még tart a háború: olyan 
szovjet technológiákhoz férhetünk hozzá, 
amelyeken rakéta- ÉS sugárhajtóművet is 


Maga a történelemhamisítás: Ta-183 magyar színekben a 
Puma századból, valahol a Csendes-óceáni atollok felett 


BEMUTATÓ VIHAR SZÁRNYÁN A NAGY HÁBORÚ UTÁN IS 


egy Heinkel He-L-IIIB-2 Lerche (ez egy úgy- 
nevezett VTOL, azaz függőlegesen felszálló 
és leszálló eszköz lett volna) pilótafülkéjébe 
ülhetünk: Hauptmann Schlammer nem 
kisebb missziót szeretne végrehajtani, 

mint az alternatív történelemben még 
életben levő Hitlert szeretné meggyilkolni. 
A dologban az a poén, hogy ez az eszköz, a 
Lerche sosem repült, sőt, csak a design do- 
kumentumai készültek el 1945-re (ezeket 
Reiniger mérnök készítette Bécsben, egy 
korábbi, modell" a Wespe alapján). Ebben 


A Puma század Bf109-esei harci érintkezésben 
P-51-esekkel, valahol Tapolca felett 


használnak, szubszonikus sebességre képes 
gépekkel repülhetünk, illetve kábelvezér- 
lésű levegő-levegő rakétákat lőhetünk az 
ellenségre. Sőt az ellenség technikájához is 
hozzáférünk: az egyik küldetésben például 


A keszthelyi lés egy gyönyörű 
Bf109-es a Puma századból 


( tztttttkt 
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átt 


az időszakban egy ilyen eszköz annyira 
újnak és forradalminak számított volna, 
hogy élő embernek fogalma sincs arról, 
hogy repült volna. Azonban Maddox papa 
és társai addig simítgatták az eredeti terv- 


Tessék mondani a MiG-9-nek melyik 


él a melegvízórája és a hidegvízórája? 


rajzokat, meg a különböző technológiákat, 
míg sikerült repülőképessé tenni egy olyan 
tervet, amely igazi valójában valószínűleg 
nem repült volna. Ezért is zseniális ez az IL-2 
változat, mert itt végre a fantáziát szabadon 
lehetett engedni, és a designerek bátran 
kipróbálhattak olyan ötleteket, amelyek 
annakidején a tervezőasztalon maradtak. 
További újdonság, hogy olyan földi célokat 
is táamadhatunk, amelyeket eddig nem 

(ez már valószínűleg a következő Maddox 
játéknak a Storm of War-nak köszönhető): 
bekerültek a sátrak és bunkerek, amelyeket 
ezentúl támadni lehet. Hurrá! 


VOT I SKAZOCHKE 
KÖNETS 


Mitis mondhatnék még? Ez minden 
idők legjobb IL-2-je. A három kiterjesztés 
egyesével is megérdemelné az említést, 
így, összecsomagolva pedig határozottan 
dicséretes: aki most venné meg a sorozat 
bármely részét, kapásból erre voksoljon, 
ugyanis bónuszként még megkapja az 
IL-2 Forgotten Battles: Ace Expansiontt és a 
Pacific Fighters-t is. A gépigény egy mai PC-t 
sem ver a földhöz, így bátran lehet játszani, 
azinterneten pedig nyüzsögnek az online 
IL-2 játéklehetőségek, amelyek teljesen új 
játékhelyzeteteket is teremthetnek. Akit a 
repülőbenzin illata (vagy a virtuális repü- 
lőbenziné) valaha is megcsapott, annak az 
IL-2 Sturmovik 1946 egyenesen kötelező! 
Gyu 


HARDVER 


MINIMUM 
PIIIT GHZ 
512MB RAM 
64 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
ATHLON 64 3800-- 
2 GBRAM 
X1900 GT 256 MB RAM 


Mindent maxra állítva is megadja a megfelelő 
repülési élményt, persze egy jó joystick sosem árt! 


A GAMESTAR — 
ERTEKELÉSE 
(tr Alternatív idősík 

Át Prototípus repülő- 


gépek 
Át Továbbfejlődött IRÁNYÍTÁS 


minden, ami fontos g 
4 Kicsit vontatott tutorial KIHÍVÁS 10 
4 Joystick nélkül nem 

azigazi 10 


GYI VÉGSZAVA: 


AzIL-2 sorozat legjobban össz- 
erakott, legélvezetesebb része, a 
bónuszokkal együtt kimondott 
"must have" 


HI; 


IL-2: Forgotten Battles 939 
A picit több százalék talán a magyar harcmezőért 
is járt ebben a kiváló szimulátorban. 

Lock ON: Modern Air Combat 9090 
Aki modern harci gépekkel akar repkedni, az 
ennél alább ne is adja 

Battle of Britain 8290 
Örök téma az angliai légicsata, de ez egyben 
behatárolja a lehetőségeket is.. 


ÉS A TÖBBk: 


KATEGÓ- 


RIA 
KALAND 


KÖRNYEZET 
30-AS ÉVEK 


KIADÓ 


DREAMCATCHER 
INTERACTIVE 


FEJLESZTŐ 
ATLANTIS INTERACTIVE 


BEMUTATÓ 


Nehéz megmondani, kinek 
van nyomottabb orra... 


TERET eh 


. ka 


esszel mitől döglik a légy... 


THE 


Nagy mellek, hosszú combok: 
már az ókorbanis tudták, 


SACRED LEGALY 


Az Atlantis-sorozatot annak idején a Cryo üdvöskéjeként tartottuk 
számon. Már bőven a francia kiadó hanyatlásának korsza- 
kában jártunk, de az Atlantisok nem sokkal nyújtottak 

többet átlagos Myst klónoknál. Bár a Cryo azóta becsukta a 


A Star Trek egy korai, 
1920-as verziója 


MINIMUM 
2 GHZ PROCESSZOR 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t- 
1 GB RAM 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
Eric Safar és Francois 
Brun 1997 óta dolgozik 
az Atlantis sorozaton, 
amely az évek során 
nem nagyon változott. 
Miután a Cryo megszűnt, 
saját céget alapítottak 
Atlantis Interactive 
néven, és továbbra is ha- 
sonló témájú játékokon 
dolgoznak 


boltot, de a fejlesztők csak nem adják fel. . . 


ric Safar és 
Francois Brun, 
a két visszaeső 


Atlantic-rajongó 
kalandjátékgyáros úgy 
döntött, hogy a Cryo 
megszűnése után saját 
céget alapítanak. 


ATI RADEON X800 
az Atlantisz titkait. Bár eleinte szinte sem- 
milyen használható nyomot és segítséget 

nem kapunk, a történet során azonban 
újabb és újabb - többé-kevésbé érdekes, 
inkább sablonos - karakterrel találkozunk, 
mint például az elbűvölő Kate Sullivan. 
Kalandjaink többek között Kínába, Indiába 
és egyéb egzotikus helyekre vezetnek. A 


csak figyelnünk kell a sztorira és a tárgyak 
megfelelő használatára, de az agyunkat 
nem kell túlzottan megerőltetnünk. 


A játék grafikája meglehetősen átlagos: a 


helyszínek viszonylag szépen kidolgozot- 17 Ügejltornsszzbbrészet 


At Érdekes helyszínek 


GYORSLINK 


1897 


A cég neve (mi más is 
lenne...) a régi játékuk 
asikerét" idézi: Atlantis 
Interactive. Legújabb 
játékukis az Atlantis 
témáját dolgozza fel, ám a sztorinak 
semmi köze a korábbi részekhez. 


A készítők érezhetően igyekeztek , fino- 
man" emlékeztetni az egykori klasszikus 
point n-dlick Indiana Jones kalandjátékra, 
a Fate ofthe Atlantisra, ugyanis a sztori 
szerint 1937-be helyezték. A főszereplő 


történet végül is összességében nem rossz, 


de a ,vérforralóan izgalmastól" igen távol 
áll- sok türelem kell hozzá, az egyszer 
biztos. . . 


A játékmenet teljesen hagyományos 
kalandjáték, amelyen a francia készítők 
egy unciát sem változtattak. Persze 
megint pixelvadászhatunk minden egyes 
helyszínen, hogy megtaláljuk azt a tárgyat, 
vagy felületet, amelyet felvehetünk, vagy 
használhatunk. Bizonyos helyekre újra 


MINDENKI ANNYIRA NYUGODT, 
HOGY MAJD ELALUDTAM EGY 
HOSSZABB DIALÓGUS SORAN 


hál istennek nem egy régész, hanem 
aeronautikával foglalkozó mérnök, a 
hollywoodi filmszínészeket idéző nevű 
Horward Brooks. Hősünk kalandjai során 
többek között a Thule társasággal akasztja 
össze a bajuszt, miközben Foster, egy 
rejtélyes üzletember megbízásából kutatja 
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vissza kell térnünk, ha egy adott puzzle-t 
megoldottunk. Szerencsére maguk a 
feladványok nem olyan fárasztóan idióták, 
mint azt a régi kalandjátékokban meg- 
szokhattuk: általában mindennek logikus 
megoldása van. Emiatt viszont valahogy 
hiányzik az intellektuális kihívás: inkább 


tak, a karakterek azonban eléggé kihaltak 
és mozdulatlanok, pedig (egy-két kivételtől, 
például a csinos női főszereplőtől eltekintve) 
elég otrombák. Összességében a megjele- 
nítés elavult érzetet kelt, érződik rajta, hogy 
a készítők csak kevés pénzt tudtak a játék 
fejlesztésébe ölni. Még lehangolóbbak a 
szinkronhangok: a színészek a minimális 
fáradságot sem veszik, hogy egy kis érzel- 
met, vagy - urambocsá - színészi játékot 
vigyenek a karakterükbe: mindenki annyira 
nyugodt és unott, hogy majd elaludtam egy 
hosszabb dialógus során. 


. . . de a legnagyobb rejtély számomra, hogy 
miért nem képesek a francia fejlesztők már 
végre békén hagyni ezt az agyonhasznált 
motívumot? Annyi érdekes, mitikus kérdést 
lehetne még feszegetni, de a készítők 
görcsösen ragaszkodnak Atlantishoz. . . 
Ezen valahogy azt is érzem, arra sincs igazán 
ötletük, hogy lehetne végre-valahára már 
egy kis életet vinni ebbe a halódó műfajba, 
mert úgy biztos nem, hogy a régi kliséket 
ismétlik újra és újra és újra és. . . 

Bad Sector 


Elavult grafika 
Ősrégi játékmenet 


HANGULAT 


B 
7 
[1] 
B 
kinívás I 
ELLE 8 


Hagyományos kalandjáték, köze- 
pes grafikával és könnyű puzzle 

ad részekkel. Nem forradalmasította 
a műfajt, az biztos.. 


Atlantis: The Lost Tale 729 
Az első Atlantis leginkább a Myst típusú játékok 
rajongóinak próbált a kedvében járni: misztikus" 
történet, hagyományos puzzle-k. 

Atlantis III 6790 
Még a fanatikus rajongókat is idegesítette a 
logikátlan vagy nyakatekert puzzle-részek és a 
nem túl eredeti sztori miatt. 

Atlantis Evolution 5390 
Az Atlantis világában ennél a résznél sem válto- 
Zott semmi, a 97-es epizód óta. A sorozatnak ez 
a leggyengébb része. 
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Igen, persze, pont 
ott vagyok... 


Remélem legalább a csillagok 


közt van értelmes élet... 


VA A KN 


— 


DMZ: NURTH ROREA 


Mai tanfolyamunkon az önjelölt játékfejlesztők megismerkedhetnek 
a DMZ: North Korea-val, amely iskolapéldája annak, hogy milyen játékot 


nem szabad készíteni, ha el akarjuk kerülni a biztos bukást! 


zt mondják, mindenkinek olyan 

lesz az új esztendője, amilyen az 

év első napja. Merem remélni, 
hogy ez a kis hiedelem nem igaz; én 
ugyanis botor módon pontosan 2007. 
január elsejét választottam a DMZ: Nor- 
th Korea című remekmű tesztelésére, 
és őszintén szólva nem szeretnék még 
egy ilyen gyenge alkotással összefutni 
idén. Most, hogy sikeresen lelőttem a 
cikk poénját, azt is elismerem, hogy az 
előzetes infók alapján sem vártam túl 
sokat a játéktól, hiszen eleve budget 
árkategóriában szállt harcba a vásárlók 
kegyeiért, de azért talán valahol mégis- 
csak meg kellene húzni egy alsó határt, 
aminél rosszabb játékokat nem lenne 
szabad megjelentetni. A Vivendi Games 
viszont valamilyen rejtélyes okból még- 
is szárnyai alá vette a projektet, aminek 
eredményét alant ismerhetitek meg. 


Ha esetleg eddig még nem hallottatok 
semmit a játékról, akkor sincs okotok 
szégyenkezni, úgyhogy vegyükis át 
gyorsan, miről is szól ez az egész. Az 
alapkoncepció szerint egy külső nézetes 
elsősorban a féktelen gyilkoláson, sokkal 
inkább a megfontolt manővereken és a 
lopakodáson, becserkészésen van a hang- 
súly. A történet Észak-Koreába kalauzol el 
minket, ahol a gonosz helyi erők nukleáris 


adata, hogy 10 hosszú misszión keresztül 
megakadályozza az ellenséget tervének 
megvalósításában. 


Most, hogy megismerkedtünk az alapok- 
kal, nézzük is meg rögvest, hogy miért 
halva született ötlet ez az egész vállalko- 
zás. A grafika az egyetlen, úgy-ahogy még 
elfogadható játékelem, főként a főhős 

és a többi karakter kidolgozása sikerült 
egészen elviselhetőre. A környezet is 


Csúnya bomba! 
Amerika végveszélyben! 


nagyjából rendben van, bár elég zavaró, 
hogy minden sivár és élettelen, a belső te- 
rek pedig egyszerűen nevetségesen üre- 
sek. A fegyverek megjelenítése gyenge 
közepes, senki ne várjon Rainbow Six-féle 
részletességet. Az azonban dicséretes, 
hogy katonánk hátán és oldalán pontosan 


A BEJÁRHATÓ HELYSZÍNEK 
LOGIKÁTLANUK ÉS SABLONO- 
SAK, A ZENE FEDIB EGYSZERŰ- 

EN ŐRJÍTŐ 


fegyverek használatán mesterkednek, 
célpontjuk pedig természetesen mi más is 
lehetne, mint a nagy és tökéletes Amerika. 
A játékba egy különlegesen képzett amcsi 
katonaként kapcsolódunk be, akinek fel- 


látni, miféle felszerelést vitt magával. 
Botrányos viszont, amit az animációk és 
effektusok nevén műveltek a fejlesztők: a 
robbanások, a lövések, a mozgás és a vér 
múlt századi megjelenítése maximum 
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erőltetett nevetésre sarkallja a szerencsét- 
len játékost, aki pénzt áldozott a DMZ-re. 
Ami még rendkívül idegesítő, hogy a 
pályákon alig-alig lehet látni a sötétség 
miatt, ha pedig feljebb tekerjük az 
opciókban a világosságot, akkor teljesen 
eltorzul a grafika... 


Elérkeztünk a ,tömény undor" című 
bekezdéshez, amit erőteljesen vezet a 
mesterséges intelligencia. A drága koreaiak 


ugyanis nem átallanak két méterről nem 
észrevenni minket, olykor pedig rendkívül 
előzékenyen belerohannak a puskánkba, 
vagy éppen fedezékbe vonulnak, és ott 
mozdulatlanul maradva, fejüket szabad 
prédaként hagyják a mesterlövésznek. 
Nagyon idegesítő a játékmenet lassúsága 
is, nem lehet még futni sem, pedig lopa- 
kodásra semmi szükség - a viszonylag 
méretes területeknek hála álmatlanság- 
ban szenvedők kiválóan elaludhatnak 

a DMZ előtt. Persze a pályatervezés is 
nagymértékben felelős az unalomért, 
mivel a bejárható helyszínek logikátlanok 
és sablonosak, a zene pedig egyszerűen 
őrjítő. Igazából, ha úgy vesszük, pontosan 
azt kapjuk a játéktól, amit mondjuk 8-10 
éve bármelyik másik TPS is nyújtani tudott, 
és persze mai szinten ez már szánalmasnak 
hat. Egy jó tanács az egész szaksajtó és 


RENDKÍVÜLI FENYEGETÉS A JÁTÉKOSOKRA 


Üzenet a fejlesztőknek: Ezzel 
a játékkal pofára estetek! 


közösség nevében: 
olyan messzire kerüld el 
a DMZ: North Korea-t, 
amilyen messzire csak 
tudod! 

ashe 


KATEGÓRIA 
15 


KÖRNYEZET 
ÉSZAK-KOREA 


KIADÓ 
VIVENDI GAMES 


FEJLESZTŐ 
JARHEAD GAMES 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A 2001-ben, Vancouver- 
ben alakított fejlesz- 
tőcsapat elsősorban 
budget árú akciójátékok 
készítésére szakosodott, 
eddigi dicsőséglistá- 
jukon megtalálhatjuk 
például a Navy SEALS 
és Marine Sharpshooter 
sorozatot, valamint a 
WWII Sniper és az Army 
Ranger: Mogadisgy 
című programokat. 


GYORSLINK 


MINIMUM 
1.5 GHZ CPU 
64 MB VGA 
256 MB RAM 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t- 
GEFORCE 6600 GT 
512 MB RAM 


Nem kell neki erőmű, de automata mentéseknél 
időnként beakad egy rövid ideig, magas fényerős- 
ségnél pedig eltorzulhat a grafika. 


Senki sem kénysze- 
ríthet, hogy még 
egyszer játsszak vele 
Idegesítő audio rész 
Elavult technológia 
Úgy suta, ahogy van 


Egyszerűen nem értem, hogy egy 
jóérzésű kiadó egyáltalán milyen 
felindulásból készíttet el és dob 
piacra egy ilyen szemetet... 


The Regiment 5390 
A Konami gyenge próbálkozása egy taktikai 


Commandos: Strike Force 8199 
A kiváló stratégiai sorozat új köntösben, tűrhető 
megvalósítással. 

Splinter Cell Double Agent 9390 


A lopakodós játékok koronázatlan királya. 


BEMUTATÓ 


CHARLOTTE S WEB: 
WILBUR AND FRIENDS 


Hazánkban nem nagyon lett ismert 
Mario Piluso Charlottes Web című ani- 
mációs filmje, amely , állatok barátságos 
élete a farmon" témájával valóban nem 
hoz már nagy újdonságot az ember életé- 
be. Ennek ellenére játék is készült a mozi- 
ból, kifejezetten a gyerekeket megcélozva. 


ME... 


Egy 510 napos laza 
túra vár ránk 


yilván valahol végtelenül 
NI groteszk, hogy egy Wilbur nevű 
malacot egy Charlotte nevű 
N pók tanít meg az élet dolgaira, de a 
Charlottes Web című animációs film eb- 
$ ből indul ki. Persze még egy Templeton 
$ ne vű patkányis társul a remek háztáji 
$ összképhez, és még számtalan más 
§ : kisállat is feltűnik ebben a kifejezetten 
$ gyerekeknek szánt mesében, amit még 


S ragozhatnánk, de számunkra teljesen 


Ha valaki annak idején szerette 
a magyar fejlesztésű Imperium 

e S felejthető volt az élmény. Az egyetlen 
Galactica sorozatot, annak most Van § ax smérta chanottes eb játéka: 
egy jó hírünk. A Digital Eel nemrégiben. § és szeeotátzes metéktoráse 
készített egy teljesen hasonló stílusú játé- § "eled, az hogy végre sikerült a SEGA 

7 j CAT Ne B ej pé fi csapatának egy olyan gyerekjátékot 

kot, így hosszú nélkülözés után megint § készíteni amely nem az unalomig 
felfedezőútra indulhatunk a világűrbe. 
Finom koppintás? Nem baj. 


§ ismételt platform stílust erőlteti, hanem 
ersze az Imperium Galactica is találkozhatunk, ezek között vannak § N Nyilván első hallásra nem túl vonzó, 
nagyobb falat voltmégamaga egyszerű életformák, de intelligens N hogy egy malaccal kell felfedező 
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S finom kreativitással igyekszik megfogni 
S a fiatalabb korosztályt. 

idejében is. A sci-fi stratégák nagyhatalmak is. Persze alapból az em- § körútra indulnunk, akit egy patkány 
ódákat is zengenének róla, de mi most ber igyekszik szövetségesekre lelni, de . N meg egy pókistápol éjjel-nappal, de a 
nem futunk bele ebbe, inkább a Weird akad ellenséges faj is, akikkel rendsze- . $N Charlottes Web gyakorlatilag erről szól. 
Worlds világára koncentrálunk, amely rint meggyűlik a bajunk. Ekkor jönnek a X Ha az ember legyőzi az előítéleteit, 
nyomokban Imperium Galactica-t is real-time űrcsaták, amelyek valóban az § akkor rájön, hogy nem is olyan rossz 
tartalmaz. Bár nincs komoly és mély Imperium Galactica játékmenetét idézik. § ez az egész, ugyanis végre sikerült egy 
kerettörténet, a Digital Eel által megal- Szerencsére a Digital Eel új üdvöskéje S élvezetes játékmenetet összetákolni a 


fejlesztőknek. Persze nekünk nem ez 
hozza el az év élményét, de a kicsiknek 
órákon át ad majd kikapcsolódást a 
játék, és végre nem csak butulni fognak 
a gép előtt. A Charlotters Web ugyanis 
szakított a ,gyerekeknek paltform- 
játékot" elvvel. Egy igazi interaktív 
mese született, amelyben számtalan 
minijáték kapott helyet, főleg logikai 

és ügyességi feladatokkal. Néhány perc 
alatt kitanulható az irányítás, a grafika 
meglepően kellemes, és a hangulat 
tökéletes - persze egy 5-8 éves gyerek 
számára. Végre nem érméket kell 
gyűjtögetni, és kisállatok fejére ugrálni! 
A SEGA új adaptációja hozott egy kis 
színt a kicsiknek szóló kínálatba. Okos 
döntés volt, még akkoris, ha egy disznó 
a főhősünk. Dagonya. 


kotott világ van annyira érdekes, mint 
a nagynevű hazai termék. A feladatunk 
rendkívül egyszerű: három űrhajóból 
álló konvojjal fel kell fedeznünk a 
galaxist, és lehetőleg szövetségeseket 
keresve meg kell erősíteni hatalmunkat 
a világegyetemben. Akár 10, 20 vagy 
30 éves misszióra is indulhatunk, és 
ahogy feltérképezzük az egyre nagyobb 
területet a világűrben, egyre több és 
változatosabb problémával kell szem- 
benéznünk majd. 


A játékmenet elsőre nem tűnik bonyo- 
lultnak: a három hajóból szabadon 
kiválaszthatjuk, hogy melyiket kívánjuk 
irányítani, majd ezt a hajót a kedvünkre 
átépíthetjük, formálhatjuk. Ezek 

után jönnek a küldetések, amelyek 
rendszerint felfedezésekkel indulnak. 
Ahogy egyre nő az általunk megismert 
univerzum, egyre több idegen lénnyel 


nem lineáris alkotás, szabadságot ad 

a játékosnak, és ha csak fél óránk van 
játszani, akkoris remek szórakozást 
nyújt. Grafikailag és a hangok terén 
ugyan a közepes kategóriába sorolható 
ez az alkotás, de ez egyáltalán nem 
zavaró, az élmény hamar feledteti az 
átlagos kidolgozást. Megér egy próbát 
a Weird Worlds, főleg azoknak, akik 
kedvelik a real-time sci-fi stratégiákat. 
Mi szeretjük. 


DIGITAL EEL 


DIGITAL EEL 
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A malac, a pók és a pat- 
kány vidám csoportképe 
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Megmutatjuk, 
miről van szó. 


GSTV 


BEMUTATÓ TELEHETSZ FEDERER, DE AKÁR SARAPOVA IS... 
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Minden egyes sportjáték esetében alapvető médiafogás, hogy kik reklá- 
mozzák: kétségtelenül a hitelesség része, hogy az adott sport legjobbjai megjelen- 
jenek a játékban — hiszen ki ne szeretne úgy teniszezni, mint Federer vagy mondjuk 
Andy Roddick? S ki ne szeretne egy olyan barátnőt, mint Maria Sarapova? 


Inézést ezért a macsós indítá- 
E- persze azokat is megértem, 
akik Sarapova (Mauresmo, 

Williams, Dementieva stb...) stílusáért 
rajonganak, és olyan pasit szeretnének 
maguknak, mint Federer, Hewitt vagy 
mondjuk Moya. Lelkük 
rajta: ebben a tenisz- 


MI A GBAMEPAD 
ÖRDÖGEI VAGYUNK 
Említettem az előbbiekben a gamepad 
ördögeit - nos, a Top Spin 2 tipikusan 
az a játék, ahol minimum hat gomb 
tökéletes időzítésű használatát el 

kell sajátítani: a négy alapgomb az 
alapütéseket jelképezi, míg ezeket a 


már ütő; végül is nem egy bonyolult 
dolog: van egy labda, amelyet egy 
ütővel át kell ütni a háló felett. Más kér- 
dés, hogy ezt jól csinálni: nos, ahhoz 
rengeteg tehetség és edzés kell. Ezért 
is hihetetlenül jó a Top Spin 2 karrier 
módja, ahol egyrészt igencsak részle- 
tes , genetikai" üzemmód segítségével 


egészen egyszerűen azért, mert ezt a 
képességét még nem fejlesztettük fel. 
Egyébként az idők során elég sok ilyen 
képességet kell növelni, szerencsére 
erre a célra rengeteg edzési lehető- 
ségünk lesz, főleg az elején, amikor 

a ranglista hátsó részében vegetálva 
esélyünk sincs, hogy a nagyobb 


GYORSNÉZET 


SPORT, TENISZ 


SZÁMTALAN ISMERT 
TENISZSTADION 


2KSPORTS 


PAM DEVELOPMENT 


A Pam Development 
olyan sportjátékfejlesztő 
cég, amely következő 
generációs konzolokra 
készít következő gene- 
rációs sportjátékokat. 
Történelmüknek azonban 
nyoma sincs. 


programban szinte 
mindegyik mai nagy 
teniszezőt , ki lehet" 
próbálni. Sokan már 
ezért is megvennék, 
pedig ez még csak a 
felszín, ami alatta van, 
az tetemes mennyisé- 
gű tartalom. 


A MESTER- 
MŰVEK 
SZEREPE A 
TENISZBEN 

A tenisz kifejezetten 
hobbisport, nem 
véletlen, hogy ilyen 
népszerű világszerte. 
A világ minden táján 
rengeteg teniszpálya 


tudjuk elkészíteni saját teniszezőnket, 
másrészt végigjárhatjuk a szamárlétrát 
úgy, hogy nem kell 10-15 évet rászán- 
nunk. A dolog ugyanis pont erről szól: 
a csutka gyenge kis teniszezőből kell 
eljutnunk a világranglista tetejére. 
Azért emelem ki, hogy ,gyenge", 

mert kezdéskor a képességek elég 
alacsony szintje áll rendelkezésünkre, 
s ezt csak folyamatos edzésekkel 
tudjuk növelni, illetve szinten tartani. 
Magyarán nemcsak csili-vili, ,folyton 
meccset játszunk, és kész" az élet, 
hanem rengeteg brusztolás, unalmas 
gyakorlat, netán jópofa edzésfeladat 
(céltáblák lövöldözése, falak lebontása, 
hatalmas medicinlabdák odébb pö- 
cögtetése, bábuk ledöntése stb. ...) kell 
ahhoz, hogy képességeink fejlődjenek. 
Mert hiába is vagyunk a gamepad 


tornákra benevezhessünk. 


gamepad elején található gombokkal 


van, és szinte minden- 
kinek a kezében volt 


ördögei, ha kis teniszezőnk képtelen 
70 mph-nál gyorsabb szervát ütni, 


rengeteg teniszlabdadobozt egy fújással 
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Amíg mások napozgatnak, a 
én elütök védhetetlenül 


kombinálva ,risk-shotok", azaz kockáza- 
tos ütések jönnek létre. Szerencsénkre 
a fejlesztők mellettünk álltak: az egyik 
gomb MINDIG jól visszaadja a labdát: 
ezzel az ütéssel sokra nem megyünk, 
de legalább egy meredek helyzet- 

ben biztosak lehetünk, hogy a labda 
visszakerül az ellenfél oldalára. Az egy 
másik kérdés, hogy ezzel mit kezd 
majd az ellenfél, ugyanis a tenisz az 
ütőerő meg az ütések arzenálja mellett 
leginkább a taktikáról szól: mi futtatjuk 
az ellenfelet, vagy ő minket. Ehhez ez a 
hat gomb és ezek kombinációi minden 
segítséget megadnak, sőt ahogy a 
képességeink nőnek, úgy a precizitá- 
sunkis: a labda inkább csípi a vonalat, 
mint hogy széles legyen. Apropó, csípi 
a vonalat! Nagyon fontos az időzítés a 
Top Spin 2-ben - nem mindegy, mikor 


Bat OT — 


mikor lehet kockáztatni. Egyébként nem 
bonyolult megtanulni, figyelni kell a 
nagy teniszezőket a tv-ben, és utánozni 
őket. Na kb. ennyi. Hogy én ezt milyen 
jól leegyszerűsítettem! Újdonság az 


AZ EMBERKÉK A HÁTTÉRBEN 
RANDIZTAK, SÉTÁLTAK, A KER- 
TÉSZ LOCSOLTA A VIRÁGOKAT... 


nyomjuk le az ütés gombját, és meddig 
tartjuk lenyomva, minden ezen múlik: 
hogy merre megy a labda, mit csinál. Ja, 
még egy fontos dolog: a képernyő felső 
oldalain van egy Risk méter: minél ma- 
gasabb a csík, annál jobban sikerül egy- 
egy rizikós ütés - érdemes odafigyelni, 


első részhez képest egyébként, hogy 

a már emlegetett edzők igen sokfélék, 
és amikor úgy látják, hogy bizonyos ké- 
pességeink nem erősödnek kellőképp, 
illetve hogy lehetnénk jobbak, jelent- 
keznek, és bájos üzeneteket hagynak a 
rögzítőnkön. Aranyos! 


I Federer köszönti mind a három 
jelen lévő nézőt a nagy meccsen 
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TE LEHETSZ FEDERER, DE AKÁR SARAPOVA IS... 


A hosszan tartó karrier mód mellett 
szerencsére vannak gyors játékmó- 
dokis, például a Ouick Match, amely 
kimondottan arra szolgál, hogy kivá- 
lasszunk két profit (vagy valamilyen, 

a karrier módból importált karaktert), 
és azonnal püfölhessük a labdát. Itt az 
egyes és a páros bármilyen kom- 
binációja létrejöhet: ahogy a GSTV 
filmben is láthatjátok, hölgy úr ellen 
vagy hölgy páros vegyes páros ellen 


De bíró spori, ez 
ekkora out volt!! 


stb. Ahogy a valós teniszben, az urak 
kicsit erőteljesebbek, ezért jó kihívás 
lehet mondjuk Dementievával játszani 
Federer ellen. Mindenesetre nagyon 
jópofa, hogy akár mondjuk a Grand 
Slam-környezet, akár egy lepukkant 
nyilvános chicagói teniszpálya is 
választható: a közönség úgyis szépen 
gyülekezni kezd, ha izgalmas a meccs. 
Itt szeretném megemlíteni, hogy 

a környezet életszerűsége semmi 
kívánnivalót nem hagy maga után: 
amikor a Federer-Roddick meccsről 
készítettem screenshotokat, az em- 
berkék a háttérben randiztak, sétáltak, 
a kertész locsolta a virágokat, a kóbor 
kutya becsászkált a pályára, autók 
jöttek-mentek a kerítésen túl: szóval a 
hangulat az ott van, nagyon tetszett 

a dolog. Persze lehet ezt a világ leg- 
elegánsabb stadionjaiban is művelni, 
de a lényeg a tenisz. Egyébiránt elég 
sok úgynevezett cut-scene animáció 
van a játékban, a játékosok feltűnően 
gyakran ünneplik magukat egy-egy 
jól sikerült pont után: ez néha zavaró 
a hölgyeknél, ahol a grafikus motor 
picit hibázik olykor a kebel megjelení- 
tésében - de meg lehet szokni. 


A grafikus motor tisztességgel teszi a 
dolgát: gondolom, a ,nagy tesó" Xbox 
360-on sem lehet kevésbé látványos a 
dolog. Minden híres profi jól felismer- 
hető, bár őszintén szólva olyan vonzó 
női teniszezőknél, mint Dementieva 
vagy mondjuk Sarapova pont az a 
megfoghatatlan emberi báj hiányzik, 


amelytől ők a valós életben olyan csi- 
nosak, amilyenek. No persze ez nem 
a grafikus motor hibája, egyszerűen 
csakitt tart a technika egyelőre. Lesz 
ez jobb is 5-10 év múlva, biztosan. 
Ugyanígy a pályák, az idegen objektu- 
mokis kiválóan rendereltek, sőt arra 
is ügyeltek, hogy mondjuk egy kisebb 
pályán, ahol nyitva van egy ajtó, ha 
arra gurul a labda, ott simán kigurul. 
Nagyon apró részlet, de fontos a 
hitelesség szempontjából. Szeren- 
csére a fizika is jól működik, az eltérő 
borítások másképp viselkednek, sőt a 
különböző ütők is, de úgy gondolom, 
hogy ez alap egy teniszprogramban. 
Ebben a progiban tehát minden adott 
ahhoz, hogy jó meccseket lehessen 
játszani a gép ellen, sőt hosszú karrier 
is áll előttünk - de ha csak bolondozni 
akarunk, és van több gamepad a gé- 
pünkön, akkor is vannak nekünk való 
apró, árkád teniszjátékok, amelyekkel 
szórakoztathatjuk egymást a haverok- 
kal. Szóval igazi mesteri iparosmunka 
a Top Spin 2, szinte lehetetlen bárhol is 
belekötni: talán az irányítás viszonyla- 
gos bonyolultsága az, ami picit zavaró 
lehet alkalmanként, de ha valaki meg- 
szokta, hogy 6-8 gombot tökéletesen 
kezeljen egy gamepadon, akkor már 
ezzel sem lehet problémája. 

Gyu 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
P42 GHZ ATHLON 64 3800-- 
512 MB RAM 2 GBRAM 
64 MB VGA X1900 GT 256 MB RAM 


Egy teniszprogram nem szokta megizzasztani 
a PC-t. 


Tt Rengeteg játékmód 

Tt Különböző edzők 

1t Sokféle edzésmód 
Nehéz megjegyezni a 
sok kombinációt 
Az MI néha mindent 
visszaad 


ATop Spin első része is jó móka 
volt, ez is az, főleg a rengeteg 
játékos-létrehozási opció miatt. 


Virtua Tennis 9390 
A maga idején ez egy korszakalkotó teniszprog- 
ram volt. 

Tennis Masters 2003 

Rég kihalt sorozat, pedig nem volt rossz. 
Roland Garros 2002 799 
Évekig próbálták egy vacak programmal 
eladni a francia nemzetközi bajnokságot 

— kevés sikerrel. 


8990 


BEMUTATÓ 


Brian nem az a csávó, aki csak 
otthon szörföl a neten... 
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Indiana Jones 
lamerebb kiadásban 


RUNAWAY 2: 


TRE OREAM OF TRE TURTLE 


Hatéves szünet után Brian és Gina, a Runaway: Road Adventure hősei visszatérnek 
egy szellemes és egyedi stílusú folytatásban. A The Dream ofthe Turtle újabb bizonyíték 
rá, hogy a műfaj ugyan nem nagyon változik, de talán annyira nincs is szükség rá. . . 


kalandjáték-piac szép komóto- 
san termeli a kellemes, de azért 
nem eget rengetően érdekes 


címeit. Forradalmi újításokat ritkán 
tapasztalunk (egyedüli kivétel talán 

a zseniális Fahrenheit), részben azért, 
mert a konzervatívabb adventure-rajon- 


KATEGÓRIA 
KALAND 


KÖRNYEZET 
EGZOTIKUS SZIGET 


FEJLESZTŐ 
PENDULO STUDIOS 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A német Pendulo 
Studios legelső játéka 
nem volt más, mint 

a 2003-ban megjelent 
Runaway 1. Bár ez nem 
forradalmasította 


a kalandjátékipart, még- 


is kellemes színfoltja 
volt a már akkoriban is 
halódó műfajnak 
GYORSLINK 


gó játékos közön- 
ségnek nem akarnak 
csalódást okozni a 
fejlesztők, akik eddig 
érezhetően nem is 
nagyon jöttek rá, 
hogy pontosan mivel 
lehetne forradalmasí- 
tani a műfajt - anélkül, 
hogy a régi fanokat 
elidegenítenék. 

A 2003-ban megjelent 
első Runaway sem 
változtatott a régi re- 
cepten, de a megszo- 
kottnál felnőttesebb 
humor és a kiváló 
sztori miatt mégsem 
panaszkodott senki 

a játékra - igaz, azért 
nem emlegetjük egy 
szinten a Lucas Arts 
kalandokkal vagy 
a Gabriel Knight és a 
Broken Sword sorozat- 


tal. A folytatásra több mint három évet 
kellett várni, de most végre ismét Brian 
kalandorcsukájába bújhatunk. 


Hősünk boldogan éldegél a Hawaii- 
szigeteken Ginával, a barátnőjével, ám 


a fekete bombázónak ennyi nem elég: 
ragaszkodik hozzá, hogy Brian elvigye 
egy rejtettebb szigetre a helyi ,Mah 
and Pah" légitársaság egyik járatával. 
Természetesen - ahogy ez már a ka- 
landjátékokban elő szokott fordulni - 
repülő pilótája elveszíti az eszméletét, 


vonásai is, mint például az a rész, 
amikor Briannel Ginát keressük, de a 
készítők természetesen ezúttal sem 
kímélik rekeszizmainkat: a domináns 
most is a sajátos humor. 

A készítők kedvenc céltáblái között 
ezúttal is megtaláljuk popkultúra 


HŐSÜNK EGY DÖBBENETES 
KONSPIRÁCIÓBA KEVEREDIK 


és Brian kénytelen az egyetlen meg- 
maradt ejtőernyővel kihajítani Ginát a 
gépből, ő pedig a dzsungel kellős köze- 
pén végez nem túl komfortos leszállási 
manővert. (Hmm... tiszta Flight of the 
Amazon Oueen, ha még emlékeztek 
erre az ősrégi kalandjátékra. ..) Ezek 
után persze mi más lenne a felada- 
tunk, minthogy megtaláljuk Ginát, és 
visszatérjünk a civilizációba. Persze 

ez nem fog könnyen menni, hiszen 
hősünk hamarosan egy döbbenetes 
konspirációba keveredik, amelynek 
köze lesz az amerikai hadsereghez, 
idegen lényekhez és még sok más 
bohósághoz. 


A játék sztorija tipikus adventure ko- 
média, amely minden más játéktípus- 
ban vagy médiumban talán idétlennek 
tűnne, de ide pont megfelelő. Nem 
akarok lelőni semmilyen poént belőle, 
legyen elég annyi, hogy még az első 
Runaway rajongói is meglepődnek 
majd pár fordulaton. 

Bár a történetnek vannak ,komolyabb" 


ismert sztárjait vagy motívumait, de 
bizonyos poénok a kalandjátékok mű- 
faját is érintik. Kalandjai során Briannek 
mindig van egy-egy elejtett vicces 
megjegyzése, amelytől ugyan nem 
dőlünk hanyatt a székben, de azért a 
Runaway 2-nek nem kell szégyenkeznie 
a poénok terén. 


Vajon melyik fejet 
válasszam...?" 


Játékmenetében a Runaway 2 teljesen 
hagyományos adventure: tárgyakat 
veszünk fel, használunk, kombinálunk, 
illetve rengeteg párbeszédben kell 
részt vennünk. A készítők érezhetően 
szakavatott ismerői a műfajnak, mert 
összességében nagyon ügyesen építet- 
ték fel a játékot az ismerős elemekből. 
A gond igazából abból fakad, hogy 

ők sem nagyon tudtak mit kezdeni a 
kalandjátékok megszokott fogyatékos- 
ságaival. Csak úgy, mint a klasszikus 
elődöknél, itt is, arengeteg logikai fel- 
adványhoz többszöris beszélnünk kell 
valakivel, és ilyenkor mindig ugyanazt 
a bevezető rizsát fogja először nyo- 
matni, illetve bizonyos ehhez kötődő 
események is ismétlődni fognak. Ezt 
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Mare Nr ár VT TET, 
age tat sg ég pan v 
kazak ÖL 
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KNER, 


Mlle" ÁÁ 


Nahát, hogy ez nekem ed- 
dig nem jutott eszembe!" 


"Mit is kérdeztem, 
Brian?" - , Én... te... 
most... őőő... CICIK!" 


a bakit nagyon nehéz elkerülni ebben 
a játékstílusban, és sajnos a Runaway 
2-ben sem tudták ezt megoldani. Igaz, 
ez nem tragédia, és a műfaj szakértői 
talán észre sem veszik már, annyira 
megszokták, de azért valamennyire 
visszavesz az egyébként nagyszerű 
hangulatból. 


ff A XI. SZÁZAD KALANDJÁTÉKA 


Sokan temették már a műfajt, de az 
adventure szerencsére makacsul élet- 
ben maradt. A kalandjáték napjaink 
legkonzervatívabb és legnehezebben 
változó típusa, de a rengeteg inter- 
netes rajongói oldal vagy hivatalos 
online magazin (mint például a Just 


e 


A FEJEM ÉS A FAL 
MEGSZOKOTT ESETE... 
A másik probléma az ősrégi adventure 
betegség: amíg jól haladunk benne és 
minden feladványra viszonylag hamar 
rájövünk, addig nagyon élvezetes, de ha 
egyszer nagyon elakadunk valahol, akkor 
kezd egyre őrjítőbben frusztrálóbb lenni, 


Adventure) is azt bizonyítják, hogy 
nagyon sok kedvelője van még. 

A kalandjáték biztosan nem fog 
meghalni, de azért a Heavy Rainnél és 
a Sam 8.Maxnél több újabb projektre 
van szükség ahhoz, hogy ne érezzük 
úgy, hogy csak vegetál... . 
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A Command 8 Conguer 
minijátékot láthatjátok... 


hogy mindenkit hatvanszor végig kell 
kérdezni, és milliószor kipróbálni az összes 
tárgyat, míg végre a fejünkre csapunk 

a megoldáshoz. Sajnos a Runaway-ben 
ettől sem menekülünk meg! Találunk 
benne egy-két olyannyira nyakatekert 

és idióta puzzle-t, hogy szerintem nincs 

az a mazochista, aki nem pislant bele a 
végigjátszásba, annál pedig nincs rosszabb 
érzés egy kalandor számára. . . 

No és ismét felüti fejét a borzasztóan 
idegesítő ,pixel hunting": amikor az egérrel 
végig kell pásztáznod a képernyőt, hogy 
megtaláld azt az apró kis tárgyat, amely 
szükséges a továbbjutáshoz. Azt hinné az 
ember, hogy a grafikus point n-lick ka- 
landjátékok több mint 25 éves történelme 
során már végre megtanulták a fejlesztők, 
mennyire idegesítő ez, de úgy látszik, 
egyesek még mindig nem. 


1024x768, OH MY... 
Grafikai téren a Runaway 2 nem igazán 
kiemelkedő, és nem érzünk olyan hatalmas 
fejlődést a három éve megjelent első rész- 
hez képest. A környezet minőségben és 
kidolgozottságban hullámzó teljesítmény 
nyújt: bizonyos helyszínek nagyon szépek 
és hangulatosak, mások elég szürkék és 
unalmasak. Az 1024x768-as maximális 
felbontás viszont így 2007-ben elég nagy 
arculcsapás: akinek például egy nagyobb 
monitorja van, az nem fog tapsikolni 
öröméber, az biztos. A karakterek viszont 
egész eredetien vannak kidolgozva: bár 
3D-sek, mégis rajzfilmszerűek, tehát úgy 
néznek ki, mintha 2D-sek lennének. Az ani- 
mációjuk, mozdulataik pedig tökéletesen 
életszerűek. 

A játék zenéjét mondjuk, nem fogjuk évek 
múlvais fütyülni, mint a Monkey Island 
fülbemászó soundtrackjét, de legalább 
mindegyik betét jól illeszkedik a környezet- 
hez, így emiatt nem kell panaszkodnunk. 

A szinkronhangok terén pedig kitűnő szí- 
nészeket sikerült találni! Még a legfurább 
karakterekis teljesen életszerűek, ami 
azértis szép teljesítmény, mert néhány 
szereplőnél ugyanannak a színésznek a 
hangját hallhatjuk. 


FUSSAK VAGY 
MARADJAK? 

A karácsony tájékán megjelent Runaway 
az idei gyér felhozatal miatt lehetett vol- 
na csak az év kalandjátéka, de a Broken 
Sword 4 még úgy is lehagyta, hogy az 
sem volt igazán tökéletes. A Runaway 


ll És 


2 a műfaj kellemes, kreatív és humoros 
darabja, úgyhogy a rajongóknak szerin- 
tem tetszeni fog. A játék nagy erőssége 
poénos és fordulatos sztorija, amelyben 
remek karakterekkel találkozhatunk. 
Akiket viszont korábban idegesítettek 

a szokásos kalandjáték-betegségek, 
azok nem a Runaway 2-vel szeretik meg 
a műfajt; nekik inkább a Fahrenheit-et 
ajánlom, ha még nem nézték meg, vagy 
esetleg várják meg a Heavy Rain-t, mert 
egy másik nagy durranásra lehet szerin- 
tem számítani a Ouantic Dreams-től. 
Bad Sector 


HARDVER 


MINIMUM 
2 GHZ PROCESSZOR, 


EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-t- 
1 GB RAM 
EONX800 GTO 
TT 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


LULU TTL TUTTTGTTG 
Tt Remek, kacagtató sztori 
Tt Hangulatos helyszínek 
Tt Kiváló puzzle 
feladatok. . . 
4 . . . amelyek között 
van pár idegesítő és 


g 
nyakatekert [KIHÍVÁS 


3 Ismétlődő jelenetek. ÍSZAVATOSSÁG Él: 


4 ITT TTTTTGGTTT 4 42 
BAD SECTOR VÉGSZAVA: 


Remek kis kalandjáték, 

amely kellemes grafikájának és 
a sokféle poénnak köszönhetően 
kiemelkedik a nagy átlagból. 


Ua 


Runaway: A Road Adventure 9090 
Humoros, felnőttes pointnclick kalandjáték, 
sajátos sztorival. Bár a műfajt nem forradal- 
masította, éppen akkor érkezett, amikor nagy 
szükség volta rá. 

BS 3: The Sleeping Dragon 9090 
Charles Cecil, a sorozat vezető designere a 3D-s 
megjelenítéssel és puzzle-okkal próbálta forrad- 
almasítani a műfajt. Bár ez csak részben sikerült 
neki, a BS3 kellemes színfoltja a sorozatnak. 

BS: The Angel of Death 919 
A BS4 a szokásos Broken Sword minőséget hoz- 
Za: remek sztori, kiváló grafika és megfelelően 
nehéz puzzle feladatok. Egyedül a kicsit gyengus 
irányítás rontott az összképen. 


BEMUTATÓ 


ORIGIN OF THE SPELIES 


LÉ 4 


Egy újabb szépséges virtuális hölgyemény kapcsolódik be a férfi játékosok 
szívéért és pénztárcájáért folytatott küzdelembe — hogy mégis mekkora 
sikerrel, azt az alábbiakból megtudhatjátok... 


étségtelen, hogy nem a Tomb 
K- eposz főszereplője, 
Lara Croft a valaha kitalált 
legnagyobb és legérdekesebb 
női videojátékhős, hiszen számos 
kidolgozottabb jellemű, szimpatiku- 
sabb figurával találkozhattunk már 


KATEGÓRIA 
TPS 


KÖRNYEZET 
SCI-FI 


KIADÓ 
TRI SYNERGY 


FEJLESZTŐ 
NU GENERATION 


FEJLESZTŐI PORTRÉ 
A. 2002-ben alapított Nu 
Generation fejlesztőcsapat 
központja Nottinghamben 
található. Az elmúlt 
három évben elsősorban 
B kategóriás PC-s és kon- 
Zolos játékok készítésével 
foglalatoskodtak, közülük 
is a legnevezetesebb talán 
az új Winter Sports. 


GYORSLINK 


1014 


az elmúlt évtizedekben. 


Valamiért azonban 
mégis a bombázó 
régész hölgyemény 
tölti be a legmegha- 
tározóbb szerepet 

a piacon, hozzá ha- 
sonlítunk mindenki 
mást, ahogy ő azis, 
akiről a B kategóriás 
alkotások fejlesztői 
általában saját 
karakterüket min- 
tázzák. Lara tehát 
megjelenésével és a 
3D-ben történt kitel- 
jesedésével egészen 
új irányzatot indított 
útjára, amelyet azóta 
tucatjátékok tucatjai 
próbáltak több- 
kevesebb sikerrel 


lekopírozni. A mottó: 


egy szexi, formás 


testű, lengén öltözött főszereplőnő 
mindent elad! Persze nyilván nem is 
lenne baja ezzel az egyszeri játékos- 
nak egészen addig, amíg látja, hogy 
a többi játékelem kidolgozására is 
kellő időt fordítottak a készítők - ám 
manapság már egyre több negatív 
példa veszi el teljesen a kedvünket. 
Vajon a D.I.R.T.: Origin of the Species- 
nek sikerült végre megtörni a jeget? 


Először is foglalkozzunk talán 
részletesen a történettel, ebben a 
kategóriában általában úgyis ez az 
egyik legidegesítőbb pont. Meg 

kell hagyni, a Nu Generation kreatív 
stábja sem erőltette meg túlságosan 
magát, hogy valami élvezhető sztorit 
kalapáljon össze: az alapszituáció 
szerint a hadsereg olyan biológiai 
fegyver tesztelésébe fogott a Nevada 
sivatagban, amellyel képes az élővi- 
lágot erős, harcedzett mutánsokká 
alakítani, és a saját oldalán csatába 
küldeni. 

A kísérletek persze balul sültek el, és 
nemcsak a szörnyetegek fordultak 
teremtőik ellen, hanem a katonák 
közül is sokan áldozatul estek és 


átalakultak. Hősnőnk - Dirt kisas- 
szony - legjobb barátai is a veszélyes 
övezetben ragadtak, magatehetet- 
lenül és védtelenül, ezért ránk vár 

a feladat, hogy a mutánsok hadán 
keresztüljutva még idejében segít- 
sünk rajtuk. Dirt ugyan viszonylag 
színesen kidolgozott, ám korántsem 
túl eredeti karakter, tipikus sci-fi 
beütésekkel, egy ilyen programhoz 
pont megfelelően szimpatikus. 


Első ránézésre megkapó jele- 
net, csak sajnos játék közben 
már nem volt ilyen élvezetes... 


A játékmenet egyébként semmiben 
sem különbözik a hasonló TPS-ekben 
megszokottaktól, a fejlesztők azon- 
ban próbáltak belevinni egy kis csa- 
vart az úgynevezett skill módokkal. A 
dolog a következőképpen működik: 
el kell döntenünk, hogy a küldetések 
során milyen harcmodort akarunk 
alkalmazni, és a pályák között ez 
alapján fogunk fejlődni és új képessé- 
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gekre szert tenni. A mesterlövészek, 
lopakodók, felderítők és agresszorok 
mind saját, egyedi taktikával küzde- 
nek (gondolom, nem nehéz kitalálni, 
melyik kategória milyen viselke- 
dést takar), és teljesítményüknek 
megfelelően új fegyvereket és egyéb 
extrákat is szerezhetnek. Maga az 
ötlet tulajdonképpen még egészen 
jó is lenne, hiszen így mindenki 
saját vérmérsékletének megfelelően 
intézheti el a küldetéseket. Ám rövid 
úton rá fogunk jönni arra, hogy a 
program súlyos betegségei miatt 

az egész rendszer értelmét veszti. 
Hasonlóan járt sajnos az újrajátsz- 
hatóságot szavatolni hivatott három 
single player mód (Adventure, Time 
Attack, Devastation) is, hiszen még 
a legelvetemültebb rajongók sem 
lesznek képesek ugyanazt a pályát 
többször végigtolni csak azért, hogy 


nyomott áron forgalomba kerü- 
játék esetében mindig felmerül 
az emberben a kérdés, hogy az ala- 
csony költségek vajon mentségként 
szolgálhatnak-e annak hibáira. Nos, 


azt hiszem, a D.I.R.T.: Origin of the 
Species esetében még a 30 dolláros 
ajánlott fogyasztói ár sem lehet eny- 
hítő körülmény, így az értékelésnél 
csak mérsékelten vettem figyelembe 
ezt a szempontot. 


jelen esetben csak a D.I.R.T.: Origin of 
the Speciesről beszélünk... 


Mivel az előző bekezdésben eléggé 
negatívan álltam hozzá a program 
érdekességeihez, gondolom, már 
mindenki kíváncsian várja a magyará- 
zatot. Nos az elszomorító helyzet az, 
hogy maga a játékmenet annyira ki- 
ábrándító, hogy az ember már fél óra 
küszködés után ott hagyná a fenébe 
az egészet. A küldetések rém unal- 
masak és repetitívek, gyakorlatilag 
másból sem áll az egész sztori, mint 
hogy megyünk előre, és leirtunk min- 
denkit, aki az utunkba kerül. Időnként 
előfordulnak olyan ,érdekességek" is, 
mint bajba került civilek megmenté- 
se, de ezt azért korántsem nevezhet- 
jük még világmegváltó újdonságnak. 


A FEDEZÉK HASZNÁLATÁT ÉS A 
VAKTÁBAN LEADOTT ZÁRÓTÜZET 
IS BEÉPÍTETTÉK A JÁTÉKBA 


megjavítsák korábbi időeredményü- 
ket. Hangsúlyozom: nagyon is becsü- 
lendő, hogy ennyi, viszonylag eredeti 
ötletet csempésztek a készítők a 
programba, azonban egy eredendő- 
en rossz játék még nem lesz jobb a 
változatos játékmódoktól. Talán az új 
Hitman-, Tomb Raider- vagy Splinter 
Cell-epizódok képesek lennének ez- 
zel a rendszerrel újra és újra leültetni 
a gamereket a monitor elé, mi viszont 


Most lehetne itt mentségül felhozni, 
hogy akár meg is lapulhatunk a 
sötétben, falakon mászhatunk át, és 
úgy általában kerülhetjük a harcokat, 
de a gyakorlatban teljesen felesleges 
ezzel vesződni, akkor inkább töltsön 
be az ember egy erre szakosodott já- 
tékot, és máris sokkal jobban jár. Nem 
beszéltem még a puzzle elemekről, 
már ha egyáltalán annak nevezhető 
a különféle kulcsok keresgélése és 


DA keselyű még él... 
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LARA CROFT TRANSFORMER 


a kapcsolók használata. Azért 2006- 
ban talán már ennél kicsivel többet is 
elvárhatnánk, bár legalább a lineáris 
pályafelépítésnek köszönhetően 

nem fogunk túl sokat bolyongani a 
kulcsok után. Nevetséges viszont az a 
bugrengeteg, amelytől gyakorlatilag 
még a maradék élvezet is elveszik 

- ez azért is különösen furcsa, mert a 
játéknak már egy évvel ezelőtt meg 
kellett volna jelennie. Jogos tehát 

a kérdés, hogy ez idő alatt mégis 
milyen italt szürcsölgethettek a derék 
fejlesztők irodájukban ücsörögve, 
mert hogy nem az optimalizálással 
voltak elfoglalva, az is biztos... 


Azok a derék olvasók, akik elkese- 
redettségükben még nem lapoztak 
tovább (köszönöm a kitartásotokat!), 
most megismerkedhetnek a harc- 
rendszerrel is. Sajnos ezen a téren 
semmivel sem jobb a helyzet, mint 

az eddig említetteken: a tűzpárbajok 
meglehetősen lehangolóak, izgalmat 
maximum a szörnyek hömpölygő hor- 
dái jelenthetnek. Meglepett viszont, 
hogy a fedezékek használatát és az 
onnan vaktában leadott zárótüzet is 
beépítették a játékba, persze ez saj- 
nos csak csepp a tengerben, de azért 
mindenképpen jár érte dicséret. A 
sima harcokhoz összesen 14 különféle 
szerkezet áll rendelkezésünkre, ezek 
között találhatunk egészen egyedi 
modelleket (Pheromone Prayer...), 

de nem maradhatott ki a jól ismert 
Gravity Gun lekoppintása sem. Utóbbi 
szerkezet azért lehetőséget ad némi 
kis mókázásra is, de senki ne számít- 
son Half-Life 2 szintű élményekre. 

A korábbi marketingdumákban 
kiemelten foglalkoztak a 8 használ- 
ható különleges erővel, és olyan 
jeleneteket ígértek, hogy lángra 
lobbantunk egy hordót, telekinézissel 
behajítjuk egy szobába, ahol a tűzoltó 
berendezés működésbe lép, és kinyí- 
lik egy korábban zárt ajtó. Most erre 
mégis mit mondjak? Két-három ilyen 
előre szkriptelt mozzanattól nem 
fogok örömömben a földön fetrengve 
visítozni, főleg a már említett Half-Life 
2 élmények után... 


Bizonyára feltűnt, hogy nem 
foglalkoztam részletesen néhány 
dologgal, de mindennek megvan 

az oka: a grafika korrekt, de semmi 
több, a hangok csak annyit érnek, 
hogy ne kapcsoljuk ki a hangfalat, a 
kamerakezelés helyenként zavaró, 
multiplayer pedig egész egyszerűen 
nincs (mondjuk nem is hiszem, hogy 
bárki egyáltalán kipróbálná...) 

Ezek után nincs mit mondanom, a 
D.I.R.T.: Origin of the Species úgy rossz, 
ahogy van, kerüljétek el messzire! 
ashe 


Légycsapóval 
egyszerűbb lenne... 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
AMD 3000-- 
512 MB RAM 


GEFORCE 6600 GT 


Nem szükségeltetik erőmű hozzá, de időnként 
beszaggathat a gyenge optimalizálás miatt. 


ft Talán a grafika 
Bugok tömkelege 
Alapjaiban elhibázott 
játékmenet 
Rossz kamerakezelés 


Gyenge minőségű, alapjaiban el- 
hibázott akciójáték, amelyet még 
a néhány — egyébként egészen 
jó — ötlet sem tud megmenteni 
a bukástól. 


Hitman: Blood Money 8590 
A 47-es ügynök legújabb kalandjai laikusok 
számára is élvezhetőbbek. 

Tomb Raider: Legends 919 
Lara Croft egyre jobb formába lendül, de még 
mindig nem a régi. 

Splinter Cell: Double Agent 9390 
Remek lopakodós játék kissé elhibázott 
konverzióval. 
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"HARLEY DAVIDSON RALLY 


s A PC-s játékosok nincsenek túl jól 

§ eleresztve motoros szimulátorokkal, 
és azokból is leginkább csak a ver- 

s seny kategória kerül terítékre. Ezért 
is örül az ember, ha találkozik egy olyan 
§ névvel, mint a Harley Davidson Rally, csak 
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A megérdemelt 
A győzelem! 


TÚY GÜLF 


Néhány éve főleg konzolokon volt 
nagy divat a Toy Story hatása alatt 

álló játékok megjelenése, főleg — (SSzzzomogerálírendekkezésünkre 
autóversenyeket láthattunk ebben. §szégiészéshoz és Dvna,sotat, 

a kategóriában. A makettvilág egy igazi — § elésjólnézekki a monitorons- ez 
házban inkább aranyos, mint hasznos, a 


kik szeretik ezt a műfajt, 
valószínűleg emlékeznek még 
egy hasonló című alkotásra, 


amelyet a WizardWorks jegyzett még 

N 1999-ben, ez a Harley-Davidson: Race 

N Across America néven futott. Nos, akár 

N eza játékis lehetett volna, mert a Harley 
$ Davidson Rally simán elférne az 1999-es 
N szériában. Alapvetően egy országúti mo- 
$ torversenyről van szó, amely leginkább 
N a játéktermi hangulatot idézi, de valahol 
elbukott közben; nem is szimulátor, nem 
N is arcade, csak amolyan lélektelen lö- 

$ työgés Amerika híres országútjain, híres 


MUN NNNNA 


VIV 


s aztán jön rá, hogy ez a randi olyan kelle- 
§ mes, mint bukósisak nélkül a csalánosban 


a modellek), az ellenfelek MI-je pedig 
egy születésekor fejére esett lajhár 
rosszabb napjait idézi, nem marad sok 
elfoglaltságunk. A térképen nem látjuk 
azt, hogy milyen messze van a cél, így 
csak imádkozunk, hogy legyen már 
vége, közben pedig rugdossuk ellen- 
feleinket (ilyet is lehet), hogy essenek 
le a motorról. Az irányítás nehézkes, az 
ütközések nem túl realisztikusak, szóval, 
hamar keressük az Exit parancsot a 
képernyőn. Az arcade hangulatot még 
némileg megsegíti a 80-as évek me- 
tálzenéje, de ha a George Thorogood, 
Heart, Poison vagy a Great White név 
nem mond nekünk semmit, akkor ez 
sem tesz majd boldoggá. Hiába a nagy 
név, a Harley Davidson itt csak három- 
kerekű bicikli lesz, amely csilingelve 
felborul, és úgy marad. Mi meg várunk 
egy normális motoros játékra. 


a valakinek nem lenne világos, 


$ a játék egyetlen erőssége. Ugyanis ha 
Toy Golf is ezt a vonalat viszi tovább. 
arról van szó, hogy képzeljük el 


$ megcsodáltuk a csodaszép Harley-kat, 
S elindul a verseny, és 120 km/h sebes- 

Fi magunkat kis játékokként, akik 

egy valódi házban mindent óriásnak 


$ séggel minden reményünk elviharzik a 
látnak. A Toy Story című animációs film 


sikere óta nem egy ilyen játék látott már 
napvilágot, például a Room Zoom: Race 
For Impact, az RC Revenge vagy éppen a 
Toy Story játékok. Ezek általában jópofa 
3D-s cuccok voltak, ahol a nagyszoba, 
a konyha vagy a sufni óriásinak tűnő 
berendezése között kellett mászkálni, 
versenyezni, lődözni. Ezt a könnyen 
felejthető kategóriát gazdagítja most 

a Toy Golf nevet viselő Fathammer pro- 
dukció, amelyet első látásra könnyedén 
dobtunk volna a kukába, de aztán 
hivatali kötelességből elkezdtünk vele 
játszani, és rájöttünk, hogy egy elég 
addiktív alkotással van dolgunk. 


A Toy Golfnem akar több lenni annál, 
mint amit a címe ígér: egy apró méretű 
golflabdát kell a minigolf szabályai sze- 
rint eljuttatnunk egy lyukba a lakás egy 
adott helyiségén belül. Természetesen 
itt is vannak akadályok, csak ezek kávés- 
bögre, tolltartó, elhagyott zokni vagy 
billentyűzet formájában jelennek meg. 
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Ezáltal valahogy a Toy Golfminden ko- 
molyságot elveszít, és csak szórakoztat. 
Szerencsére a fizikai modellezés elég jól 
ki lett pofozva, vagyis a minigolf-őrültek S 
azonnal megszeretik majd a játékme- 
netet. Az irányítást nagyon könnyű $ 
kitanulni, és a kilenc teljesen különböző N 
nagypálya is elég hosszú ideig leköti az. S 
embert. Bármennyire gagyi is az ötlet, NN 
a Toy Golfmégis kiválóan szórakoztatja 
az embert, és a teljesen 3D-s grafikai 
motor is meglepően szép látványt csihol 
ki a gépből. Szóval, a lerágott csont is 
lehet finom, nincs okunk panaszra. A 
Fathammer készített egy unaloműző 
játékot, amit újra és újra elő lehet venni, 
csak a móka kedvéért. Ennyi. 
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Furcsa, hogy ezt kell mondanunk, de 

$ a Harley Davidson Rally legszörnyűbb 
része az, hogy minden pályája borzasz- 
tóan hosszú. Ez még nem lenne baj, de 
mivel a verseny kb. 2 perc után unalmas 
lesz, a táj ronda (a grafika közepesnek 
sem mondható, csak a menüben szépek 
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Kemény vagy, Csoki! 
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BEMUTATÓ POLKA PINGVIN MÓDRA 


Izgalmasabb lenne, ha hang- 
jegyek helyett a fekete fejű 
kuglibábukat kellene elsodorni 


Benne vagyok a tévében! 
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ÜGYESSÉGI 


DÉLI-SARK 


WARNER BROS 


MIDWAY 


A flipperes kezdetek 
után az amerikai Mid- 
way olyan játéktermi 
legendákat alkotott 
meg, mint a Mortal 
Kombat sorozat vagy 
a San Francisco Rush, 
de ők készítették anno 
az NBA Jamet is. Most 
leginkább a Strangle- 
holdot várjuk tőlük. 


összes grafikai hibát, a 
fellépő hanghibákat és a 
tucatnyi bugot. Magyarán, 
a legkisebbeknek. 

Gyu már önmagában is 
megérdemelte volna, hogy 
egy jó játékot csináljanak 

a Happy Feet-ből, hát 

még aza néhány milliónyi 
néző, aki megnézte a 

világ minden táján. 
Duncan 


nunk, mindig a megfelelő irányban. Bár 
túl nagy kihívást ezek az epizódok nem 
jelentenek, még mindig jobbak, mint a 
nagyon gyengére sikerült versenyzős 
vagy gyűjtögetős részek. Tánc közben 
ráadásul olyan retró előadók hangja 
csendül fel, mint a Oueen, Gloria Gaynor 
vagy a KC and the Sunshine Band. 


HÓ, AMÍG A SZEM ELLÁT 


A környezet is teljesen üres, néhány 
kövön vagy madártollon kívül, amit 
össze kell gyűjtenünk, csak egy-két 
funkció nélküli hóbucka tűnik föl. Rend- 
szerint semmiből sem tart megnyerni 

a versenyeket, így az unalom percről 
percre fokozódik. Az izgalomnak ezt a 
fokát, és a grafikának ezt a színvonalát 
a gyerkőcök tucatjával találják meg 
bármelyik ingyenes internetes játék- 
oldalon. A Happy Feet tartalmaz egy 
félelmetesen elnagyolt , family" módot 
is, ami gyaníthatóan még a családi 
szórakozásra vágyók számára is hasz- 
nálhatatlan. Lesiklásban és úszásban is 
csak néhány pályán versenyezhetünk 
szeretteinkkel, és bár az egymás elleni 
táncversenynek még lenne értelme, de 
érthetetlen módon itt is csak három dal 

erejéig mérhetjük össze tudásunkat. 

Noha nem kulcsfontosságú, de érdemes 


HARDVER 


MINIMUM 
1,4 GHZ PIII 
64 MB VGA 
256 MB RAM 


EZZEL TOLTUK 
3300-- ATHLON 
128 MB VGA 
512 MB RAM 


Bizonyos esetekben abszurd mértékben lelassult a 
játék, de a probléma a felbontás lejjebb vételével 
orvosolható. Valamit döbbenetesen elszúrtak a 
PC-s átirattal. 


Mélytengeri szörnyeteg 


A GAMESTAR — 
ERTEKELÉSE 
Tt Fülbemászó dallamok 
ft Idézni igyekszik 

film hangulatát 


4 Halálos játékmotor 
-V nulla kihívás 


Egy film sikere és színvonala — mint 
tudjuk — nem feltétlenül arányos 

a belőle készült játék minőségével. 
Ime a bizonyság, hogy ez a megállapítás 
a mesefilmekre is igaz. 


Warner Bros egy halódó (vagy 
inkább már halott) műfajba 
próbált életet lehelni, amikor 
a mozikba dobott egy imádni való ani- 
mációs filmet. A Happy Feet nem csak az 
ifjúságot, de a zenés-táncos klasszikusokon 
szocializálódott idősebbeket is elbűvölte 
egyszerű, de bájos történetével, kedves 


kis főhősünk énekhangja olyan, mint egy 
boszorkány sikoltó kacaja, miközben irdat- 
lan körmét végighúzza egy iskolatáblán. 
A sztori érdekes, de védhetetlenül sablo- 
nos alakulását a filmben sikerült szórakoz- 
tatóvá tenni, de a játékban sajnos egyálta- 
lán nem. Már ha egyáltalán törekedtek rá. 


TÁNCOLJ HAJNALIG! 


98 ra, nem biztos, hogy rosszul járt 
vele. Aki nem, az viszont gyorsan 
felejtse el! 


karaktereivel és tucatnyi világsztárjával. 
Nem csoda hát, ha a kiadó szeretett volna 
belőle egy játékverziót is a karácsonyfa alá. 
A megannyi platformra megjelenő alkotás 
története maximálisan igazodik a filmhez, 
tehát szó szerint adaptációról van szó. 
Valahol a Déli-sarkon napvilágot lát egy 
apró pingvin, aki már akkor táncol, amikor 
még a fenekén a tojáshéj (szó szerint). 

A konfliktus abból születik, hogy a terebé- 
lyes császárpingvin rokonság nem táncol- 
ni, hanem énekelni szeret. Ehhez képest 


Dióhéjban egy rövid és teljesen 

lineáris játékról van szó, amelyben a 
hagyományos platform elemek alapos 
túlsúlyban vannak. Kell benne hason 
csúszva versenyt szánkóznunk, fókák 
elől úszva menekülnünk és természe- 
tesen muzsikára ropnunk, jó sokat. 
Mumble (így hívják madarunkat) tánctu- 
dásánakillusztrálásához a DanceDance 
Revolution-féle megoldást választották, 
vagyis a nyilakat kell tempóra nyomkod- 
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szót ejtenünk az igencsak harmatos 
grafikáról, amely bár önmagában is 
minősíthetetlen, de még megfejelték 
azzal is, hogy néhány effektus közben 
a motor játszhatatlanná lassul. 
Mérlegelve a kérdést, hogy a játékot 
vajon milyen korosztálynak szánták, a 


ÉS A TÖBBI: 
Rayman Raving Rabbids 7490 


Komikus minijáték-gyűjtemény, megannyi 
szórakoztató játékmóddal (például tánccal). 
Egyszerű, de színvonalas anyag. 

Shrek 2 8199 
Az animációs vígjátékok klasszikusából sem ké- 
szítettek igazán meggyőző játékot. De legalább 


következőre jutottam: egyrészt olyan kö- 
zönségnek, amelyik három óránál többet 
egyébként sem ülne a számítógép előtt 
(mivel legfeljebb eddig tart végigvinni), 
másrészt olyannak, amely elnézi az 


nem volt rossz. 

Ice Age 2: Meltdown 5790 
Tökéletesen példázza a tipikus különbséget a 
mozifilmek és játékadaptációk között. Szórakoz- 
tató moziból gyenge játék. 


Szerkesztői jegyzet 


MÉLYVÍZ ! HÍREK 


Sziasztok! Sok szeretettel köszöntök mindenkit 
a 2007-es év első hardver rovatában, ami január 
lévén, kifejezetten sok érdekességet tartogat 
számotokra. Kezdeném azzal, hogy ha új év, 
akkor nyilván új hardverekre is számítanunk 
kell majd hamarosan. Ebből az elgondolásból 
készítettünk nektek egy idei hardver-előretekin- 
tőt, amelyben összefoglaljuk, hogy a mostani 
információk alapján nagyjából milyen érdekes- 
ségekre, technikai újításokra kell majd számí- 
tanunk. E hónapban továbbá egy négyoldalas 
játékvezérlő teszttel is találkozhattok, amelyben 
bemutatjuk a játékokhoz elengedhetetlen 
PC-s eszközöket. Megnézzük, milyen játékra 
leginkább alkalmas egeret, billentyűzetet, ga- 
mepadot, kormányt vagy botkormányt érdemes 
vásárolni, ha kényelmesen végig szeretnénk 
tolni a reményeink szerint karácsonykor felhal- 
mozott játékokat. Persze számtalan további 
érdekességetis tartogat az ebben a hónapban 
két oldallal hosszabb rovatunk, amihez kellemes 
olvasgatást kívánok! 

Mady 


Az év vége mindig az összefoglalásoké: ki volt a leg- 
jobb, mi volt a legrosszabb. Azt eddig is tudtuk, mik 
a legnépszerűbb keresőszavak a Google rendszerén, 
azonban még egyszer sem készült olyan lista, amely 
a magyar Google-felhasználókra vonatkoztatva 
mutatta volna be, melyik 10 keresés volt adott évben 
a legnépszerűbb. Lássuk tehát, honfitársaink mire 
kerestek a legtöbbet 2006-ban! 


1. iwiw 6. digitv 
2. ingyenfilmek 7. választás 
3.tokio hotel 8.hotdog 


4. chuck norris 
5. utorrent 


9. prison break 
10. karsai zita 


() 7okio itel 


APPLE 


JÁTÉKKONZOL 
VÁRHATÓ? 


Egyes ipari elemzők arra a következtetésre 
jutottak, hogy az Apple egy újabb csatamezőre 
szeretne belépni, amelyen tovább versenyezhet 
nagy riválisaival, a Microsofttal és a Sonyval. Ezút- 
tal a célpont a nappali szoba lenne. Elemzők úgy 
vélik, hogy két fontos érv is van amellett, miért 
kéne ennek bekövetkeznie: egyrészt az Apple 
számítógépek nem épp játékra készülnek, illetve 
az iTunes-on keresztül egyre több játék elérhető 
iPodra is. 

Az elemzők szerint az Apple mindig is újszerű, 
innovatív termékekkel jelent meg a piacon, és emi- 


att lehet, hogy nem jelentkezik majd , egy újabb 
játékkonzollal", azonban az otthon szórakoztató 
központjának megalkotása bevallott célja, és ezt 
két legnagyobb riválisa elsődlegesnek tekinti saját 
konzoljaival. 

A spekulációban az elemzők addig mentek, hogy 
feltételezésük szerint a saját fejlesztés helyett 

az Apple-nek jobban megérné nagyon szoros 
kapcsolatba kerülni más gyártókkal, esetleg 
felvásárolva azokat, hogy saját márkaneve alatt 
indíthasson játékkonzolt. A magam részéről csak 
egy ilyen gyártót ismerek... 


ÚJ SEBESSÉGREKORD VALÓS 
KÖRÜLMÉNYEK KÖZÖTT 


Rendszeresen beszámolunk ezeken a hasábokon se- 
bességi csúcsokról, A Micram, a Siemens, a Fraunhofer 


Intézet és az eiíndhoveni műszaki egyetem együtt 
érték el a másodpercenként 107 gigabites átviteli 
eredményt. Ez pedig igazán szenzációs, mert nem 
laboratóriumi körülmények között sikerült a rekordot 
elérni. Eddig a fő gondot az okozta, hogy a digitális 
adatok fénnyé alakításakor, illetve a tényadatok 


észlelésekor és visszaalakításakor szűk keresztmetszet 
jött létre, de ezt a problémát állítólag új fejlesztésű 
chipekkel sikerült feloldani. A tesztet egy amerikai 
szolgáltató 160 km hosszú kábelszakaszán végezték 
el, ahol a Siemens jelenlegi eszközei üzemszerűen 40 
Gbps sebességet biztosítanak, így most 2,5-szeres a 
növekedés. Ez azt jelenti, hogy másodpercenként két 
DVD-nyi adatot lehet átvinni. 


BLIL-RAY ELŐRETÜRÉS? 


A Sharp elkezdte kéklézer-diódák tömegtermelését: ez 
erőteljes enyhülést hozhat a következő generációs mé- 
dialejátszók piacának. Tudvalévő ugyanis, hogy a PS3 
termelési problémái javarészt a konzol által használt 
Blu-ray olvasóba szánt dióda alacsony gyártási kapa- 
citása miatt következtek be. Ez magát a Blu-ray piacot 
is erősen befolyásolta, hiszen a Sony saját termelésén 
kívül az eddigi egyetlen gyártó Nichia kapacitásának jó 
részét is lekötötte. Így a PS3 saját gondjaival együtt a 
Blu-ray egyéb felhasználóinak gondjait is növelte, akik 
csak emelt áron és korlátozott mennyiségben tudták új 
termékeiket piacra dobni. Ezen segíthet most a Sharp, 
amely kezdeti termeléssel havi 150 000, csak olvasni 
képes diódát állít majd elő. Ez a mennyiség az év 
közepére 500 000-re nő, és megjelennek majd az írni is 
képes diódák a kínálatban. A termelési gondokat és a 
diódák fontosságát jól jelzi, hogy az első kéklézer-dió- 
dákért több száz dollárt is elkért a Nichia, míg a Sharp 
85 dollárért adja a tesztpéldányokat, ami egyúttal 
magyarázza a PS3 termelési problémáit, ugyanis a 
konzol előállítási költsége nem bírja el a túlságosan 
drága alkatrészeket. 


Elég régóta beszélünk már arról, hogy nem a méret 
a lényeg; ez az informatikában duplán is igaz. A VIA, 
amely alaplapi chipszettjei mellett az EPIA márkajelű 
termékvonalról is ismert, új modellel jelentkezett. 
Ez az első olyan kompakt platform, amely a 

VIA CX700M2 médiarendszer processzorát 
tartalmazza (benne van a megjelenítésért 

felelős VIA UniChrome" Pro II 2D/3D grafikus 

mag és rengeteg video- és audiotechnológia 

is). AZ EPIA központi egysége egy VIA C7, amelyből 
a nagyobb órajelű 1,5 GHz-es vagy a totálisan aktív 
hűtést nem igénylő 1,0 GHz-es áll rendelkezésre, 

s a rendszer minden korszerű csatlakozófelülettel 
(SATA II Raid, 10/100 Mbps Fast Ethernet Gigabit 
Ethernet opcióval, LVDS és DVI csatlakozók, S/PDIF 
audio, 5-Videó, USB 2.0, IEEE1394) fel van szerelve. 
Mielőtt bárki azt mondaná, ez mennyire vacak így, 
hadd mondjak egy adatot: a VIA EPIA EX (amely 


integrált alaplap, beépített processzorral, chipsettel, 
grafikus processzorral, hanggal és minden egyébbel) 
fogyasztása mindössze 13,6 watt! Ehhez már csak 
egy merevlemezt és memóriát kell csatlakoztatni, és 
készen áll egy otthoni média PC, amely internetezés- 
re és filmnézésre kiválóan megfelel majd. 


Amint megjelenik a következő generáció az 

AMD kínálatában, véget ér a ,--" jelű típusjelzés 
korszaka. Az Athlon XP, 64 és Sempron CPU-k 
esetében ma az az általánosan elterjedt, hogy 

a típusszámozás (mondjuk 3800--) nem a valódi 
órajelet tükrözi. A PR jelzés sok félreértésre adott 
okot, azonban a manapság dúló elnevezési , divat" 
(például Intel Core 2 Duo E6700 vagy Intel Core 
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2 Duo Extreme X6800) fényében valóban nincs 
sok értelme, így várhatóan az AMD is az Intelhez 
hasonló, órajelhez nem köthető elnevezési 
stratégiát követ majd. A PR-számok az AMD, az 
Agena és Kuma processzorok megjelenésével 
eltűnnek, de a 2007-ben megjelenő Athlon 64-ek 
(5600--, 5800-- és 6000--)) még használni fogják ezt 
a megtévesztő rendszert. 


MÉLYVÍZ HÍREK 


A memóriamoduljairól s tápegységeiről ismert 
OCZ ezúttal saját márkanevű VGA-kártyával 
jelentkezik. Az OCZ GeForce 8800 GTX azonban 
semmilyen tekintetben nem tér el a referenciá- 
tól: a kártya hűtése, illetve a GPU és a memória 
órajele ugyanaz, mint a referenciakártyánál. 
Ennek ellenére, ismerve a cég árstratégiáját, ára 
minden bizonnyal az átlag felett lesz. 


HTTP://WWW.OCZTECHNOLOGY.Com/ 


ALite-On IT felvásárolta a Philips APM-gyártó 
részlegét, amely különböző járművekbe állított 
elő optikai egységeket. A hír önmagában még 
talán nem is lenne túl izgalmas, azonban az a 
tény, hogy erős magyar vonatkozása van, azzá 
teszi: agyártásnak ugyanis egy magyar város, 
Győr az elsődleges helyszíne. A cég a további- 
akban Philips 8 Lite-On Digital Solutions (PLDS) 
néven folytatja tevékenységét. 


HTTP://WWW.LITEONIT.CoMm/ 


A Charteres, amely a Microsoft Xbox 360 szá- 
mára gyártja a központi egységet, az eredetileg 
tervezett első negyedév helyett csak a második 
negyedévben fogja a 90 nanométeres gyártási 
technológiát 65 nanométeresre felváltani. Ez a 
lépés pedig azt jelentené, hogy az X360 előál- 
lítása olcsóbb lesz, ezzel kevesebb veszteséget 
okozva a gyártó cégnek. Emellett az otthoni fel- 
használók egy kevesebbet fogyasztó, halkabb 
és kevésbé melegedő konzolt kapnak majd. 


HTTP://Www.XxBOox.CoM/EN-US/ 


A Creative új fülhallgatót jelentett be: a Wireless 
Headphones SE2300 a Bluetooth v1.2 Class 2 
szabvány segítségével kommunikál, hangát- 
vitele 20 Hz és 20k Hz közötti, akkumulátora 
mintegy nyolc órán át bírja a gyűrődést. 10 
méteres hatósugarával bármilyen lejátszóhoz 
csatlakoztatható, amely 3.5"-es jack aljzattal 
rendelkezik. Bolti ára 18500-19500 forint között 
várható. 


HTTP://WWW.CREATIVE.COM 


Ipari pletykák szerint az NVIDIA belépőszintű 
DirectX 10-es videochipjét ez évben a CeBIT- 
en jelentik majd be. A G80 erősen butított 
változata a G84 lesz. Egyelőre sem a konkrét 
típusjelölést, sem a várható konfigurációt vagy 
órajelet nem említik a pletykák. 


HTTP://WWwW.NVIDIA.COM 


Az XCM XFPS 360 tulajdonképpen egy multi- 
funkciós hardver, aminek hála billentyűzetet 
és egeret csatlakoztathatunk az Xbox 360 
konzolhoz, de akár a Playstation 2 kontrolle- 
reit is használhatjuk vele. Ezzel az eszközzel 
nemcsak az FPS-ekkel lehet jobban játszani, 
hanem az X360 internetes funkcióit is jobban ki 
lehet használni. 


HTTP://www.xcm.cc/ 


MÉLYVÍZ ! HÍREK 


Diákok sokszor panaszkodnak arra, hogy szá- 
mukra a komoly szoftverek megfizethetetlenek. 
Szerencsére több nagy szoftvercég is rájött erre, 

és különböző diákkedvezményeket indított, ami 
valljuk be, saját érdekük is, hiszen aki a tanulási 
periódus alatt rászokik egy programra, az majd 
munkavégzése alatt is ezt igényli: tehát ezamolyan 
hosszú távú befektetés is egyben. Az Autodesk 
most már nemcsak intézményeket, hanem diákokat 
is közvetlenül támogat új akciójával. 


AUTUDESK 
INGYEN 


A letöltés és használat feltétele az aktív egyetemi 
státus, valamint az Autodesk Student Community- 
hez való csatlakozás. Ehhez a diáknak mindössze a 
saját és egyeteme nevét kell megadnia, valamint az 
adott intézmény által kiadott, érvényes e-mail 
címmel kell rendelkeznie. Ezt követően a szoftverek 
ingyen letölthetők, sőt - elsősorban az Egyesült 
Államokban - az Autodesk még az álláskeresésben 
is segít, illetve fórumlehetőségeket biztosít, ahol 
profikkal lehet tapasztalatokat cserélni. 


AMÍG NINCS RE(0, 
ADDIG VAN KERESZTAPA! 


Hiába dobta piacra G80-as grafikus chipjét az NVIDIA, az 
ATI fanatikusai kitartóan várnak az R600-ra, amelynek első, 
kiszivárgott mérési eredményei igen biztatók. Azonban 
akik nem akarnak addig várni, amíg az R600 megjelenik, és 
G80-nal versenyt felvevő teljesítményt akarnak ATI alapon, 
azoknak érdekes alternatívát nyújt a Sapphire Godfather 
névre keresztelt kártyája. A két darab X1950 chipet egy 
kártyán Crossfire technológiával csatolják össze, még sincs 
szükség olyan alaplapra, amely ezt a technológiát támo- 
gatná: mindez a kártyán belül zajlik. A megnövekedett 
fogyasztás miatt a Godfathernek 2 tápcsatlakozója is van, 
a kártya azonban, normális" méretű lett, elvileg minden 


házba befér. Sebessége állítólag gyorsabb lesz, mint két kü- 


lönálló, de összekapcsolt X1950-é, megjelenése 2007 első 
negyedévében várható, ára valószínűleg az egekben lesz. 


WIKIASARI, AMI BEALÁZZA A GODELE-T? 


Jimmy Wales, a Wikipedia alapítója új keresőmotoron dol- 
gozik, amely ugyanolyan felhasználó alapú keresési tech- 
nológiát fog alkalmazni, mint a Wikipedia. Wales szerint a 
jelenlegi keresőmotorokat könnyű manipulálni, s reményei 
szerint Wiki alapra helyezve ezt, minden másképp lesz. A 
Google általános keresése nagyon jó, azonban bizonyos 


területeken csak spam és használhatatlan linkek kerü 

elő: ezeken lehetne felhasználói segítséggel javítani. A 
Wikiasari első változata már 2007 első negyedévében 
beindul, és igen, a fejlesztő tisztában van azzal, hogy akkora 
gigászokat, mint a Google vagy a Yahoo szinte lehetetlen 
utolérni. Várjuk izgalommal a Wikiasarit! 


..  SKYFRETV 
BARHOL, BARMIKOR 


Engedjetek meg egy személyes kommentárt 
itt a hír elején: régi vágyam, hogy olyan 
televízióadóm legyen, ahol én állítom össze 

a programot úgy, ahogy én akarom. Nem is 
akarok sok ilyen adót, elég lenne csak egy. 
Most a SkyPe valami hasonlót készít épp. 

A SkyPe alkotóinak új projektje, a Venice kód- 
nevű program állománycserélő technológiák 
segítségével továbbít majd tévéadást. Az 
online tévéadást, videoterjesztést adó szol- 
gáltatás biztonságos lesz mind a néző, mind 

a jogtulajdonos számára, mindemellett kiváló 
minőségű képet nyújt majd az internetes 
eléréssel rendelkező előfizetőnek. A rendszer 
tesztje hatezer felhasználó bevonásával jelen- 
leg is folyik. Egy dán magazinnak a készítők 
azt nyilatkozták, hogy a rendszer akár néhány 
hónapon belül piacra kerülhet. 


Érdekes, de kevéssé ismert médialejátszó a VLC 
media player, amely rengeteg lehetőséggel 
rendelkezik. Kijött legújabb 0.86-os változata. A 
program online hang- és videobeszélgetésekre, 
internetes sugárzásra is felhasználható, számta- 
lan kodeket tartalmaz. 


HTTP://WWwW.VIDEOLAN.ORG/ 


Az interneten böngészők legnagyobb része 
még idehaza is Internet Explorert használ. Az 

ő számukra jó hír, hogy az ismert kiterjesztés, 
az AvantBrowser is új változatához ért (Avant- 
Browser 11.0 build 42). Az Internet Explorerre 
épülő böngésző RSS-olvasót, kibővített kere- 
sést, kedvencek csoportosítását, popup oldalak 
letiltását, flash animációk blokkolását és több 
ablakos megjelenítést is tartalmaz. 


HTTP://WWw.AVANTBROWSER.com/ 


PowerArchiver 2006 v9.64: mindenkinek vannak 
adatai, amelyeket tömöríteni, tárolni kell, legye- 
nek azok szöveges vagy hangfile-ok, esetleg 
bármi más, a PowerArchiver használatával a zip, 
tar, lha és cab, arj, ace, rar, 200, uue adatformá- 
tumok kezelése lehetséges . 


HTTP://WWW.POWERARCHIVER.CoM/ 


Sokszor előfordul, hogy bizonyos médiafor- 
mátumok állnak rendelkezésünkre, amelyet 

a telefonunk vagy a médialejátszónk sajnos 

nem ismer. Ilyenkor kéne egy jó kis konvertáló 
program. Ez a probléma most megoldódik: a 
MediaCoder vO.5.1 Free, e sokoldalú audio- és vi- 
deoátalakító, amelynek előnye: ingyenes, szinte 
az összes formátumot kezeli, beépített kodek, 
PSP, mp3-lejátszó, mobiltámogatás - az ismert 
formátumok felsorolása az oldal aljáig érne... 


HTTP://MEDIACODER.SOURCEFORGE. NET 
JINDEX.HTM 


A népszerű DVD-másoló program, a CloneDVD 
v2.9.0.3 új változata is megérkezett. 

A másolóprogramnak beépített nézője van, 

és három fő lehetőséggel rendelkezik: DVD 
másolása merevlemezre IS0/UDF image-be, 
DVD másolása, valamint image és adat felírása 
DVD-re. 


HTTP://WWw.ELBY.CH/EN/PRODUCTS 
/CLONE. DVD/ 


Biztos sokan próbáltatok már keresztrejtvényt 
fejteni, sőt talán néhányan csinálni is. A Gabrys 
XWord v3.0 azonban új lehetőséget biztosít min- 
denkinek, aki keresztrejtvényt szeretne , alkotni" 
magyarul: bővíthető adatbázist, szómeghatá- 
rozást, anagrammát, automatikus szókeresőt, 
valamint számtalan rejtvényfejtő eszközt és 
nyomtatási lehetőséget tartalmaz. A demó 
verzió nem tartalmaz adatbázist, azt külön kell 
letölteni és importálni. 


HTTP://GABRY.HU/GXWORD/ 
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A University of 
New Mexico 
tudósai igencsak 
érdekes felfede- 
zést tettek: annak 
az esélye, hogy 
egy romantikus 
kapcsolatban 

- részben geneti- 
kai okokból - hűt- 
lenség történjen, 
megnőhet, mivel a hűtlenség egy része genetikai alapú. 
A felmérés kimutatta, hogy a nők kevésbé szenvedélye- 
sek, s kevésbé , jönnek össze" olyan férfiakkal, akikkel 
bizonyos speciális génállományuk megegyezik: ez ter- 
mészetes reakció a belterjesség elkerülésére. A hűtlenség 
egyébként a párkapcsolatoknak mintegy felét veszélyez- 
teti. Az előbbiekben említett gének az MHC kódnevet 
viselik, és ahhoz a hatos kkromoszómához tartoznak, 


MÉLYVÍZ JÖVŐNÉZŐ 


ŰSI JÉGTÜMB SZA- 


KADT LE AZ ÉSZAKI 


HŰTLENSÉG 
ÉNHIBA? 


amelyek azimmunreakciókat vezérlik. Elvileg ez a gén a 
parazitákkal szembeni küzdelemre szolgál (legalábbis 
evolúciós szerepe ez volt), azonban úgy néz ki, ebbe a 
kategóriába esik a belterjesség elkerülése is, amely a faj 
génállományának romlásához és így kihalásához vezet- 
het. Egy régebbi tanulmány szerint egyébként az illatok 
is ehhez az eredményhez vezethetnek: aki ,kompatibilis" 
velük MHC szintjén, azoknak az illata is taszítóbb. 

A friss tanulmány 48 páron vizsgálta a MHC-kompati- 
bilitást: egyértelműen kimutatták, hogy ahol MHC- 
hasonlóság lépett fel, ott a hölgyek szexuális aktivitása 
csökkent, és sokkal nyitottabbá váltak egy ,külső" 
partner irányában. A megállapítás szerint amilyen arány- 
ban közösek a MHC gének, olyan arányban keresnek 

a hölgyek másik partnert - ha egyformák, akkor 100 
százalék, ha csak a fele egyezik, akkor 50 százalék... Ezek 
az eredmények azonban csak hölgyekre vonatkoznak: 
férfiak genetikai hűtlenségéről egyelőre nincs bizonyíték 
(naugye! - ender). 


A DIGITÁLIS SZIGETEK ZENÉI 


Manapság egyre több zenét tölt 
le azinternetes felhasználó, s 
ezeket a zenéket az ősi módon 
tárolja: előadó, album vagy 
számcím alapján. A kutatók 
azonban most valami jobbat 
találtak ki: egy olyan programot, 
amely automatikusan virtuális 
tájat hoz létre a zenékből. Ahe- 
lyett, hogy egyre mélyebbre és 
mélyebbre hatolnál kategóriák- 
ban és alkategóriákban, ezentúl 
digitális hangszigetek felett 
repkedhetsz. Úgy kell elkép- 
zelni, mint egy repülőszimulátort: olyan tereptárgyakat 
láthatsz majd, amelyek a stílusra vonatkoznak. Ahogy 
lejjebb szállsz, kiderül, ki az előadó és még lejjebb szállva 
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mi a szám címe. 

A szoftver különböző szempontok alapján mérlegel: 
,meghallgatja", mennyi basszus vagy ütős található egy 
dalban, milyen mintákból épül fel, milyen ritmusa és 
tempója van. Ezután a hasonló hangzású nótákat egy 
zenei régióba sorolja. Minél több hasonló dala van a hall- 
gatónak (mondjuk Latin Jazz) annál magasabb lesz a latin 
jazz sziget. A felhasználó egy joystick segítségével repül 
a sziget felé, és ahogy közelít, egy körülbelüli hangmintát 
hallhat, miről is van szó. A sziget felett emellett képek, 
dalcímekis repülhetnek, mint egy felhő. 

A szoftver egyelőre több dologgal nem foglalkozik: 
nincsenek felhasználói profilok, hallgatási körülményeket 
leíró kontextusok stb. Mindemellett az osztrák fejlesztők 
munkájával kapcsolatban már csak egy fontos kérdés 
marad: egyáltalán kell majd valakinek egy ilyen 3D-s 
Zenei interfész? 


J8ja w 
SAROKRÓL 
4 "énő v§ Ez a hír önmagában nem biztos, hogy a világ bármely hírügynök- 
ey ségét érdekelte volna, hiszen jégtömbök mindennap szakadnak 
le a sarki jégtakaróból. Ebben az esetben azonban egy olyan 
tömbről van szó, amelyből a látható rész 106 négyzetkilométeres 
volt, amely Budapest méretének kb. egyötöde. Az Ayles Ice Shelf 
16 hónapja törött le az Ellesmere szigetekről, majd egy órával 
később újabb jégszigetet hozott létre rengeteg jégkását hagyva 
maga mögött. A kutatók az eseményt műholdak segítségével 
fedezték fel, s most a helyszínen tanulmányozzák. Az esemény 
aggodalomra ad okot, mivel egyértelmű bizonyíték van rá, hogy 
a klímaváltozás okolható a több ezer éve egy helyben álló, száraz- 
földekhez köthető , jégpárkányok" letöréséért. Vizsgálatok kimu- 
tatták, hogy az ilyen, több mint 3000 éves jég mérete ma már 90 
százalékkal kisebb, mint amikor ezeket felfedezték 1906-ban. 


Az Egyesült Államok kormányzata egy olyan törvény 
javaslatát nyújtotta be, amely kijelenti, hogy a kló- 
nozott bárányok, disznók és kecskék húsa , legalább 
olyan egészséges", mint a nem klónozott fajtársaiké. 
Ez a törvényvázlat öt évvel azután érkezett, hogy 

az Egyesült Államok Étel és Drog Hivatala (FDA) 
önkéntes moratóriumot kért a klónozott állatokra, 
egészen addig, amíg nincs bebizonyítva, hogy a 
húsuk egészséges-e vagy sem. 


Az Egyesült Királyság hadserege 65 millió fontot költ 
egy új robotflottára, amelyben 80 darab bomba- 
elhárító robot lesz. A Cutlass márkájú, hatkerekű, 
távirányított robotok a 70-es évek óta szolgáló Whe- 
elbarrow robotok helyére lépnek majd. A Cutlass jóval 
gyorsabb, erősebb és jóval többféle eszközt képes 
magával szállítani, mint elődje. 


JR Hokkaido, egy japán vasúttársaság olyan járművel 
jelentkezett, amely egyszerre vasút és busz. A busz- 
vonatnak van gumi és fémkereke is, így akár vasúton, 


akár közúton közlekedhet. A tesztmodell már 3 éve 
közlekedik, és teljesítményével annyira elégedettek 
voltak, hogy 2007 áprilisában elkezdi éles tesztjeit. 
Egy ilyen hibrid mintegy 170 ezer dollárba (azaz 32,2 
millió forintba) kerül majd. 


Amerikai tudósok egy 40 éve futó megfigyelés- és 
kísérletsorozattal bemutatták, hogy az optimisták 
tovább élnek. A mintegy 7000 kísérleti alanyt a 60-es 
évektől, egyetemi éveiktől követték figyelemmel, 

és a tanulmányból kiderült: akik fiatalon optimisták 
voltak, jóval alacsonyabb eséllyel haltak meg az elkö- 
vetkező 40 évben. Konkrétan: a legpesszimistábbak 
42 százalékkal nagyobb halandóságot mutattak. 


Kanadai tudósok olyan eszközt fejlesztettek, amely se- 
gítségével vissza lehet növeszteni a fogakat. Az apró 
ultrahangos készüléket a páciens szájába kell helyezni, 
ahol masszázs és ultrahang segítségével stimulálja az 
új fog növekedését. A LIPUS nevű rendszer már ma is 
működik törött és beteg fogak esetében. Várhatóan 2 
év múlva kerül piacra, és akár csontok növesztésére is 
alkalmas lesz. A rendszernek 4 héten át napi 20 percet 
kell működnie a látható eredményért. 


MÉLYVÍZ ! PIAGTÉR 


KÜLSŐ 


ASUS XG Station TT ÉRETOMANENOSTS a 


A noteszgépek vásárlásától sokan csak azért riadnak vissza, mert 

- csökkenő áruk ellenére is - a játékra alkalmas modellek még min- 
dig túl drágák. Ráadásul bővítésük játékos szemmel nézve is szinte lehe- 
tetlen, főleg a VGA kártya tekintetben. Legalábbis egészen mostanáig. 


z ASUS fejlesztőmérnökei egy speciális 
A megoldással rukkoltak elő, amely ugyan évek 

óta szóbeszéd tárgyát képezte különböző 
fórumokon, de eddig még senki sem valósította meg. 
A január 8-án kezdődő International CES kiállításon 
mutatták be világelsőként a notebookokhoz csatla- 
koztatható külső grafikus vezérlőt, mely az XG Station 
nevet kapta. 


fordulatszámát, sőt még a hőmérsékletet is. A 
kijelző mellett szerencsére egy kezelő potmétert 
is elhelyeztek, amivel ezeket az értékeket akár mi 
magunk realtime, manuálisan is állíthatjuk, így 
nem kell különféle szoftverekkel bajlódnunk. 

A szellőzést egy oldalsó ventilátorral 

oldották meg, bár ettől 
függetlenül 


Mielőtt azt hinné valaki, hogy a dobozban szupertit- 

kos, NASA által fejlesztett miniatűr grafikus processzor 

van, az alaposan téved. Maga a külső dobozegység 

elég méretes, de ez nem is csoda, hisz egy sima asztali va- 
PCI Express foglalatos ASUS EN7900GS videokártyát lószínűleg 
rejt. Kiszereléstől függően 256 vagy 512 MB-os válto- igen forró lesz a 
zatban lesz megrendelhető ez a típus, ami azért elég hangulat a műanyag 
szép teljesítményre képes. házban. Extraként érdemes 
Az alapkoncepció egyébként zseniális: az asztali VGA megemlíteni, hogy támogatja a vir- 


)) AZ ALAPKONCEPCIÓ ZSENIÁLIS, ASZTALI 
VGA KÁRTYA EGY KÜLSŐ TOKBAN €£ 


kártya beépítése egy külső tokba, ami jelen pillanat- 
ban még csak NVIDIA chipet jelent. ATI-rajongóknak 
egyelőre nem lehet hivatalos információval szolgálni, 
de pletykák szerint a piros változat ATI chipes kártyát 
fog tartalmazni tavasszal. 

Az XG Station futurisztikus külsején egy LED kijelző is 
található, melyen a legfontosabb információkat tudjuk 
nyomon követni a beépített VGA kártyáról. 
Kijelzi például az aktuális FPS-t, a mag/memó- 
ria órajelet, a ventilátor 


tuális térhangzást nyújtó Dolby Headphone szabványt 
is, illetve további két USB 2.0 portot is tartalmaz. 


Mielőtt azonban elkezdenénk örülni, a külső video- 
kártyát nem feltétlenül tudjuk a régebbi típusú, már 
sarokban porosodó noteszgépünkhöz kapcsolni. Az XG 
Station ugyanis nem szokványos PCMCIA 
vagy USB2.0-án keresztül 


kapcsolódik 
gépünkhöz, mint azt a 
külső egységektől megszokhattuk. 
VGA kártya lévén a nagy adatmennyiség 
mozgatása miatt speciális ExpressCard bővítőhelyre 
van szüksége, ami a régebbi gépeken elég ritka. 
Szerencsére a mostanában kapható modellek többsége 
azonban már ezzel a kártyafoglalattal is rendelkezik. 
Gondoljunk csak bele, ha van egy átlagos irodai célokra 
használt noteszgépünk, de egy mezei integrált VGA 
kártya van csak benne, ami játékra alkalmatlan, akkor 
csak szépen rá kell csatlakoztatnunk a külső egységet, 
és máris játszhatunkis vele. 
Mivel a cikk megírásának pillanatában még nem rendel- 
keztünk tesztpéldánnyal, ezért a gyártó információira 
kell hagyatkoznunk, miszerint akár kilenc-tízszeresére 
nőhet gépünk grafikai teljesítménye egy átlagos integ- 
rált videokártyához képest. Ez játéktól és processzortól 
függően durván 50-100 FPS körüli értéket jelent. 
Külső egység lévén a dolognak van egy szépséghibája. 
Ha utaznunk kell, akkor a töltő, egér és egyéb tartozé- 
kokon kívül még egy plusz dolgot kell majd 
magunkkal cipelnünk. Mindazonáltal 
érdekes ötlet a külső VGA, hisz ha ez a 
módszer beválik, nyugodtan lehet 
akár olcsóbb notebookotis venni 
játékra, hisz VGA kártyát bármikor 
bővíthetünk majd benne, igaz 
elég borsos áron. A termék piacra 
kerüléséig egy kicsit még várnunk 
kell, mivel március-április környékén 
bukkanhatnak fel az első példányok a boltok 
polcain, körülbelül 80-90 ezer forintos áron. 
Kíváncsian várjuk! 
Mady 


HÁLÓZAT 
KICSIT 
MÁSKÉPP 


ég valamikor az idei CeBIT környékén, hozzávetőlegesen márciusban 
vagy április elején hallottuk, hogy a Trust készített egy akkoriban még 


nem túl divatos hálózati adaptert. A technológia lényege, hogy nem 
kell semmiféle kábeles kiépítés, csupán két adaptert dugunk be a konnektorba, 
azok végét a két számítógépbe, és ezek kis idő múlva már látják is egymást egy 
hálózatban. 
Az ötlet zseniális volt, hiszen egyrészt nagyon egyszerű telepíteni, másrészt pe- 
dig nem kell tudni, hogy milyen hálózati kábeleket kell venni - ezekhez ugyanis 
tartozék minden megfelelő alkatrész. 


KM EÁ" TT? 0 OArust EGYSZERŰEN 
Easy Network Kit 85Mbps JÚ 

A Trust-féle Easy Network, 
ahogy a neve is mutatja, 
az egyszerűségre épít. 
Az Easy Network Kitben 
mindjárt két egységet is 
találunk, ezeket csatlakoz- 
tatva egy lakáson belül 
kiválóan lehet hálózatot 
létrehozni. Adnak hozzá 
még két UTP-kábelt, a 
titkosítás beüzemelésé- 
hez szükséges szoftvert, 
valamint egy dokumen- 
tációt. Van egy kisebb kiszerelése is, amelyben csak egy egység található; ez nyilván 
arra jó, hogy ne mindig párban kelljen vásárolni (ára 23 300 forint). A Netgear XE104 
típusú termékhez hasonlóan, ennek a dobozánis boldogan virít a 85 megabites jelzés, 
amely jó esetben az adatátviteli sebességet hivatott jelképezni. Sajnálatos módon 
mindkét esetben csak marketingről van szó, mert a Netgear mindenféle maximumot 
beállítva sem tudott igazán 20 megabit fölé kúszni. Ezzel szemben a Trust már eléri a 
29-30 megabitet is, ami szintén nem 85, de legalább gyorsabb. A gyári adatok szerint 
ezt a sebességet 200 méteres távolságig tökéletesen tartja az eszköz, de sajnos nem 
volt módunk tesztelni. Az biztos, hogy egy 60 négyzetméteres lakásban, a legtávolabbi 
konnektorokba csatlakozva minden hiba nélkül üzemelt. 


AZ ÚJDONSÁG ÁRA 


A készülék hatalmas előnye, hogy bármikor átvihetjük egy haverhoz, ha éppen hirtelen 
kell rögtönözni egy hálózatot, vagy akkoris jól jöhet, ha egy kevésbé hálózati szakem- 
bernek szeretnénk LAN-t létrehozni. Az egyetlen problémát talán a vételi ára 
jelenti, ami, akármennyire 
is megfizethető, még 
mindig többszöröse egy 
szimpla, kábeles-hálókár- 


A tesztterméket az RCE 
Trade Kft. (06-1-309-4700) 
biztosította számunkra. 


tyás, komplett kiépítésnek. 


PRO: gyorsan és könnyen építhetünk hálózatot 
WLAN-hoz képest is magas ára 
HTTP://WWW.TRUST.COM ] ÁR: KB. 43 500 FT 
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8262 - BUSS SBOOGTX 768MB DVI-DVI 


NVIDIA GeForcc BBOOGTX "§ 
575 MHz GPU 
2SSMB lins DOR3 memória 


rrrag 
NVIDIA GeForce 7600GS - FIZRÁSSÉ 
5004 MHz GPU E, 
2S6MB L4ns DDR3 memória 
PCI-Express / SU 7. 
Ovi 4 Vga § Meg sze 


SU kompatibilitás 
Expertool (4 A 93 j 


NVIDIA GeForce 7300GT 
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PCI-Express / SU 
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Vista kompatibilitás 


4 
tf 
4779, GocsLiketkHoli sorozat: 


minimum 20-2594-kal gyorsabb. 
Lső] mint a standard többi kártya 


A minőség nem jelent 


egyet a magas árral! 


Mercury Magyarország Kft 
II3I Budapest. 

Dolmány utca 14. 

tel: 221 3020. 273 W5s2 
Wwwwmercurycomputer.hu 


Gyáriílag tuningolt kártuc 
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A legfrissebb N szériás 
Nokia mobil, nem csak okos, szép, de 3.2 megapixeles 
kamerájával bámulatos képeket és akár DVD minőségű 
filmeket is rögzíthetünk. Útközben pedig akár egy 
egész estés filmet is végignézhetünk rajta. 


MINDEN BENNE VAN 
Azoknak érdemes elsősorban az N93-as készüléket 
alaposan szemügyre venni, akik olyan telefont keres- 


AeroCool Zero" 


Az AeroCool házakat profi hűtési megoldá- 
suk és minőségük miatt szeretjük annyira. 
Az új Zero" a legbrutálisabb játékgépeknek 
is képes halk és szinte fagypont közeli 
hőmérsékletet biztosítani. 

SZOLID KÜLSŐ 
A gyártó általában ezüst és fekete meg- 
oldásokkal szokott előrukkolni. Ez most 
sincs másként, hisz a Zero" is divatos sötét 
fekete borítást kapott. A kihajtható előlap 
természetesen nem olcsó műanyagból, 
hanem színezett alumíniumból készül, 
mely közepén egy szellőzőnyílás található. 
Kihajtva szembesülhetünk a megannyi 
optikai egység tárolóhellyel, illetve egy 
előlapi panellal, melyen a fontosabb 
kivezetések, mint például a hangszóróki- 
menet, a mikrofonbemenet, és az USB2.0 
portok találhatók. 
A szerelés roppant egyszerű, a merevlemezt 
és az optikai egységeket akár csavar nélkül 

is beszerelhetjük. A sorjázásvédelem miatt 
pedig nem kell félnünk, hogy memória- 
vagy VGA-kártyacserénél szükségünk lesz 
az elsősegélyláda előkészítésére. 


nek, ami egymagában ötvözi napjaink multimédiás 
kütyüit. Az N93 legnagyobb erőssége, hogy minde- 
zek mellett gyakorlatilag magába foglal 
egy igen komoly tudású videokame- 
rátis. A 3.2 megapixeles Carl Zeiss 
optika ráadásul nemcsak digitális, 
hanem 3-szoros optikai zoomot 
is tartalmaz. A készített fotók 
minősége egy jó középkategó- 
riás digitális fényképezőgép 
képeihez hasonlók, így már 
nem kell beérnünk az életlen és 
homályos képekkel. 
A képernyőt elforgatva 
viszont igazi Spiel- 
bergnek érezhetjük 
magunkat, hisz a 
kijelző ilyenkor 
keresőként 
funkcionál, 
és DVD szerű 
minőségben 
(640x480) rögzít- 
hetünk videókat, akár 30 FPS-el, 48 
KHz-es AAC hanggal. 


OM CRUISE MOBILDI 
Az N93 méretes fektetett 240x320 pixeles kijelzővel 
büszkélkedik, amin jó minőségben nézhetjük vissza 
a felvett videókat. A telefon multimédiás tudását a 
gyárilag mellékelt 512 MB-os miniSD kártya hivatott 
leginkább prezentálni, amin egy teljes estés filmet, a 
Mission Impossible harmadik részét találhatjuk. Utazás 
közben egyébként remekül lehet az otthon rátöltött 


videókat, filmeket, 
sorozatokat nézegetni. 
További ötletes extra, 
hogy a videokimenet- 
nek hála, akár TV-re is 
köthetjük telefonun- 
kat, így nagyban is 
megoszthatjuk másokkal 
a rögzített képeket, 
videókat. Azért a te- 
lefon kommunikációs 
képességeire sem 
panaszkodhatunk, 
hisz nem csak GPRS és 
EDGE, hanem 3G és 
WLAN hálózatokra is 
kapcsolódhatunk vele. 
Aki esetleg még ennél 
is több extrára vágyik, 
annak érdemes várni 
március-áprilisig, 
amikor is várhatóan 
megjelenik majd 

az N73-as modell, 
melyben már a GPS 
rendszer is lesz. 


ÉRTÉKELÉS: 


PRO: kiemelkedő multimédiás képességek 
KONTRA: 50 MB-os alapmemória 
HTTP://WWW.NOKIA.HU ] ÁR: KB. 150 000 FT 


T11Asal Izz ELJ II REI 1 HEZ IDEALIS 
Már említettük, hogy a ház a legdurvább játékgépnek is 
teljesen hűs otthont biztosíthat, hisz számtalan ventilátor 
kapott helyet benne, ráadásul vízhűtéshez is ideális 
választás lehet mérete és elrendezése miatt. Kifejezetten 
jót tesz a belső hőmérsékletnek az UV-aktív kék plexi 
oldalablakon található igen méretes 25cm-es ventilátor. 
Sok háznál probléma, hogy kis méretű ventilátorokat 
szerelnek be, ami kevés légköbméter levegőt képes moz- 
gatni, ráadásul azt is igen zajosan teszi. Érdemesebb tehát 
a lassú fordulatszámú, de nagyobb lapátokkal felszerelt 
ventilátorokat választani. Az óriás ventilátor mellett persze 
találhatunk további két 12 cm-es ventilátor helyet az előlap 
mögött, egy 8 cm-eset a ház tetején, egy 12 cm-es kék 
LED-es ventilátort hátul a ház végében (nagy levegő) és 
kettő továbbit az oldallapon belül. Ebből is látszik, hogy 
a belső kialakítás maximálisan a játékosok igényeihez lett 
tervezve. Végére hagytuk az árat, ami ugyan egy kicsit 
magas még a felső kategóriában is, de cserébe viszont 
tényleg egy minőségi házat kapunk, amely rengeteg 
extrával és komoly hűtéspotenciállal rendelkezik. 


4 


ÉRTÉKELÉS: 


PRO: minőségi ház, profi hűtéssel 
KONTRA: magas ár 
HTTP://WWW.FLASH.HU ] ÁR: KB. 25 000 FT 
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VOIP - e-TELEFON 


Telefonáljunk szinte ingyen! 


Sokan talán nem tudják, hogy mégis miért lesznek egyre olcsóbbak a mobil- és a zsinóros telefontarifák. 
Nem hinném, hogy ez annyira a cégek kedvességén múlik, sokkal inkább azt mondanám, őkis tisztában vannak 


azzal, hogy az övékénél bizony jóval 


z interneten keresztül való csevegésben ma 
A már semmi újdonság nincs. Kismillió program- 

ban alapból benne van ez a lehetőség, kezdve 
a játékoktól a különféle szöveges csevegőprogra- 
mokig. A legismertebb VolP-ra (vagyis Voice-over-IP) 
specializálódott program mostanában a Skype, mely a 
cikk írásának pillanatában 2.5-ös verziónál tart, ám gő- 
zerővel készül a 3-as változat is. Most nem a programot 
akarjuk bemutatni, mert egyrészt ezt már megtettük 
korábban, másrészt meg annyira leegyszerűsítették 
az idők folyamán, hogy bárki könnyen tudja kezelni: 
www.skype.com. 


NEM ÚJDONSÁG, 
DE VÉGRE ELÉRHETŐ 
Valamikor 2006 elején több 

gyártó is rájött (végre), hogy ebben 

a Skype-ban van fantázia, éppen ezért elkezd- 
tek olyan telefonokat gyártani, amelyek kifejezetten 
ennek a funkcióit használja ki. Több előnye is van az 
egész mechanizmusnak: az alapszoftver ingyenes, 

a ,speciális" telefonkészülék alig dc$úágább most már, 
mint egy átlagos, zsinóros telefon, beüzemelése 

nem igényel semmilyen szakmai tudást, illetve nincs 
szükség kábelezésre, szerelésre. Mindenképpen szük- 
ségünk lesz viszont az internetre, de szerencsére ezzel 
egyre több háztartásban találkozhatunk. 
Kipróbáltunk néhány készüléket élesben, ezeket 
szeretnénk most gyorsan bemutatni. 


 e— 


Az első készülék a Trust 
INTERNET PHONE 
LCD PH-2200 ne- 
vet kapta. Egysze- 
rű kék kidolgozás, 
kijelző a hívó fél 
és egyéb adatok 
megjelenítésére (új- 
rahívás, idő, dátum). 
USB-n csatlakozik a 
számítógéphez, azzal 
folyamatos, zsinóros 
kapcsolatban van. 
Hangzása elfogadható, 
nem tökéletes, de érző- 
dik rajta a zajszűrés tech- 
nológia. Szeles időben ne 
hagyjuk nyitva az ablakot, 
mert akkor nehezen fogjuk 
hallani a hívást. Összesség- 
ében nem egy designnyertes, 
de az ára magáért beszél: min- 
dössze 9900 forint, ami lássuk 
be, teljesen baráti (RCE Trade Kft. 
- www.rcetrade.hu). 
A második tesztelt készülékünk a 
Freecom VoiP, ez valamivel elegán- 
sabb, fekete külsőt kapott. Elméletileg 
több designversenyt is nyert, de ez 


Trust INTERNET PHONE LCD PH-2200 
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olcsóbb lehetőségek is vannak! 


persze ízlés kérdése - valljuk be, 
láttunk már szebbet is. Ez szintén 
USB-n csatlakozik a géphez, 
mérete tetszetős (notebook mellé 
is könnyedén , csomagolható"), 
hangminősége pedig jóval tisz- 
tább. Választhatunk csengőhan- 
got, programozhatjuk a gombo- 


készülékről van szó. Meglepő, 
hogy alig drágább, mint a Trust; 
ez a Freecom ugyanis 10 900 
forint (Expert Computer Kft. 
- www.expert.hu). 
A harmadik készü- 
lékünk a Logitech- 


től érkezett, szintén na- 
gyon elegáns (sőt)... 

A Logitech Cordless 
Internet Handset, 
ahogy a neve is mutatja 
zsinór nélküli: a ,trükk" 
igazából annyi, hogy 

a vevő egység USB-vel 
csatlakozik a géphez, 
és erről ,vehetjük le" 


Premier Noblesse l 
VOIP 200 DECT 


magát a készüléket. 
A hangminősége 

a legjobb, színes a 
kijelzője, kompakt a 
kialakítása - két AAA 
típusú tölthető 
elem élteti, ezzel 
10 órás folyama- 
tos beszélgetést 
lehet eszkö- 
zölni. Ára 21 

990 Ft. 

Végére maradt 

a Premier Noblesse VOIP 

200 DECT - a nevében a 200 arra utal, hogy 

itt két kézibeszélő is van, a 100-as típusú változatában 
értelemszerűen egy. Kidolgozása alapján ez hasonlít 
talán legjobban a modernebb, ám normál (nem skype- 
05) telefonokra. Akárcsak több másik készülék, ez is 
kompatibilis más VolP szoftverekkel (MSN, Net2Phone 
stb.). Több készülékes mód esetén (egy időben maximum 


5 ,köthető össze"), bármelyikre átadható az aktuális hívás. 


9 polifonikus csengőhangja van, kijelzi a hívó számát, 
sőt megkülönböztetett csengőhangot adhatunk a VolP 
és a normál vonalas hívásokra. Hangminősége legalább 
olyan jó, mint a Freecom, ám ára magasabb - persze a 
két készülék miatt: 19 990 forint (Procomp-Hungary Kft. 
- www.procomp.hu). 


kat, szóval eléggé jól összerakott 


VAN, MITŐL FÉLJENEK 

A TELEFONOS CÉGEK 

A dolog előnye mindhárom esetben az, hogy a neten 
keresztül, teljesen ingyenesen cseveghetünk ismerő- 
seinkkel. Itt még azonban kétfelé szakad a téma: az 
egyszerűbb megoldás, ha ismerősünknekis van Skype-ja, 
és őt közvetlenül tudjuk hívni. A másik lehetőség (amire 
talán a legbüszkébb a Skype), hogy, ha 


Logitech Cordless Internet Handset 


előfizetünk egy igen kedvező 
szolgáltatására, akkor a világ 
bármely táján normál, zsinóros 
vagy akár mobiltelefonokat 
is hívhatunk! Gyakorlatilag 
annyi a dolgunk, hogy Skype 
Creditet vásárolunk, és addig 
telefonálunk, amíg a pén- 
zünktart. Biztonságos, profi 
és egyszerű! Csak néhány 
érdekes példa: Belgium 
43 forint/perc; Rio de 
Janeiro 6.8 forint/perc; 
Kanada 4.3 forint/perc. 
Pont ez az, amitől 
tartanak a 
külön- 
féle 


mobil- és 
egyéb kommunikációs cégek, lévén ezzel jóval az ő 
áruk alá lehet menni. 
Mára elértük, hogy teljesen elfogadható áron 
juthatunk hozzá a Skype telefonokhoz, és igen, 
úgy gondolom 2007-ben nagyon nagy ugrásra 
számíthatunk a fejlődésnek ezen a területén. 
ZeroCool 


Van jubhk i 


Egy fejlettebb típusú készülékcsoport 
kimaradt a tesztelésből. Ennek oka, 

hogy egyelőre nagyon nehézitthon 
hozzáférni. Ilyen például a Netgear 
SPH10O1 WiFi is, amely zsinór 

és számítógép nélkül képes 

kapcsolatot teremteni a nettel. udsets 
Csak egy WiFi-kapcsolat eg 
szükséges hozzá (reptereken 

és egyre több nyilvános he- 

lyen is terjednek az ingye- 

nes csatlakozási pontok), 

és máris cseveghetünk 

bárkivel a világon! 


MÉLYVÍZ ! PIAGTÉR 


Ugye nem szorít? 


Úgy látszik a világ eddig ismert fejhallgató- és gamerkütyü gyártói 
vagy megfáradtak, vagy csak egyre több , kicsi" cég bontogatja szár- 
nyait gamer témában. Így történhetett, hogy két olyan cég audiotermé- 
keiről is beszámolhatunk, amelyek eddig más témában voltak ismertek. 


Point of View Bamingy Headset 5.1! 


Érdekes eszköz a Point of View fejhallgatója, ahhoz 
képest, hogy 5.1-es rendszer, sokkal nagyobb súlyt 
vártam volna el tőle: főleg azután, hogy az elegáns 
bőröndkialakítású dobozból kivettem. A következő 
meglepetés is ekkor ért (és ez praktikus tanács a 
jövőbeli tulajdonosoknak): a gyárból frissen érke- 
zett termék erősen , friss fröccsöntött"-szagú, így a 
kibontása után néhány napig valamilyen félreeső 
szobában szellőztessük, mielőtt mindennapos 
használatra fogjuk. Előfordulhat, hogy ez egy 
egyedi eset, de én szóltam! 

A mikrofon gémje eleve leszerelve érkezik: a 
készülék alaphelyzetben tehát fejhallgató, semmi 
több. A mikrofon leszerelhetősége praktikus, mert 
használat során nem akadunk be vele sehova, nem 
törjük el, nem tesszük tönkre, de minden könnyen 
bekövetkezhet, ha lusták vagyunk, és a mikrofont 
rajta hagyjuk a fejhallgatón. 

A fejhallgató automata feszítőfejpántos, tehát mé- 
retét nem kell (nem is lehet) állítgatni, adaptálódik 
a felhasználó buksijához, s ez nagyon pozitív. A fej- 
hallgató ,kagylók" belső borítása műbőr, hosszabb 


Razer Barracuda HP-t 


Adta magát az összehasonlítás, hogy a Razer 
Gaming fejhallgatóját a Point of 
View terméke mellé tegyük. 
Azonban a Razer megoldása 
eléggé egyedi, így tehát 

ez egy összehasonlítás 

is, meg nem is. Ezért 
a HP-1-re ne úgy 
tekintsünk, mint egy 
általános felhasz- 
nálású fejhallgatóra 
(még akkor sem, ha 
lehet így 

is hasz- 
nálni), 
inkább úgy, 
mint az Barracuda 
AC-1-hez (lásd doboz) 

való fejhallgatóra, és akkor 
egyből árnyaltabb lesz a kép. 
Maga a fejhallgató a Point of View 
termékéhez hasonlóan felszerelhető mikro- 


PRO: szuper hang, dögös kinézet 
kissé drága, AC-1-gyel jó igazán 
HTTP://WWW.RAZERZONE.COM ] ÁR: KB. 34-37000 FT 
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használat során sem izzadtam bele, pedig 
nyúztam eléggé: persze fekvőtámaszokat 
nem csináltam benne, elnézést, hogy 
ezt a tesztfázist kihagytam. 

Hangja korrekt, bár egyáltalán nem 
ájultam el tőle: de ebben az árkate- 
góriában az ember ne csodát várjon, 
hanem korrektséget. A térbeli hang- 

zás megfelelő, több filmmel, illetve 
5.1-es audióval meghallgatva is azt 
mondom, hogy bár a valós térhangzás 
élményét nem adja vissza, ettől függet- 
lenül olyan esetekben megfelelő, amikor 
,szeparált" környezetben van szükségünk 
audió térhatásra. Összefoglalva a Point of 
View egy igencsak korrekt, könnyen telepít- 
hető, fejet/fület nem fárasztó, hangkártyát nem 
igénylő USB csatolós 5.1-es gamer 
fejhallgatót dobott a piacra. 


PRO: nem kell hangkártya hozzá, kényelmes 
lehetne dinamikusabb hangja 
HTTP://WWW.POINTOFVIEW-ONLINE.COM ] ÁR: KB. 22-24000 Fr 


eszköz, de ez egy kb 35 000 forintos fejhallgatótól 
el is várható. Aki szuper-atom-techno basszus 
hallgatására akarná használni, az nem jár jól, annyi 
basszus azért nincs benne, ámde ami van, az az 
igényes zenehallgatónak elég, sőt... Mikrofonja 
szép tiszta és dinamikus hangot adott (SkyPe 
FTW), játék közben pedig nehéz volt szabadulni az 
érzéstől, hogy ez csak egy fejhallgató: s ez köszön- 
hető annak, hogy a hosszú távú viselési próbán is 
megfelelt. 

fonnal Gyu 

rendelkezik, 


ugyanúgy egy 


dupla pánt fogja a 
fejhez, és magán a f. 

zsinóron is van egy kis 
kontrolldoboza. Amitől 
" jóval más, az a Razertől 

már megszokott nagyon 
dögös design, amelynek 
köszönhetően azt 


hiszem, a 

legjobban 

kinéző A Razer jól látta, hogy az X-Fi mellett van piaci 
gamer rés, amelybe egy ízig-vérig gamer hangkár- 


tyával belehet törni: ez az AC-1, amely egy 7.1-es 
audiokártya 117 dB (gyári) jel/zaj viszonnyal, ami 
igencsak derék. Nyomozásaink szerint CMI.8788 chipsetet 
használ, és igen gondosan felépített mérnöki munka, 
nagyon jó hanggal és szépen kivilágított Razer logóval. 
Bár elvileg bármilyen hangrendszerhez használhatjuk 
digitális csatlakozóin keresztül, igazi társa a cikkben már 
említett HP-1, amellyel verhetetlen párost alkotnak a 
jelenlegi gamer hangbizniszben. 


fejhallgatót 


kapjuk, 
amit csak elkép- 

zelhetünk. 

S akkor még nem beszéltünk a hangjáról: mind a 
magas, mind a mély hangtartományokban megál- 
lapítható volt, hogy tisztán és dinamikusan szól az 
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gYráazégedáa 
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Telefon: 577-4301; E-máil :(térjeszteslaidg.hu; 
Fax: 2665 


A "Ha újságárusnál vennéd meg kiadványunkat 3 hónapon keresztül, 
ő akkor 5688 Ft-ot kellene fizetned. 
Azdakció az előfizetői rendszerünkben még nem nyilvántartott, új előfizetőkre érvélngyes, 


tehát már meglévő előfizetés meghosszabbítására nem vehető igénybe. 


Y 


Az elmúlt 20 évben villám- 
gyorsan fejlődött a számí- 
tástechnika. Rengeteg vál- 
tozás volt, nagy lépések, és 
azt kell mondanom, hogy 
2007 is hatalmas ugrásokat 
ígér. Megpróbáltuk kicsit 
csokorba szedni az emlí- 
tésre méltó technológiákat 
hardver és szoftver téren. 


Windows Vista 


Home Basic 


legelső és talán korunk legmeghatározóbb 
A fejlődése egyértelműen a Windows Vista. Bár 

megjelent, nem állíthatjuk róla, hogy elis érkezett. 
Vegyük szimplán azt a tényt, hogy még alig ,néhányan" 
telepítettük, egészen egyszerűen azért, mert nincs rá in- 
dokunk, hogy telepítsük. 2007 lesz az az év, amikor viszont 
több esetben már muszáj lesz beszereznünk, mert bizony 
akadnak majd rendesen olyan szoftverek, amelyek vagy 
csak ezen indulnak el, vagy ezen operációs rendszer alatt 
élik ki magukat igazán. Lesz temérdek ilyen játék, és persze 
több felhasználói program is - ez utóbbiak egy része ter- 
mészetesen a Vista többprocesszoros rendszerek adott le- 
hetőségeit hivatottak kihasználni. Ha ma telepítünk Vistát, 
igazából csak néhány előnyben részesülünk; ugyanakkor 
nincsenek még meg a megfelelő meghajtóprogramok, 
játékok, szoftverek, vagyis tényleg nincs meg a késztetés. 
Valamikor április-május tájékán (amikor előreláthatóan 
térdig fogunk kapálózni a hófödte utakon), amikor már 
minden klappol, mindenki szerezze be a Vistát. 


KILÓRA MEGLESZ A FEJLŐDÉS 


Ha már a Vistáról beszéltem (melynek próbaverziója 
megtalálható testvérlapunk, a hazai PC World novem- 
beri számában), nyilván tudod, hogy ezzel érkezett meg 
a DirectX 10, mely újabb néhány mesés lehetőséget 
ígér, főleg a játékfejlesztőknek. Jön majd a Crysis, az 
UT2007, és remélhetőleg valamikor tavasz vége felé már 
egyre többeknek lehet a gépében GeForce 8-as kártya, 
vagy esetleg az új AMD (volt ATI) R600-as bármely 
megoldása (melynek bejelentése január 20. körül 
várható - DX10 támogatás, GDDR4 memória, legalább 
fél gigabájt memória). Ez körülbelül egybeesik azzal, 
hogy az NVIDIA az első negyedévben akarja majd piacra 
dobni a G83 (közép-ár/teljesítmény kategória), illetve a 
G82 (belépőszintű termékcsalád GeForce 8 alapokon) 
kódnévre hallgató kártyáit. Ezzel párhuzamosan persze 


érkeznek majd a G80 és R600 
alapokra épülő mobil GPU-k notebookokba 
(NVIDIA G8OM, G83M, G82M; AMD M78, M76, 


M72), így a hordozható gépek egyre alkalmasabbak 
lesznek játékra - az árakat most egyelőre hagyjuk. 
Processzor területen igazán nagy ugrás nem várható, 
legalábbis ami az átlagos végfelhasználót érdekelheti. 
Jó, most kövezzetek meg, de számomra a közelgő és 
hamarosan , bárki számára megvásárolható" Ouad, 
vagyis négyprocis rendszerek nem jelentik a gigantikus 
ugrást (Intel Core 2 Ouad 06600). Fejlődésnek szép, de 
senki (tisztelet a kivételnek és a kivételek bankszámlái- 
nak...) nem fogja ezeket megvenni, mert piszok drágák. 
Lesznek persze még szerverekbe szánt érdekességek, 
mint például az Intel Xeon 3220 (2.4 gigahertz, 1066 
megahertz FSB, 8 megabájt L2 cache), de ezek szintén 
nem az otthoni felhasználóknak szólnak. Talán ennél 
fontosabb, hogy az Intel újabb árcsökkentéseket tervez 
az év elejére! Ez jól jöhet, ha mondjuk, pont a Vista miatt 
akarunk gépet fejleszteni. A Celeronok ára 5-10 dollárral 
csökken majd - ez nem olyan hatalmas dolog, de szá- 
mít! Érdekesebb lehet a , régi", normál P4-esek ára, ame- 
lyek bizonyos esetben 60-90 dollárral is zuhanhatnak. 
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A második negyedév főként az AMD része lesz 2007-ben. 
Befut a Barcelona kódnevű proci, amely az első 65 nm-es 
gyártástechnológiával készülő Ouad proci lesz, jön az 
AMD Athlon X2 (Brisbane - 2x1 mega L2 cache), a Tyler 
kódnevű Turion 64 és a Sherman, ami egy mobil Sempron 
proci. Valamivel később, úgy a harmadik negyedévben 
fut be az Antares (AMD Athlon 64 X2 - dual CPU, 2 mega 
L3 cache, 2 gigahertz körüli sebesség), valamint az Altair 
(AMD Athlon 64 X4 - ebben már megjelennek új AMD-s 
technológiák, 2,7-2,9 gigahertz körüli sebességgel). Ez idő 
tájt jönnek majd az Intel újdonságai - miután az árcsök- 
kentés hatására kitisztították a fennmaradó készleteket 
végeláthatatlan raktáraikból. Lássunk néhány terméket is: 
Intel Core 2 Ouad (Yorkfield - remélhetőleg az első 45 
nm-es proci, 6 mega L2 cache, 1 cache 2 magnak, vagyis 
akár 12 mega L2 cache-t is lehet majd beletenni), Intel 
Core 2 Duo (Wolfdale - lényegében egy dual core York- 
field, talán már 4 gigahertz, de ezmég nem biztos). Lesz 
még pár olcsóbb kategóriás proci is, de semmi extra. 


új szabványú merevlemezekis jönnek. A SATA 3 körülbelül 
a SATA 2-es sebesség dupláját tudja, ami 600 megabájtot 
jelent másodpercenként. Ez jól jöhet majd a folyamatosan 
gyorsuló netes elérésekhez, hiszen bizonyos szolgáltatók 
újra duplázást terveznek ingyen, így egyes ADSL-vonala- 
kon 3 helyett 6, máshol 4 helyett 8 megabittel tölthetünk 
majd - ehhez pedig már kell jó vinyó is, hogy a rohamosan 
érkező adatot írni is tudjuk. 

Még a Vista megjelenése előtt körülbelül fél évvel jelezte 
a Microsoft, hogy a WinFS nevezetű fájlrendszer mégsem 
lesz benne az új oprendszerben. Azóta rengeteg pletyka 
született, hogy a projekt halott, meg nem lesz belőle sem- 
mi... Most éppen azt lehet hallani, hogy 2007 harmadik 
negyedévére elkészül. Ha így lesz, még boncolgatjuk a 
témát. Ezzel egy időben várható körülbelül az első javí- 
tócsomag a Vistához, amely természetesen a Windows 
Vista SP1 nevet viseli majd. Ez komolyabb csomag lesz a 
Vistában maradt hibák kiküszöbölésére - kíváncsian vár- 
juk a méretét. Ez szerver környezetben használt biztonsági 


VISTA, AMD BUDAPEST, DXID, GRYSIS, 
WIISB - CSAK NÉHÁNY APRÓSÁG 2007-BŐL 


A végére hagytam a többit, amelyek a , valamikor 20077- 
ben kategória képviselői. Intel-oldalon: Millville (egypro- 
cis, 1 mega cache), Tigerton (4 magos CPU), Tukwila (4 
magos proci, 32 mega L3 cache), Dimona (kétprocis), Gilo 
(multi-core mobil proci). AMD-oldalon: Sparta (a Manila 
65 nm-es utódja), Deerhound (Socket F platformos 4 
magos proci), Arcturus (kétmagos CPU, 2,1-2,3 gigahertz 
között), Budapest (igen, kicsiny fővárosunkról elnevezett 
fejlesztés - négyprocis kialakítás). Látható, hogy nagyon 
sok lesz kilóra" a proci, de vajon megéri-e majd fejleszte- 
ni? Hát erre majd tesztekben válaszolnánk! 


Most pedig lássunk néhány olyan dolgot, amelyek 
bejelentése, illetve megléte lehet, hogy elhalad a fülünk 
mellett, mégis nagyon fontosak a számítástechnika 
világában. 

Chipsetek terén szépen lassan az alig néhány éve még 
csúcsnak számító DVI felcserélődik a HDMI-vel, sőt 2007 
végén már megjelenhet DisplayPort is. Esetleg említésre 
méltó a Serial ATA 3 csatolófelület, ezzel párhuzamosan 
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frissítéseket is tartalmaz, így reménykedhetünk abban, 
hogy nagyobb biztonságban leszünk a netes támadások 
ellen. 

Ha mára letöltési sebességnél, a biztonságnál és az inter- 
netnél tartunk: gőzerővel készül a Firefox 3.0, melynek 
fejlesztői változata már publikus és kipróbálható. Mivel a 
Firefox egyre nagyobb szeletet birtokol a netes világból, 
a Microsoftis válaszlépést tervez az Internet Explorer 8 
képében. Kíváncsi vagyok, hogy milyen nagyobb dobást 
terveznek, mert ami a 7.0-t illeti. . , nos van néhány érde- 
kesség benne, de már a 2.0-s Firefox is messze jobb. 
Deitt van például a DDRIII-as memória, amelyhez persze 
majd megint új alaplapot, procit és egyéb ,apróságokat" 
kell beszereznünk. Kíváncsian várom továbbá, hogy a BTX 
szabvány miként hódít majd teret, figyelembe véve, hogy 
technológiailag megvalósítani nem egy nagy durranás -, 
de mégis ki akarja , negint" lecserélni a komplett gépét? 
Amitől személy szerint sokat várok, az a Wireless USB, 
vagyis a zsinór nélküli technológia újabb szintje. A WUSB 
reményeim szerint 2007-ben nagyot robban - már 
integrálják is az új alaplapokba, hardverekbe. De miért is 
jó ez? Egyszerűbb és gyorsabb csatlakozás és adatátvitel, 
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kevesebb fogyasztás a Bluetooth-nál vagy a WiFi-nél, és 
akár a 480 megabit másodpercenkénti sebességet is elér- 
heti. Hehe, ez utóbbi persze nem fejlődés az USB 2.0-hoz 
képest, de 10 méteres távolságban a WUSB ezt közvetlen 
csatlakozás nélkül is megteszi. 


Arra is kíváncsi vagyok, hogy a Plasma és LCD TV-k mellett 
képes lesz-e 2007-ben teret hódítani a Canon és a Toshiba 
által kifejlesztett SED TV. Tudom, hogy ez nem annyira 
számítástechnika, de azért talán a kijelzők azok, amelyek 
legközelebb állnak hozzánk - hiszen ezekre a gépet is rá 
lehet kötni! A Plasma tévék ugyebár drágák és nehezek, az 
LCD-k meg bizonyos esetben szemcsések, pixelhibásak 
lehetnek, és a kevésbé fejletteket bizonyos szögekből 
nem lehet jól látni. Éppen ezért van hely még a piacon 

a SED TV-nek, mely a CRT monitorok élességét ötvözi 

az LCD-k vagy a Plasmák elegáns vékonyságával. Sajnos 
azáruk ennek megfelelően eléggé. . ., hogy is mondjam 
csak, kellemetlen lesz. Valahol 10 ezer dollár körül kell 
gondolkodnunk, ez a 2006. 12. 28-i árfolyam szerint 1 909 
686 forint. Hmm. . ., megy azért majd ez lejjebb is! 

Ha már tévézésnél járunk, fontosnak tartom megemlíteni 
a jelenleg már prototípus Apple iTV-t, amely gyakor- 
latilag képes lesz Max OS X vagy Microsoft Windows 
operációs rendszerekről streamelni videoanyagot a 
tévénkre. Steve Jobs bácsi, az Apple atyja és vezére 2006. 
szeptember 12-én prezentálta a terméket egy speciális 
rendezvényen, San Franciscóban. 300 dolláros árával ré- 
sze lehet a mindennapi életnek, és gyakorlatilag még egy 
lépéssel közelebb kerül a PC a nappalihoz - érdekes, hogy 
ez azötlet nem a Microsofttól származik, ott köztudottan 
a legjobban nyomják ezt a ,nappali-gépszoba egyesítés 
projektet". 


Nyilván egy csomó dolog nem jutott eszembe, vagy 
elsiklottam felette, lévén egyszerűen annyi minden lesz. 
Jön majd PSP 2, olyan koffeintartalmú ital, amely több 
kalóriát éget, mint amennyit tartalmaz (Enviga), mobilon 
is bukhatunk pénzt Las Vegason kívül, sőt még a Viag- 
rához hasonló termékis megjelenik, ezúttal a Durextől 
(CSD500), teret adva spamek újabb milliárdjainak. Szóval, 
röviden és tömören, iszonyat izgalmas évnek nézünk 
elébe, csak győzzük befogadni az információkat! 
ZeroCool 
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MIVELÉÉTÁ 


Nagy játékvezérlőteszt 
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Itt van 2007, vélhetően mindenki sok szép játékkal lett gazdagabb, 
így, karácsony után. Úgy gondoltuk, az ünnepek utáni regenerálódás- 
hoz kicsit szétnézünk a játékvezérlők piacán, és megvizsgáljuk, most 
milyen cuccokat érdemes beszerezni egy profi játékosnak. 


tartani, hogy leszállnánk az asztallapról. Szám szerint 
11 gombot találhatunk rajta, ennyi elegendő is. Jó 
pont továbbá, hogy nem kell naponta a közeli boltba 
rohangászni elemért: elég szépen bírja a strapát a 
talpazatba épített adó, hisz két jó minőségű AA elem- 
mel akár egy hét folyamatos játékot is elvisel. 


Botkormányok 


a repülés szerelmeseinek 


Legelsőként a Trust kínálatából próbáltunk ki egy 
botkormányt, amely a Piactérben A Hónap Kütyüje 
díjat már elnyert GM-2500-nak a nagytestvére. Az 

új Trust GM-2550 teljes egészében megváltozott 
elődjéhez képest: a gyártó jól láthatóan teljesen új 
dizájnt és ergonómiát valósított meg, amely elsőre 
talán szokatlan lehet, de használat közben azért meg 
lehet kedvelni. Az anyagok minősége elég jó, ezen 

a téren meglehetősen nagy az előrelépés. Összesen 
12 programozható tűzgombot találhatunk rajta, 
megspékelve egy apró fém tolóerő-szabályozóval, 
így például könnyedén vezérelhetjük az utánégetőt, 
de természetesen tetszés szerint átkonfigurálható a 
gomb, mint az összes többi. A talpazat masszív, még 
hevesebb rángatástól sem mozdul el, ráadásul az 

ára is elég baráti, 8000 forintért lehet beszerezni. Aki 
picit több pénzt tud áldozni botkormányra, annak a 
Saitek Cyborg Evo Wireless modelljét ajánlanánk. Az 
első igazi különbség a két típus között, hogy a 12 500 
forintos Saitekkel nem leszünk a géphez kötve. Lévén 
wireless botkormány, akár 10 méterre is ülhetünk 
PC-nktől, ami nem jön éppen rosszul, ha egy kis 
repkedés erejéig projektorra kötjük a gépet. Mert hát 
azért valljuk be: sokkal élvezetesebb a repülés egy 
másfél méteres képen, mint két 19 hüvelykes moni- 
toron. A széles talpazat masszív fogást biztosít, így 
akár egy komolyabb légi manőver alatt sem kell attól 


Trust BM-2550 


Saitek Cyborg Eva Wireless 


Bizony, elsőre talán kicsit szokatlan lehet azok számára, 
akik még nem próbálták a Saitek profi repülőgépes ki- 
egészítőjét, az X52-t. Az év elején piacra dobott, ráncfel- 
varrt változatot kézben tartva az ember azt hiszi pár pil- 
lanatra, hogy tényleg vadászpilótának született. Az érzés 
megfizethetetlen. Aki kicsit is vonzódik a repüléshez, ne 
adj" isten!, esetleg már ott van a polcán a Flight Simulator 
valamelyik része, az értékelni fogja ezt a csöppet sem 
olcsó (tényleg megfizethetetlen), kb. 30-35 ezer forintos 
kontrollerpárost. A kétrészes botkormány-sebességkar 
együttes a már említett X52-es továbbfejlesztett változa- 
ta, remek ergonómiával és felsorolhatatlan mennyiségű 
programozható funkciógombbal, a tolókaregységen 
található, igen méretes háttérvilágításos kijelzővel. 

Egy rossz szavunk sem lehet a szoftveres 
támogatottságra, hisz dead-zone 
finomhangolás mellett például 
olyan apróságokat is állíthatunk, 
mint a repülési információk 
kijelzése vagy a különféle 

LED-ek fényereje. A kivitelezés 
nagyon profi, a fémelemek 
használata miatt elég masszív 
érzést kelt, itt nincs az a zavaró, 
tipikus műanyagos ropogás. 


Saitek X52 Pro 
Flight Control System 
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Kormányok 
- az élethű vezetési élményért 


Bár a G25-öst már bemutattuk két számmal ezelőtt, 

a nagytesztből mégsem hagyhattuk ki - több okból 
kifolyólag. Az első az, hogy a tapasztalatok alapján a 
Logitech nem valószínű, hogy 2008-nál előbb frissítené 
PC-s kormányainak palettáját; a másik, ennél fontosabb 
változás pedig az, hogy a kezdő százezer forintos ár 
januárra jelentősen csökkent. Most jóval kedvezőbben, 
55 000 forint körüli összegért juthatunk hozzá, ami még 
így is elég sok pénz, de a csúcskategóriának ára van. A 
kormányhoz rozsdamentes acélból készült gáz-, fék- és 
pedálsort kapunk, manuális 5--1 sebességes váltót, 
illetve egy nagyon kényelmes, bőrborítású, 28 cm átmé- 
rőjű kormányt, amely 900 fokban elforgatható, ráadásul 
duálmotoros műterheléses technológiarendszere miatt 
felettébb élvezetes vezetési élményt nyújt. Ha lényege- 
sen olcsóbban szeretnénk megúszni a kormánykérdést, 


Gamepadok 


játéktermi hangulat, akár tenyérhűtéssel 


Tavaly év végén jelentették be a Logitech legújabb 
kontrollerét Logitech ChillStream néven. Eleinte elég 
problémás volt hozzájutni, mára már szinte mindenhol 
gond nélkül beszerezhető. Legnagyobb technológiai 
újítása, hogy a játékvezérlőbe 40 mm-es ventilátort építet- 
tek, amely a kezünket hűti játék közben, megakadályozva 
ezzel tenyerünk izzadását. A "tenyérlégkondi" fordulatszá- 
ma három fokozatban szabályozható, így eldönthetjük, 
hogy milyen intenzitással érkezzen ujjainkra és tenyerünk 
belsejére a levegő. Egyébként maga a kontroller formára, 
gombkiosztásával szinte teljesen megegyezik az Xbox 360 
madzagos játékvezérlőjével, talán a mérete lett valamivel 
kisebb. A felhasznált minőségi anyagoknak köszönhetően 
kellemes a fogása, a tenyérhűtés pedig tényleg jópofa 
újítás, ráadásul az árat sem dobja meg annyira, 9000 
forintért már bárhol megvásárolhatjuk. Ha picit olcsóbban 
szeretnénk gamepadot venni, a Trust háza táján 

érdemes nézelődni: a gyártó mostanában 

egyre inkább a minőségre helyezi a 

hangsúlyt, így a Trust GM-1500 

- hasonlóan a Logitechhez - elég 

jó minőségű műanyagból van, 

és meglehetősen strapabírónak 

tűnik. Kialakításában a PS2-es 

kontrollerre hasonlít leginkább: 

fekete dizájn, némi pirossal 

ötvözve. Sőt olyannyira közel 

álla PS2-höz, hogy akár 

ráis csatlakoztathatjuk. 

Kicsit csalódás, hogy a 

dobozon hirdetett Force 

Vibration technológia és 

a nyomásérzékeny gombok 
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Logitech Formula Vibration 
Feedback Wheel 


MÉLYVÍZ TESZT 


Force Feedback Steering 


akkor a Trust Predator családjánál kell szétnéz- Wheel GM-3500R 


nünk. A Force Feedback Steering Wheel 
GM-3500R igazán pénztárcabarát: 
14.000 forintba kerül a Force 
Feedback kormány és az elég 
méretes műanyag pedálsor. A 
gumiborítású kormány hat funk- 
ciógombot, illetve egy iránypadot 
tartalmaz. Szerencsére a pedá- 
lok elég masszívak, és a meg- 
lehetősen hosszú lábtartó 


miatt nem borul fel egy mán- 
hevesebb fékezésnél nyal 
sem az egész, ahogy az autózni, de 
az olcsóbb változatok- nem akarnak 
nál elő szokott fordulni. vagyonokat 


Összességében egy 

igen jó ár/teljesítményű 
típusról van szó — azok- 
nak, akik szeretnek kor- 


költeni e célra. Vége- 
zetül egy nem túl új, de 
még mindig versenyképes 
Logitech kormányt szeretnénk 
ajánlani azoknak, akik a lehető leg- 
olcsóbb megoldást keresik. A Logitech 
Formula Vibration Feedback Wheel mindössze 
10 000 forintba kerül, cserébe pedig egy 
közepes minőségű műanyag kormányt 
és egy szintén műanyag pedálsort 
kapunk. Az erő-visszacsatolás meg- 
lepően jól dolgozik benne, olcsó- 
sága ellenére pedig igen masszív a 
kormányrendszer, bár ezzel jóval 
óvatosabban kell bánni, mint az 
előző két versenyzővel. Nincs raj- 
ta semmi extra, nem is túl szép, 
a feladatát viszont tökéletesen 
elvégzi, ráadásul szemtelenül 
alacsony áron. 


csak akkor működnek, ha PS2-re kötjük a vezérlőt. Össze- 
sen 12 programozható gomb, egy nyolcirányú iránypad 

és két mini joystick található rajta, mindezért pedig 6000 
forintot kell fizetnünk, ami nem rossz - de ha van még 
3000 forintunk, akkor célszerű inkább a Logitech 
ChillStreamet választani. Mivel nem mindenki 

szeret géphez kötött életet élni, a Saitek P2900 

Wireless Padotis kipróbáltuk, mely a zsinór 

nélküli, közepes árkategóriájú kontrollerek 

között próbál babérokra törni. Elfogadható- 

nak mondható 7900 forintos árával ideális 

választás lehet bárkinek, hisz kellemes a fogá- 

sa, jó pont jár a készítőknek a gumírozott marko- 

latok miatt. Hasonlóan a Trusthoz, ezen is erős PS2-es 
beütés érezhető, viszont a jobb oldali hüvelykujjunknál 
nem négy, hanem hét gomb található, ami kifejezetten jól 
jön FPS-játékoknál. Az elem töltöttségéről egy kis zöld LED 
tájékoztat. Azt mondhatjuk, egész jól bírta a tesztelést: egy 
egyszerű AA elemmel hetekig elvan, átlagos napi néhány 
órás használat mellett. 


Trust BM-1500 


Saitek P2300 Wireless Padot 


MÉLYVÍZ 


Egerek 
a legprecízebb optikai játékegerek 


A Razer egerek eddig igen jól szerepeltek tesztjeink- 
ben, kíváncsiak voltunk, hogy mit tud felmutatni leg- 
újabb fejlesztésük, amely szintén a profi játékosokat cé- 
lozza meg. Az új rágcsáló találóan a Razer DeathAdder 
nevet kapta, mely az elődökhöz hasonlóan fekete kül- 
sőt kapott. Ám a legnagyobb, szemmel látható változás 
- például a Razer Copperheadhez képest -, hogy a 
görgő szemből is jól láthatóan kettéválasztja az egér 
két gombját, pont úgy, mint a klasszikus Batmobil eleje. 
A kéken világító görgőn és a két egérgombon kívül 
baloldalt találhatunk még két gombot. Ez nem sok, de 
pont annyi, amennyi egy FPS-játékosnak kell. A Razer 
egereknek eddig sem volt gondjuk az optikával, és 

ez most sincs 
másként: az új, 
1800 dpi-s 
3Ginfra- 
vörös 


Razer DeathAdder 


technológia a legapróbb rezze- 
nésünketis továbbítja, a teflonbe- 
vonatú talpaknak hála pedig szinte 
szaladnak az asztalon. A hazai piacon 
várhatóan február környékén fognak 
felbukkanni, 15 000 forint körüli áron. A 
Revoltec Fightmouse Advanced (www.flash. 
hu) egerét a modding rajongóinak ajánljuk. Stílu- 
sos karbonszálas házzal, kéken világító talppal és 
cserélhető súlyokkal látták el. Ez utóbbi igen jól jön, 
ha saját játékstílusunkhoz szeretnénk igazítani az ege- 
ret. Nincs is más dolgunk, mint lepattintani az eszköz 
tetejét, és betenni a három - 10, 15 vagy 20 grammos 
- betétből a nekünk leginkább megfelelőt. Az igen 
precíz, 2000 dpi-s optikát négyféle érzékenységi mód- 
ban üzemeltethetjük, felhasználási módtól függően, a 
választáshoz mindössze egy gombot kell lenyomnunk. 
A jó ergonómia, a teflontalpak és a sok extra okán min- 


Trust Bamer 
Mauuse EM-4 500 


denkinek ajánljuk, aki egy precíz modding egeret 
keres, és hajlandó érte 11 000 forintot kiadni. 
Hasonló tudású egérrel rukkolt elő a Trust is, amely 
optikáját tekintve megegyezik az előző verseny- 
zővel. A Trust Gamer Mouse GM-4600 2000 
dpi-s érzékelője a legapróbb mozdulatokat 
is érzékeli, és összesen öt különböző ér- 
zékenységi profil közül választhatunk. 
Összesen hét, tetszés szerint prog- 
ramozható gombot alakítottak ki 
rajta. Ebből a hüvelykujjunknál 
lévő piros egy extra gomb, 
amely egyetlen kattintással 
akár háromszor egymás után is 
elsüti fegyverünket. Jópofa ötlet, 
FPS-ben jelentősen megkönnyít- 
hetjük a sorozatlövést, így minden- 
képpen pluszpont jár 
ezért az extráért. 
A rágcsáló aljára 
ez esetben 
is speciális teflonbevonatú 
talpak kerültek, amelyek 
jól csúsznak ugyan, de 
a sérülésveszély miatt 
igénylik az egéralátétet. 
Ára egészen elviselhető, 
már 7500 forintért meg- 
vásárolható. Az idehaza még 
eléggé ismeretlennek 
számító Ideazon 
cég első- 


Revoltec Fightmouse Advanced 


ális Zboard billentyűzeteiről lehet ismerős. Emellett 
azonban egeret is gyárt: ez Reaper Gaming Mouse 
néven fut, és kifejezetten a játékosokat célozza meg. 
Kívülről semmi extra: fekete borítás, világító logó, hat 
gomb, plusz egy, amellyel az optika érzékenységét 
lehet szabályozni három lépésben, 400 és 1600 dpi 
között. Fogása átlagos, de nem kifejezetten voltunk 
elájulva tőle, az előző egerek valahogy meggyőzőbbek 
voltak. Ráadásul 11 000 forintos árát sem nevezhetjük 
túlzottan kedvezőnek. Logitech-kedvelőknek viszont 
sorban van egy nagyon jó hírünk, a cég ugyanis frissítette je- 
spe- lenlegi legjobb zsinóros játékegerét, a G5-öt. A frissítés 
ci- szót persze inkább csak zárójelben érdemes használni, 
hisz a most kiadott Logitech G5 Laser Mouse - BF 2142 
Special Edition tulajdonképpen nem is egy teljesen 
új modellt takar, hanem egy külsőleg felújított G5- 
öt. A Battlefield 2142-rajongók minden bizonnyal 
örömmel veszik majd, hogy kedvenc játékuk 
témájával van díszítve az egér. Minden más 
viszont változatlan: cserélhető súlybetétek, 
teflontalpak, félelmetesen precíz, állít- 
ható, 2000 dpi felbontású lézeregység, 
remek anyagfelhasználás és ergonómia 
jellemzi. Azt mondhatnánk, hogy min- 
den szempontból tökéletes. Remek 
próbálkozás kifejezetten a Battlefield- 
játékosok felé nyitni, de az az érzésem, 
ha a Logitech inkább WOW-os témájú 
G5-öt tervezett volna, akkor jóval többet 
adna el belőle. Még akkor is, ha maga az 
egér igen magas, 18 000 forint körüli áron 
kerül forgalomba. 


Logitech 65 Lase: 
Mnuse - BF 2142 
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Billentyűzetek 


FPS-től az MMO-ig 


Sokan mondják, hogy a hagyományos, egy-két 
ezresért kapható billentyűzetek is tökéletesek 
játékra, mert aki profi, az profi. Nos, ez csak fé- 
lig-meddig igaz, hisz egy jobb billentyűzettől 

nem feltétlenül fogunk jobban játszani, viszont 
jócskán megkönnyítheti életünket egy minőségi, 
kényelmes példány. Legelsőnek az extrém kinézetű 
Saitek Eclipse-ről szólunk: igazán különleges, 
futurisztikus, fekete színű külsejével és 

hozzá csatlakoztatható csuklótá- 
maszával szinte rabul ejti 
az arra járókat, 


va denki 
Revoltec Fightbnard Advanced azonnal 
ta 9 elkezdni macerálni. 
NN B Talán azért, mert a furcsa, 


met szögletes kiala- 
kítás tényleg vadul 

néz ki, ráadásul három fokozatban 
állítható, manapság oly divatos 
kék háttérvilágítást is kapott, ami 
éjszakai játék közben nagyon is 
jól jön. A gombokon látható be- 
tűtípus tényleg nagyon tetszetős. 
A készítők pedig nem estek abba 
a hibába, hogy átlátszó műanyag 
gombokkal szúrják ki a szemünket, 
amelyek éjszaka már zavaró meny- 
nyiségű fényt engednek át. Ehe- 
lyett normál, minőségi gombokat 
találunk rajta, amelyeken tényleg 
csak a betűk világítanak. Egyetlen 
szépséghibája - 10 000 forintos ára mellett -, hogy 
nincs rajta magyar ékezet, ezért annak, aki a billen- 
tyűzetet nézve szokott gépelni, akadhat vele némi 
problémája. Ezt egyébként jó, ha megszokjuk, mert 
a legtöbb, kifejezetten játékra szánt billentyűzetet 
nem magyarosítják. Akinek fontos a kinézet, annak 
a Revoltec Fightboard Advanced (www.flash.hu) 
lehet az idális választás: akárcsak a Revoltec egere, 


- 


WWW.GAMESTAR.HU I 2007. JANLIÁR 


A Zboard billentyűzetek legnagyobb érdekessége, hogy a 


legismertebb játékokhoz külön előlapot vásárolhatunk. Ezzel 


lényegében egyedi kinézetet és nem utolsósorban spéci 
gombkiosztást varázsolhatunk kedvenc játékunkhoz. Mivel 


anno a World of Worcraft színre lépésekor is elkészült az aktu- 
ális billentyűzet-előlap, várható volt, hogy a Burning Crusade 


megjelenésére is tartogat valami finomságot a gyártó. A 


kiegészítő debütálásának apropóján elis készítették a limitált 
szériás Burning Crusade-előlapot, amelyet itthon 7000 forin- 


ez is karbonszál hatású borítással büszkélkedhet, 
illetve számtalan hasznos extrával. Hogy csak a 
legfontosabbakat említsük: itt is találunk kényel- 
mes csuklótámaszt, illetve a klaviatúra mindkét 
szélén van öt-öt makró funkciógomb, amelyhez 
különféle billentyűzetkombinációkat, feliratokat, 
egyszóval bármit hozzárendelhetünk, a játéktól 
függően. A legnagyobb pluszpontot azonban nem 


TESZT 


tért szerezhetünk be. A BC-s design mellett természetesen 
egy csöppet a gombkiosztáson is finomítottak, így például 
jobboldalt az iránygombok mellett a raiddel és PVP-vel 
kapcsolatos funkciógombokra került nagy hangsúly. A 
minőség egyébként nem sokat változott: egy teljesen átlagos 
billentyűzetet, pontosabban billentyűzet-előlapot kapunk a 
pénzünkért. Az összehajtható előlapnak ugyanis előfeltétele 
a Zboard megléte, vagyis az alapbillentyűzetet is meg kell 
majd vennünk, cirka 10 000 forintos áron. 
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ezért kapta, és nem is remek kialakításáért vagy 
ergonómiáért, hanem a WASD-gombok praktikus 
megoldása miatt. Ezek ugyanis már alapból szürke 
színnel vannak kiemelve, illetve további gombokon 
például a tárazás is ikonnal van jelölve. Ára még 
elfogadhatónak mondható, 13 000 forintot kell érte 
fizetnünk. Az Ideazon billentyűzetei közül többet is 
kipróbáltunk: elsőként a MERC Gaming Keyboard 
esett át a többnapos tesztelési procedúrán, amely 
alatt főleg FPS-sel nyúztuk. A billentyűzet méreteit 
tekintve nagy - mit nagy, hatalmas! Ez azért van, 
mert az átlagos gombkiosztás mellett baloldalt 
egy plusz kezelőpanel kapott helyet, olyan, amit 
még Kirk kapitány is megirigyelne a Star Trekből. A 
panelon gyakorlatilag 34 gomb található, amelyek 
között a normál iránygomboktól kezdve a tárazás, 
futás, ugrás külön funkciógombot kapott. Sőt a já- 
ték betöltését, mentését is gyorsan elérhetjük egy 
külön gombbal. Ami viszont különösen tetszik, az a 
pánikgomb, amellyel az ember mondjuk a főnökét 
is könnyen átverheti: ezt megnyomva bezárhatjuk 
az adott játékot, vagy akár szövegszerkesztőre 
válthatunk át. A felhasznált anyagok minősége jó, 

a gombok nagyon gyorsan reagálnak, ezért nem 
túlzás érte a 11 000 forintos vételár. 

Mady 


MÉLYVÍZ ! EXTRA 


HARDVER 


Itt van 2007, nemsokára jön az R600, meg új Intelek, AMD-k, NVIDIÁ-k, ATI-k és sok-sok csili-vili új hardver. 
Azonban ami a régi, az a hardveres gondok hatalmas száma. Ugye tudjuk? A PC olyan számítógép, amely 
néha még önmagával sem kompatibilis... Kérdéseiteket továbbra is várjuk a fórumon: 

GamesStar Fórum 5 :: KOMOLYSÁGOK :: 5 Mélyvíz részleg 5 Hardver. 


Helló! Ki szeretném kérni szakértői véleményed. A 
gépemben a RAM-ot Dual Chanelben akarom majd 
nyomni, csak nem tudom, melyiket vegyem: DDR 400 
vagy DDR2 667. Szerinted melyik a jobb, azaz a gyor- 
sabb? Mert olvastam olyat, hogy a DDR 1 úgymond, 
gyorsabban reagál. De összességében Dualban melyik 
a jobb? Mert most kicsit fejlesztgetni akarom a gépem 
ezen pontját. Eddig DDR 400-am volt nem Dualban, és 
most nem tudom, hogy maradjak, vagy váltsak DDR2 
667-re?! Előre is köszi.(gabesz85) 

Ez csupán az alaplapod típusától függ. Ha most DDR-rel 
tolod, akkor nem valószínű, hogy a DDR2 is belemegy, 
hacsak nem vmi AsRock hibrid csoda. A DDR2 újabb 
szabvány, nem feltétlenül gyorsabb, inkább üzleti szem- 
pontból készült, mintsem a gyorsulás miatt. Jól tudod, a 
DDR lényegesen jobb válaszidővel rendelkezik, cserébe 
azonban kisebb órajelen fut. (fodi-nka) 


Eltaláltad! Asrockom van, úgyhogy mindkettő bele- 
megy. Akkor melyik RAM-ot ajánlod, mert nem volt 
egyértelmű? (gabesz85) 

667-es nem éri meg. Érdemibb változást inkább a 800 
MHZ-es modulokkal érhetsz el (1-2 K-val drágább). Más 
kérdés, hogy ennyi ráköltéssel már kijönne pl. egy új 
proci, ami többet dobna a dolgon. (fodi-nka) 


Srácok, lenne egy kis gondom! A vinyóm fogta magát, 
és csak úgy adott egy ilyen kikapcsolós hangocskát, 
mint amikor leállítom a gépet. Csakhogy nem állítottam 
le, és értelemszerűen lefagyott. Ezután újraindítottam, 
és nem akarta betölteni a Win-t. Aztán még egyszer 
megpróbáltam, és a gép sípolni kezdett veszettül... Ki- 
kapcsoltam, 10 percig hagytam, megigazítottam a kábe- 
leket, és most működik. De nincs veszélyben a vinyóm, 
vagy mi okozza ezt?? (MAxtor 120 gb) (fun dogg) 

Annyi történt, hogy a kábel érintkezési hibás, és , elvesz- 
tette" a vinyót - ilyen elég sűrűn előfordul, főleg olyankor, 
ha sokszor ki-be húzogatják az IDE-csatlakozót a vinyón, 
vagysűrűn mozgatják a szalagkábelt a gépben. Amikor 
megigazítottad, akkor visszakapta a kontaktot, és ment. 
Mindemellett nem ártana kicsit pucolni is a gépet, mert 
akár a poris okozhat kontakthibát. (Lord KROK) 


Helló! Hát nem tudom, hogy mennyire hardveres, de 
ideírom. Kaptam karácsonyra egy microSD mem.kártyát 
a telómba, és ha rákötöm a gépre USB-vel, nem ismeri 
fel új hardverként. Mi lehet a baj? (Mixi) 

Ha van a telóhoz szoftver, azt rakd fel, vagy rakd újra..., 
esetleg pár ezresért lehet kapni 60 in 1 kártyaolvasókat is. 
Most így hirtelen ennyi jutott eszembe. (serginho) 


Helló! Szeretnék venni egy VGA-kártyát a gépembe 
egy ATIX550 256 MB-ost. Sok hülyeséget hallok, hogy 
az alaplap nem fogja bevenni a kártyát, meg ilyenek. 
Függ ez az egész az alaplaptól is? Vagy esetleg mástól? 
Most egy gyenge ATI 9200-as kártyám van. Nagyon 
örülnék, ha válaszolnátok rá!!! THX (Laki7) 

Nem hülyeség, ugyanis két csatolóformátum létezik: 
tényleg igaz, hogy a 9200-sagp felületű, míg az x550- 
5pci-e felületű, így az alaplapod valóban nem fogadja 
be azX550-et. (cyberbeni) 


Régóta szerettük volna megjutalmazni fórumozó 
tevékenységéért e havi nyertesünket, Lord KROK-ot, aki 
rendszeresen részt vesz a KV Hardver Hivatalos Topik, 

Ha hardveres problémád van - Segítünk! topik életében 
tanácsaival, észrevételeivel. Mellette a szokásos csapatot 
(bandeee, fodi-nka, serginho, kaliban) dicsérnénk, akik 
hónapról hónapra magas színvonalú HW-ismereteikről 
tesznek tanúbizonyságot válaszaikkal. Szívből gratulálunk 

a nyertesnek és a többieknek is! Köszönjük szépen a kér- 
déseket és válaszokat, Lord KROK a Renet Kft. jóvoltából 
egy 26.000 forint értékű éves Reborn webhosting csomagot 
nyert, amellyel néhány perc alatt saját honlapot lehet 
készíteni vírus- és spammentes postafiókkal, 
www.renet.hu 


Mi éri meg jobban? Ha veszek Xbox 360-at, vagy fejlesz- 
tem a gépemet 50K-ból? A gépem: Radeon X800 GTO, 
AMD Athlon 3200--1 GB RAM, 80 GB vinyó, ASUS A8NE 
alaplap? (gpeti) 

A kérdés elég szubjektív, lévén az egyik egy célhardver 
kizárólag játékra kihajazva, a PC-t pedig nem csak 

játékra használja az ember. Én az Xboxot venném, de ha 
fejlesztenél itt egy alternatíva: mostani proci elad, és vesz 
helyette egy 3700-t-os A64-et 18K környékén, a VGA helyére 
pedig egy Sapphire Ultimate X1950Pro 56K környékén. Ha 
pedig marad még zsé, jöhet esetleg még 512 MB RAM a 
biztonság kedvéért. (fodi-nka) 

Annyit hozzátennék, amit mindenki elfelejt: ahhoz, hogy 
az Xbox 360 képességei teljesen kihasználhatók legyenek, 
HDTV-kompatibilis televízió-készülékre és/vagy monitorra 
van szükség, amely újabb nem kis befektetést igényel, no 
persze kivéve ott, ahol van. (ettore) 


Sziasztok! Van egy kis problémám: most vettünk egy 
Geforce 7600 GS-t. A játékok nem mennek valami jól... 
Textúrahibák (átlátszó textúrák, kilógó textúrák stb.), 
már a főmenüben is, minden játéknál; van, h. normálisan 
megy, de egy idő után vagy lefagy, kidob az asztalra, be- 
akad stb. Új driver, direct x fent van. Emellett a gépemre 
2 percet kell várni, hogy betöltődjön, a DVD-olvasó nem 
olvassa be a lemezeket néha, a gép magától újraindul. 
Nem tudom, h. ezek összefüggnek-e, de lehet... Ha 
bármelyik problémára van valami 5letetek, írjatok plíz... 
(Kratos01) 

1.: drivert eltávolítani, és újratelepíteni; ha nem segít 

2.: Windowst eltávolítani, és újratelepíteni, ha ezsem 
segít 

3.: VGA-t visszavinni, mert gyári hibás... (bandeee) 


Nero 7-et használok, egy DVD-t elkezdek írni 6x-an, már 

2 percnél tart, amikor a 90 még csak 1-en van. Az írást 
leállítom, újraindítom a gépet, mert csak így adja ki a 
lemezt. A DVD írott részét megnézem, és annyi van ráírva, 
amennyi 2 perc alatt rámegy. Ha a Nerót újratelepítem, 
akkor jó, lehet írni, de a következő bekapcsolásnál már 
megint nem jó. Kipróbáltam a 4x írást, eljutott 1390-ig 

és megint ugyanaz, vártam kb. 11 percet, és kiírta, hogy 
CD-írás hiba. Megnéztem a lemezt, és az adat rajta volt, de 
a jegyzettömben nem volt szöveg, az exe-t nem ismerte 
fel. Kb. 250 lemezt írtam eddig vele, a DVD-ből ridisc 8x, és 
verbatim 16x használok. Vehetek új írót? (mrecko) 

-Nekema Nero uninstall oldotta meg a dolgot... Felraktam 
az AShampoo Burning Rom, 6-ot azzal tökéletesen működik. 
A7-es Nerókkal rengeteg gond volt(van). (kaliban) 
Egyébként még azis előfordulhat, hogy kicsit poros lett az 
író, és azért hibázik. (ettore) 


Üdv. Az lenne a problémám, hogy nővérem vásárolt egy 
ilyen sulinetes borzalmat. Eredetileg Linux volt rajta. A 
gond az, hogy miután feltelepítem rá az XP-t (kb. 3-féle 
lett már kipróbálva), utána ha behelyezek egy DVD-t, 
akkor arról nem indul el semmi, nem tudok drivert vagy 
office-t telepíteni, mert kidob mindenféle hibaüzenetet, 
hogy nem olvasható a lemez, meg ilyenek. Mi okozhatja a 
problémát? Előre is köszönöm a segítséget. (Robbie) 
-Ajánlatom az adatmentés (ha tudsz, mondjuk, másik 
vinyóra, ha van valami fontos a gépen), utána teljes format 
neki, particionálás 2-felé (legyen egy -15 gigás partíció, meg 
ami marad), és a kisebbre rakd a wint..., na meg nem ártana 
neki egy Service Pack 2 sem szvsz... Extrém esetben, ha sem- 
mit sem tudsz felrakni, lehet akár DVD-író/olvasó gond is. Mi 
van benne? LG? (serginho) 

Linux alattis voltak gondok? Mert ha igen, akkor 
garanciában vigyétek vissza a gépet. Viszont ha a Linuxot 
eltávolítottátok és Windowst raktatok fel, akkor nem 
tudom, a garancia milyen mértékben maradt meg - erről 
tájékozódjatok mindenképpen. (ettore) 


Helló! Az lenne a problémám, hogy karácsonyra kaptam 
egy 250 GB-os vinyót, és a winxp csak 127 GB-t érzékel. 
Valaki meg tudná mondani, miért, és azt, hogy hogyan 
lehet orvosolni? (Icog) 

Rakd fel az SP2-es javítócsomagot, és az megoldja ezt a 
problémát.(kaliban) 


Helló! Tudnátok adni egy nagyon jó gép konfigot? Előre 
is THX! (Dj-k) 

Persze, Asus PSW DH Deluxe, Intel 46800, 4 GB OCZDDR2 
PC2-9200 FlexXL.C Edition, 2x8800GTX Sliben, Creative 
SoundBlesterX-Fi Fataltty... tök olcsó és egy darabig biztos 
nemlesz vele gondod. Viccen kívül, írhatnál egy anyagi 
keretet, és írjuk a konfigot. Halkan megjegyzem, ez már 
nem kispályás DDR2 RAM, 1150 MHz-en tolja, ha valami, 
akkor ez megveri a DDR1-eket (még CL 5-5-5-12-nis ). Tápot 
elfelejtettem: legyen a biztonság kedvéért 2 darab FSP 
Epsylon 700W-os. Ja és jó vastag pénztárca. A biztonság 
kedvéért. (serginho) 


Csúcsteljesítményű 
nForce 6801 crtetseteábő 


ASUS Stiker Extreme a könnyű —. 
összeszerelhetőség és stílusos £ 


játék jegyében 


A közelmúltban tesztelt összes nForce 
680i alapú négymagos processzorokat 
támogató alaplap közül a ROG(Republic Of 
Gamers) családba tartozó ASUS Striker 
Extreme alaplapját ajánlanám. A könnyebb 
összeszerelést támogató csomagolás és a 
stílusos játék mellett, egyben a legjobb 
teljesítményű alaplap a kategóriában. 


Támogatja az Nvidia Ouad-SLI 
Technológiát, és az új 1,333 MHz-es FSB 
specifikációt. E két jellemző is mutatja, 
hogy a Striker Extreme-t játékosok és 
tuningosok számára fejlesztették, 
biztosítva a szükséges erőt az 
akadásmentes játékokhoz és a rendkívüli 
teljesítményhez. 


LCD Poster — Könnyű és stílusos 
rendszerfrissítés 

Az LCD Poster kiváló funkció a rendszer 
tuningolásához és a frissítésekhez. A 
legtöbb profi felhasználó hibakereső 
kártyát telepít, mely egy kétszámjegyű 
kódot ad, mellyel azonosíthatják a 
rendszer leállást okozó részét. 


A hátsó I/O panelnál elhelyezett LCD 
Poster megnevezi az adott boot fázist 
kódok használata helyett. A hibás 
csatlakoztatás vagy konfiguráció miatti 
rendszerleálláskor, az LCD Poster a leállást 
okozó fázis nevét mutatja, így a 
felhasználó pontosan tudhatja, hogy mit 
kell átállítania. 


EL I/O és beépített LED — Könnyed 
csatlakoztatás a sötétben is 

A LAN partik és az e-sport versenyek 
növekvő népszerűségével egyre több 
játékos és tuningos próbálja számítógépét 
a sötétben összeszerelni és finomhangolri, 
ami nem egyszerű feladat. 


A Striker Extreme EL I/O funkcióval 
rendelkezik, mely a hátsó I/O panel 
megvilágításával teszi kényelmesebbé az 
eszközök csatlakoztatását, nincs többé 


rossz helyre csatlakoztatott eszköz. A 
stratégiai fontosságú helyeken lévő LED- 
ek megvilágítják az alaplap címkéit. A 
felhasználó a hátsó I/O kapcsolásával 
működtetheti a LED-eket. Ez a kapcsoló 
egyben áramtalanítja is az alaplapot, 
kivéve persze a LED-eket, így 
biztonságos összeszerelést tesz 
lehetővé. A könnyed összeszerelhetőség 
mellett a két jellemző egyedivé varázsolja 
az alaplapot stílusos megvilágítással. 


Alaplapi kapcsolók -— Be- és 
kikapcsolás, újraindítás, CMOS 
törlése egyetlen gombnyomással 
A gyakorlott felhasználó általában nem 
építi számítógépházba a rendszerét. 
Ezért néha rövidre kell zárnia az első 
panel érintkezőit a rendszer 
bekapcsolásához és újraindításához, a 
CMOS törléséhez pedig jumpert kell 
használni, vagy kivenni az elemet. A 
Striker Extreme-mel most mindez csak 
egy gombnyomás. 


Supreme FX - Kiváló hangok 

A Supreme FX hangkártya 24bit/192kHz- 
es mintavételezéssel minden csatornán 
kiváló hangminőséget biztosít akár 
fejhallgatón, akár 7.1 surround 
hangszórón keresztül. A mellékelt 


5, Köze 
kél ér - Ete 


hé 


mikrofon háttérzaj-szűrővel rendelkezik, 
mely felismeri az ismétlődő és állandó 
zajokat (nem jel alapú hangokat), mint a 
ventilátor és a hűtőberendezés, és kiszűri 
azokat a beáramló hangokból felvétel 
közben. 


Mellékelt 3D játékok, 3DMarkE 06 
Advanced Edition, Kaspersky8e 
Anti-Virus 

-Ghost Recon Advanced Warfighter 
fejlett fizikai effektekkel jelenleg az egyik 
legnépszerűbb játéknak számít. 


-3DMark 06 a profi felhasználók 
leghitelesebb 3D-s teljesítményértékelő 
programja. Támogatja a fejlett SM2.0 és 
HDR/SM3.0 Shader grafikai teszteket és 
az egy és több magos processzorok CPU 
tesztjeit. 


-Kasperskye Anti-Virus Personal 
kimagasló vírusvédelmet kínál egyéni és 
otthoni-irodai használatra. A Kaspersky8 
Anti-Virus a rosszindulatú vírusok 
felismerési arányáról híres, mely a piacon 
a legmagasabb értéket képviseli. 


tt SATA 8. 2xeSATA 


MÉLYVÍZ "! EXTRA 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


NI PROCESSZOR BÖNGÉSZDE 
LANTEL 


Intel Socket 775 
Core2 Duo E 6600 / 2400MHZ 69000 
Core 2 Duo E 6400 / 2133MHz 48000 
Core 2 Duo E 6300 / 1866MHz 38000 
Pentium D 945 Dual Core 3.4GHz 37000 
Pentium D 930 Dual Core 3.OGHZ 31000 
Pentium D 805 Dual Core 2.6GHz 20000 
Pentium 4 650 3.4GHz 45000 
Pentium 4 630 3GHz 39000 
Pentium 4511 2.8GHz 20000 
Celeron D 351 3.2GHz 15000 Ft 
Celeron D 336 2.8GHz 13000 
Celeron D 331 2.66GHz 12000 
Intel Socket 478 (kifutó termékek) 
Pentium 4 3.2 GHz 23000 
Pentium 4 3.0 GHz 16000 
Pentium 4 2.8GHz 15000 
Celeron 2800 MHz 15000 
Celeron 2600 MHz 11000 
Celeron 2000 MHz 8000 
AMD Socket AM2 
Athlon 64X2 AM2 4800-t- 2.4GHz 68000 
Athlon 64 X2 AM2 4200-t- 2.2GHz 38000 
Athlon 64X2 AM2 3800-t- 2.OGHZ 33000 
Sempron AM2 3600-t- 2.OGHZ 24000 
Sempron AM2 3000-t 1.66GHZ 13000 
Sempron AM2 2800-t 1.6GHz 10000 
AMD Socket 939 
Athlon 64 3500-- 2200 Mhz 17000 
Athlon 64 3200-- 2000MHZ 16000 
Athlon 64 3000-t 1800 Mhz 13000 
AMD Socket 754 (kifutó termékek) 
Sempron 3000-- 1800MHZ 11000 
Sempron 2800-- 1660 Mhz 9000 
Sempron 2600-- 1600 Mhz 7000 

N. MEMÓRIA ÁRAK 
512 DDR 400MHZz Kingston 14000 Ft 
512DDRnoname 13000 Ft 
1024MB DDR 400MHz Kingmax 24000 Ft 
1024 MB DDR 400MHz noname 23000 Ft 
512 MB DDR-2 667MHz Kingmax 15000 Ft 
512 MB DDR-2 667MHz noname 12000 Ft 
1024 MB DDR-2 667MHz Kingmax 25000 Ft 
1024 MB DDR-2 noname 23000 Ft 


BELÉPŐ SZINT 


HIGH-END 


110.000 Ft-os PC 


180.000 Ft-os PC 


Processzor Processzor Processzor 

Athlon 64/3500-- AM2 g7000/bt Core2 Duo E6300 38000/Et Core2 Duo E6600 S20007Et 
Processzorhűtő 0 Ft Processzorhűtő 0 Ft Processzorhűtő 0 Ft 
CPU tartalmazza CPU tartalmazza CPU tartalmazza 

Alaplap Alaplap Alaplap 

Asus M2N-MX 180007 ASUS P5GPL-X SE 19000 Hit MSIP965 Neo-F 280007Et 
Memória Memória Memória 

1x512 MB DDR-2 VET 2x512 MB DDR-2 HOURS 2x.1 GB Kingston DDR2 MAAZOLÓ 
Grafikus kártya Grafikus kártya Grafikus kártya z 
Sapphire XI650 Pro 256MB 004 SápphirelRadeon XI950PRÖL 44420001bt ASUS ENBB00 GTS 131000 
Hangkártya 0 Ft Hangkártya 0 Ft Hangkártya 0 Ft 
Alaplapra integrált Alaplapra integrált Alaplapra integrált 

Winchester Winchester Winchester 

Seagate 7200.9 80 GB SATA UDO9JS Seagate 7200.9 200 GB Sara 999 Ft Maxtor 300GB /I6MB cache TALAJ 
DVD lejátszó/író E DVD lejátszó/író DVD lejátszó/író 

NEC ND 3550A 16x HERNARÚ NEC AD-7173 -/- 18X 9000-t NEC AD-7173 -H/- 18X TAGGAL 
Ház Ház Ház 

Asus TA-210 350 W JELÖL Sunbeam Samurai SZOG0AB Raidmax Ninja Silver TASSAT 
Táp Táp Táp 

házba építve ll Coolink CP-4012P 400W HO (6 Super-Flower Aurora 600W SEN 
ÖSSZESEN 106000 Ft ÖSSZESEN 177000 Ft ÖSSZESEN 332000 Ft 
Gyorsabb grafikus kártyával 13 Gyorsabb grafikus kártyával Monitor 

Sapphire Radeon XI80OGTO2 256MB. 170000 Ft ASUS EAX1950XTX NO [0 Samsung 19" TET 931BF. 2ms UZANAJÓ 
Több memóriával Nagyobb merevlemezzel TVTuner 

4.512 MB DDR-2 FELO AS Maxtor300GB /16MB cache 19999 Ft Jmedetam kader 70 


Vélemény: A belépőszint képviseli azt a kategóriát, 
mely manapság szükséges, hogy kevésbé részletes 
beállítások mellett is futtathatóak legyenek a legújabb 
játékok. Ha játszani szeretnél, ennél gyengébb PC-t 
egyáltalán nem szabad megvásárolnod. 


kkiir 


Játék teljesítmény 


Vélemény: A Gamer konfiguráció a jelenleg szükséges 
optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek a 
részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen komo- 
lyabb kompromisszumokat kötni a magasabb grafikai 
részletesség és az élvezhető sebesség között. 


$ikikki 


Játék teljesítmény 


Vélemény: A High-End képviseli az abszolút csúcs kate- 
góriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden grafikai 
beállítást nyugodt szívvel amaximumra is húzhatunk, 
magasabb felbontásokban sem lesz jó ideig olyan 
játék, ami komolyabb problémát jelenteni neki. 


iikikk 


Játék teljesítmény 


JIN VGA KÁRTVÁK ő 
ao 


PCI-E 
50 000 FT-IG 


1. — Sapphire RRadeonX1900 GT 
8 kb. 40-45000 Ft 
b http://www.sapphiretech.com/ 


2. — ASUSEAXI950PRO 
8 kb. 45-49000 Ft 
b http://www.asus.com/ 


3. — Cub-3D7900GS256MB 
nk kb.40-42000 Ft 
ÚJ b http:/www.club-3d.com/ 


4. — Sapphire RRadeonX800GTO 256MB 
kb. 26-29000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


5. — Inno3D GeForce 7600 GT 
kb.29-33000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


PCI-E 
100 000 FT-IG 


1. — Club-3D RadeonX1900XT 512MB 
Fi b kb. 89-95000 Ft 
http:/www.club-3d.com/ 


2. — ASUSEN7950GT 512MB 
kb. 60-63000 Ft 
http://www.asus.com/ 


3. — Sapphire RadeonX1800XL256MB 
Az kb. 80-84000 Ft 
b http://www.sapphiretech.com/ 


24. — MSINX7800GTX256MB 
kb. 79-86000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


5. Leadtek WinFast PX7950 GT TDH 


kb.50-55000 Ft 
it b http://www.leadtek.com 


PCI-E 4 
100 000 FT FÖLÖTT 


1. — 1nno3D GeForce 8800GTX 768MB 
Kb. 160-170000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


2.  1nno3D GeForce 8800GTS 640MB 
kb. 110-116000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


3. — Sapphire RadeonX1900XTX512MB 
kb. 110-112000 Ft 
http://www.sapphiretech.com/ 


4. — Inno3D Geforce 7900GTX 512MB 
kb. 115-120000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


5. — MSIGeforce 7900GTX 512MB 
kb. 100-105000 Ft 
http://www.msi.com.tw/ 


GY 


1... 


AGP 0 XA 
KIFUTÓ TÍPUS." 


1. — Inno3D GeForce 7800GS 256MB 
kb. 66-70000 Ft 
http:/www.inno3d.com/ 


2.  Leadtek GeForce 7600GT 256MB 
kb. 35-40000 Ft 
www.leadtek.com 


3. — XpertVision Radeon X800 GTO 256MB 
kb. 33-34000 Ft 
http://www.xpertvision.com.tw/ 


4. — Inno3D GeForce 7600GS 
z kb. 26-29000 Ft 
http://www.inno3d.com/ 


5. — HISRadeon9550256MB 
Kb. 15-18000 Ft 
http://www.hisdigital.com/ 


MÉLYVÍZ EXTRA 


ALAPLAPOK 775 j 


AMD AMD SOCKET 478 
SOCKET AM2 SOCKET 939 (KIFUTÓ TERMÉKEK) 
1. — Foxconn CSIXEM2AA 1.  AbitFatalttyAN8SLI 1. — MSIP965 Neo-F 1. ASUS P4C800 Deluxe 
kb. 37-3900 Ft kb. 36-39000 Ft kb. 26-28000 Ft kb.25-29000 Ft 
http://www.foxconn.com/ http://www.abit.com.tw/ http://www.msi.com.tw/ http://www.asus.com/ 
2.  MSIKONUltra2F 2. — MSIKSNSLI-FI 2. — ASUSP5GPL-XSE 2. MSI.865PE-V2 
s. kb. 22-25000 Ft a kb. 20-22000 Ft 8 kb. 15-18000 Ft kb. 15-17000 Ft 
ÚJ b http://www.msi.com.tw/ ÚJ b http://www.msi.com.tw/ ÚJ b http://www.asus.com/ http://www.msi.com.tw/ 
3. — Asus M2N-MX 3. — AbitKN8Ultra 3. — ASRock775165G 3. ASRock PáDual-915G6L 
kb. 15-17000 Ft kb. 17-18000 Ft ) kb.9-10000 Ft kb. 10-14000 Ft 
TIPP b http://www.asus.com/ TIPP b http:/www.abit.com.tw/ TIPP http://www.asrock.com/ TIPP b http://www.asrock.com/ 
N RÉSZEGYSÉGEK 4 
MEREV- DVD- TÁP 
LEMEZ ÍRÓ 
1.  — Maxtor320GB /16MB cache 1. — NECAD-7173 18X 1. — Sunbeam Samurai ih Super-Flower Aurora 600W 
E p kb. 22-24000 Ft kb. 8-9000 Ft kb. 15-18000 Ft kb. 25-27000 Ft 
ÚJ http://www.maxtor.com/ Tipp http:/www.nec.com/ http:/www.sunbeamtech.com/ www.super-flower.com.tw 
2. — Samsung 200GB /8MB cache 2.  LGGSA-H2OL16x 2.  ApeivaX-Cruiser Black 2. Chieftec400W 
kb. 15-17000 Ft kb. 7-8000 Ft kb. 16-18000 Ft z kb. 10-13000 Ft 
[/ PP) http://www.samsung.com/ http://www.Ige.co.hu http://www.apevia.com ÚJ b http://www.chieftec.com 
3. Seagate80GB/8MB cache 3. PlextorPX-750A 16x 3. — AsusTA-210350W 3. Cooler Master eXtreme Power 380W 
kb. 10-12000 Ft kb. 13-15000 Ft kb. 15-17000 Ft kb. 6-8000 Ft 
http://www.seagate.com/ http://www.plextor.com/ TIPP b http://www.asus.com n Pp) http://www.coolermaster.com/ 


MULTIMÉDIA 


c: 17"TET 19"TET 
2.1 HANGFAL 5.1 HANGFAL 

1. — CreativeLabs 1-Trigue 3600 1. — LogitechZ-5500 1. — Samsung 731BF 2ms 1. Samsung 931BF 2ms 
kb. 22-23000 Ft kb. 70-74000 Ft kb. 64-66000 Ft kb.75-77000 Ft 
http://www.creative.com http://www.logitech.hu http://www.samsung.com http://www.samsung.com 

2. Philips MMS231 2.  lLogitechX-540 2. — ViewsonicVX724 3ms 2. ASUS VW1925 5ms 

z kb. 7-9000 Ft p3 kb. 17-19000 Ft p3 kb. 61-65000 Ft p3 kb. 53-56000 Ft 
ÚJ b http://www.philips.com 1 http://www.logitech.hu 11 b http:/www.viewsonic.com Ú/ b http://www.asus.com 
3. Genius SP-J10 3.  TerraTecHome Arena TXR 665 3. — HANNS-G AG172DP 5ms 3. HANNS-G HN198DP 8ms 
kb. 2-4000 Ft kb. 15-16000 Ft kb. 37-39000 Ft kb. 44-48000 Ft 
TIPP b http://www.genius.hu TIPP b http://www.terratec.com/ TIPP b http://www.hannsg.com/ TIPP b http:/www.hannsg.com/ 
N KIEGÉSZÍTŐK g 
EGÉR 
BILLENTYŰZET GAMEPAD KORMÁNY 
1.  — RevoltecFightMouse Advanced 1. — RazerTarantula 1. Logitech ChillStream 1. Logitech 625 Racing Wheel 
p kb. 8-10000 Ft kb. 20-25000 Ft ) kb. 8-10000 Ft kb. 48-50000 Ft 
TIPP http:/www.revoltec.hu http://www.razerzone. com TIPP http://www.logitech.hu http://www.logitech.hu 

2.  RazerCopperhead 2. — MSNatural Ergonomic Keyboard 4000 2.  lLogitechCordless Rumblepad2 Vibration 2. Thrustmaster F1 Force Feedback 
kb. 13-15000 Ft kb. 6-7000 Ft kb. 7-10000 Ft kb. 22-24000 Ft 
http:/www.razerzone.com/ http://www.microsoft.com/ http://www.logitech.hu http://www.thrustmaster.com/ 

3. — RazerDiamondback Plasma 3. Genius Slimstar 100 3. — SaitekP2600 Rumble 3. Logitech Formula Vibration Feedback Wheel 
kb. 10-12000 Ft kb. 2-3000 Ft kb.5-6000 Ft kb. 8-10000 Ft 
http://www.razerzone.com/ TIPP b http:/www.genius.hu/ http://www.saitek.com/ [// Pp) http:/www.logitech.hu 

........—.—.—.—.—.—.]...—.————.. Et — 
A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató jellegűek, azinternetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrö- 
zik, így a nyomdai átfutás miatt előfordulhat, hogy egy adott terméknek akár jelentősen is eltérhet az ára az újságban feltüntetetthez képest. Mivel egyes cégek más-más áron forgalmazzák a hardvereket, ezért az átlagárat 
vesszük figyelembe. A vidéki boltokban is eltérhetnek az árak, az interneten rendelve, illetve an nagyobb cégek országos hálózatában viszont szinte ugyanazért az árért juthatsz hozzá, mint amit nálunk is megtalálsz. 


MÁSVILÁG : AXE 


Új év, új remények - ezzel a közhellyel kezdem 2007-et, amelyben lesz új Shrek, új Karib-tenger kalózai és 
sok-sok jó film , zene és DVD, arról nemis beszélve, hogy olyan zenei nagyságok lépnek majd fel Budapesten, mint 
Roger Waters vagy a Genesis; szóval, a másvilág-rajongókra szép év vár, optimista tekintettel előőőre innnn-dulllj! 


CTOPITESNAJZA  ! WHITESNAKE - LIVE IN THE SHADOW OF THE BLLES 
SAE ve Talán az elmaradt budapesti koncert kárpótlása is ez az élő felvétel, nem tudom, mindenesetre vegyük annak, 
Kos 97 :g, az ú söt és így máris picit ki vagyunk engesztelve az elveszített élmény miatt. Húsz eredeti Whitesnake, sláger"mellett 
zzz Set k ! négy új nóta is rákerült a második korongra. Boncolgassuk csak a hard rock legenda 20 nótáját először: a sosem 
— f. §i 2 44 öregedő David Coverdale (aki valaha volt Deep Purple énekes is, a koncertalbumon ezért szerepel a Burn és a 
UJ Hg 2 4 Stormbringer, ami két nagy Coverdale-Purple klasszikus) olyan epikusokat énekel hatalmas energiával, mint a 
ro FBl szegd Crying In The Rai Fool For Your Loving. P lyan klasszikusok dhatnak le, mint a here I G 
AJ Es Ying In The Rain vagy a Fool For Your Loving. Persze olyan klasszikusok sem maradhatnak le, mint a here I Go 
ZT Hi 00 lan ! Again vagy a Still of the Night, azonban a Whitesnake sem a slágereiből élő banda. A Ready and Willing vagy 
a, sét 1741 ásene nesó a Bad Boys is szuperül szólal meg. S a végére hadd említsem az egyik legnagyobb klasszikust az Is This Love-t, 
8 tetett EG sül lála ! amelyet legutóbb egy óbudai kocsmában hallgathattam meg egy zseniális magyar zenekar, a Special Guest 
sk Ez mt] előadásában. Amíg nem jön el a Whitesnake, őket bármikor érdemes meghallgatni! 
A 6 vam, 77 ) e 
VE sin 
HE ZENE 
. OK 


In The Shadow Or Che Blue. 32. 


Hogy orruknál fogva vezethesd a csajokat. 
1258 


NI 


07. JANLIÁR ! WWW.GBAMESTAR.HILI 


FILMBEMUTATÓK A DVD-N 


300, Bridge to Terabithia, Curse of the Golden Flower, Letters from Iwo Jima, Live Free or Die Hard, Rocky Balboa, 
Smokin" Aces, The Good Shephard 


ZENEI HÍREK 


Nemlesz többé Wan2 
Fesztivál, de jön a 
BalaTONE 

Véget ér egy másfél évtizedes 
legenda: 2007-ben nem lesz 
Wan2 Fesztivál Mezőtúron. 
Ám azúj évben új legenda 
születik: Zánkán, az egykori 
úttörőváros területén, július 
közepén rendezik meg első 
alkalommal a BalaTONE fesz- 
tivált — adta hírül a szervező 
Delta Fest Kft., amelynek 
nevéhez fűződik sok más 
mellett a tokaj-rakamazi 
Hegyalja Fesztivál is. 


A konfiguráción túl is van élet. 
Csajozós figurákért irány a: 


www.bodysutra.hu 


WWW.GAMESTAR.Hu [ 201017. JANLIÁR 


ROBIN WILLIAMS ELNÖK LETT 


Választást ugyan nem nyert, de ő alakítja Rooseveltet az Éjszaka a Múzeumban 
(Night at the Museum, hazai bemutató: január 18.) című családi vígjátékban, 
amelyből kiderül, éjszakánként a múzeumok nem is olyan csendes, békés 
helyek, mint napközben; záróra után ugyanis megelevenednek a kiállítási 
tárgyak. Williams tehát nem annyira az elnököt, mint inkább annak lovas szobrát alakíthatja. 
Adalékként nem árt, ha tudjuk: a színészi pálya előtt átmenetileg valóban belekóstolt a poli- 
tikatudományokba az egyetemen. — Azt az iskolát azért hagytam ott, mert a sok komoly diák 
között csak én marháskodtam folyton — nyilatkozta a neves komikus Williams. — Most meg a 
forgatáson mindenki marháskodhatott, Ben Stiller egyenesen lubickolt a sok őrült 

poénjában, tőlem meg azt kérték, hogy vágjak folyton komoly képet. A 

végén azért kicsit dilisre vettem az elnököt. Bocs, az jobban megy. 


MAHASZ ALBUM TOP 5 rsz.nén 


1. RÚZSA MAGDI Ördögi angyal 
2. NOX Örömvölgy 

3. GEORGE MICHAEL Twenty Five 

4. ROBBIE WILLIAMS Rudebox 

5. ZORÁN Közös szavakból 


BUDAPESTI MOZI TOP 5 (LÁTOGATÓK SZÁMA) 
HETILÁTOGATOTTSÁGI STATISZTIKA (2006. DECEMBER 7-3.) 


1. Casino Royal 33464 
2. Elvitte a víz 12620 
3. Kiskarácsony mindenáron 5960 
4. Atégla 5380 
5. Nagyon vadon 4033 k 


KORÁBBI TIPPEK, GUIDE-OK 
TARTALOMJEGYZEKE 


Ha netán mostanában veszel elő egy játékot, amelyet mi a múlt 
hónapban teszteltünk le és láttunk el felbecsülhetetlen értékű 
tippekkel, íme egy visszamenőleges, kereshető tartalomjegyzék a 
korábbi kiskönyvekhez. 


20065. OKTÓBER 


Dark Messiah of Might and Magic 22 Karakterfejlesztés, 
varázslatok, harci és egyéb képességek 

Company of Heroes 5 A gyalogos- és gépesített egységek teljes 
körű leírása 

GTR2 55 Konfigolás, hekkelés, általános tippek 

Neverwinter Nights 2. 55 Kasztok, presztízskasztok, skillpontok, 
szintfüggő előnyök 

Guild Wars Factions 55 Kasztok és általános tippek 

Lionheart 55 Kiindulási értékek, mi mire jó, általános tippek 
Callof Juarez 55 Általános tippz 

Cheatek 55 LEGO Star Wars 2, Jaws Unleashed, Call of Juarez, 
Pathologic, Company of Heroes 


ZUDB. NOVEMBER 


EK: LEGALY .........rnenene 2D- OLDAL 
Need for Speed Carbon 55 Általános tippek és a Challenge Series MEN ENÉtÉSNK a magyarázatokkal és a játék ismeretével 
versenyeinek táblázatos összefoglalója együtt hasznos segítőtárssá válnak majd a megfelelő hajó kiválasz- 
Splinter Cell; Double Agent 55 Általános tippek, zárnyitás, tásában, a taktika kialakításában, illetve az ellenségek gyenge 
hackelés, lövészet... pontjainak megtalálásában li 
Warhammer 40k DoW: Dark Crusade 55 Régi fajok új 2 Végtelenített táblázat izga 
lehetőségei, Tau-tippek, Necron-taktikák, felderítő és gyógyítóegységek terekkel 
Battlefield 2142. 55 Gyalogosegységek leírása alap- és extra fel- 
szerelésekkel, frakciónkénti járműleírások, játékmódok, pályatérképek 
Scarface 55 Általános tippek, segítők, reputáció... 
Pro Evolution Soccer 6. 55 Új csapatok, szabadrúgások, szögletek, 
irányítás 
Flight SimulatorX 55 Hardcore szakmai tippek egyenesen Trau 
mestertől 
Cheatz 55 Warhammer 40k: DoW és DC, Sims 2: Pets, Mage Knight: 
Apocalypse, Scarface, Gothic III, Caesar IV, NBA Live 07 


Warhammer: Mark of Chaos. 55 Hazai gyöngyszemhez részletes 
tippek dukálnak. Mert megérdemli. . . 

Rainbow Six: Vegas 55 Fegyverleírások, taktikák, általános 
tippek. . . DES . 


Medieval II: Total War 2-Mindenre kiterjedő részletes elemzés a R AYM A N R AVINE R 
: ABBIDS 


taktikáról, gazdaságról, nagytérképről. . . "Nézzétek el nekem, hogy nem írom I 
Lineage II: Oath of Blood -:Gyorsbillentyűs táblázat, faj- működési metódusát, de KÖVETÉS ördöndgö 
elemzések, klánleírások.... rájönni a nyitjukra" nagy ördöngösség 
Legacy of Kain. 52Fontos kis tippek, hasznos tárgyak lelőhelyei, D A inijátékok követelményeinek teljes listája 

extra cuccok, különleges támadások. . . 

Anno 1701 55Mi a helyzet vészhelyzet esetén? Rövid tippek 

Duncan tollából 

Cheatz 55 Dark Messiah ofMight and Magic, Marvel Ultimate 


Alliance, Need For Speed: Carbon, F.E.A.R. Extraction Point, Heroesof  § CHE ATZ 30 OLD AL 


Anmnihilated Empires, Anno 1701 j 3 j 
p 5 Dark Messiah of Might and Magic, Marvel Ultimate Alliance, 
Need For Speed: Carbon, F.E. A.R. Extraction Point, Heroes of 
Í Annihilated Empires, Anno 1701 


Imasabbnál-izgalmasabb paramé- 


szernZ 3. OLDAL 


minijátékok részletes 


(1 KV-SZOFTVER 


: AVAGY A JÁTÉKOKKAL — 
Ú/ KAPCSOLATOS SEGÍTSÉBEK TOPIKJA 


Egy sokkal inkább huszonegyedik századi módját 
választottuk az elakadt játékosok megsegíté- 
( sének: az egész KV szoftvert átköltöztettük az 
internet végtelen mezeire. Pontos fellelhetősége: 
tj GamesStar Fórum (www.gamestar.hu/forum) 
Általában a játékokról topik, KV szoftver altopik. 
Itt kulturált körülmények között, moderátori 
felügyelettel kaphatsz választ ügyes-bajos dol- 
gaidra, ráadásul nagy eséllyel hamarabb, mint 
az e-mailes rendszerben, ahol a törvényszerűen 
felhalmozódó levéláradat néha hihetetlenül lelas- 
sította a válaszadási procedúrát. 


mez 
WOW: THE BURNING CRUSADE............. 4. OLDAL 


fiabelébünk E havi top kávézóink voltak: 

,!"1a belépünk az arénába, minden előbb felt. 

; z veze ett buffunk és nálunk lévő 

conjured item elveszik. E SINKJÉVŐ 

der kántássa nnek oka az, hogy a csapaton kívülről még ezen a TOP COMMENT hú] 

ÉSTOLÁNUSÉ JOSE a játékos." A Dark Messiah-ban az Earthfire karddal a 
utlands, Ékszerkészítés, Rating rendszer, Arénák.... következő a problémám. Voltam abban a 

kardkészítő műhelyben, amely az újságban volt. 

Gyártottam 1 kardot, de csak e Long swordöt 

kaptam. Mi a hiba? (erten) 


apanyag volt nálad! Keres 


lálod) gyarts e artniire-t. (-ÚJ-) 
TOP COMMENT 42 
Elakadtam a Call of Juarezban annál a résznél (IV. 
fejezet asszem), ahol vihar van, és Billyvel el kell 
osonni a tábortüzek mellett. Viszont van egy 
alagút, amibe ha be akarok menni, az előtte levő 
híd, amelyen át kell futnom, leszakad. Kijelzi a kis 
kéz az ikont, de nem birok fölkapaszkodni, hanem 
elvisz az ár... Hogyan tovább? (NOS13) 


n, akkor valahol kell lennie 


FLATOUT..eevveneneeesmnn 24.0 
vA pályaismeret elengedhetetlen a KiKeTEGVÉTSeT h LDAL 1a01 
gegen megtanhajukholhaeztáketarővátéeten 
SYTAes HEZ HEZANBE érdemes leginkább előzni." TOP COMMENT 43 

ez (és a folytatáshoz) Nekem a LEGO SW II.-vel van gondom. Az episode 
5 második pályáján (asszem Escape from Echo 
Base) JAS ébe; a terembe, ör van a Millen- 
nium Falcon, de utána megakadtam. A taun- 
taunokis megvannak, de nemtom, mit kell velük 
csinálni, gondolom, közük van a megoldáshoz. Pls; 


ja AKIMER, AZ WARHAMMER ÁK 
Ha jól emlékszem, a Millenni im Falcon előtt 


Szokásunkhoz híven a legtopabb kávézót kitüntetjük. E hónapban 
-OJ- becenevű olvasónk bizonyult a legaktívabb segítségnyújtónak, 
nyereménye ezúttal a Renet Kft. jóvoltából egy 26 000 forint értékű 
éves Reborn webhosting csomag, amellyel néhány perc alatt saját 
honlapot lehet készíteni vírus- és spammentes postafiókkal. (www. 
renet.hu) Gratulálunk! 3 a 


yzéshez, hiszen re. (MuMa0o1) 


Ha proaktívan kezelnéd az 
elakadást, íme néhány weblap, 
ahol segítségre lelhetsz: 


TOP COMMENT $4 

Elakadtam a Splinter Cell 2. pályáján! Odamentem 
a lift mellé, elővettem a mikrofont, és amikor 
felérnek, akkor kiírja, hogy sikertelen küldetés... 
Az 1.1-es patch-otis feltettem... Mit csináljak? 


Csalások minden mennyiségben: 
www.cheatcc.com 
dlh.net/news.php 


Végigjátszások angol nyelven: 
www.gamefags.com 


(luisfigo07) 
Elővesz ad a mikr font, és egyíc 


Végigjátszások magyar nyelven: 
www.vegigjatszas.hu 


Játékhonosítások: 
www.magyaritasok.hu 
www.jatekszinkron.hu 
www.gamehunter.hu 


Óh, a jó öreg Sherlock! A ,minden 
idők legnépszerűbb detektívjének" 
ügyeit feldolgozó kalandjátékok 

az utóbbi években egyre jobbak és 
jobbak lettek - nagyon reméljük, 
hogy nem áll meg ez az örvendetes 
trend. 

Talán ez lesz a sorozat legjobbja? A 
, Ultimate Holmes Experience"? Hm? 


KÖVETKE 
SZÁM TARTÁLMÁBUL 


[est Drive Unlimited 


A legendás sorozat legutóbbi epi- 
zódja konzolon már megjelent, és 
nem okozott csalódást: izgatottan 
várjuk hát, hogy a mi térfelünkön mit 
tud felmutatni. Mesébe illő autók- 
motorok (90 licencelt járgány!), több 
mint ezer mérföldnyi száguldozás a 


hawaii tájakon, akár online módban... 


Izgulunk. 


Tudjuk, mire gondoltok, először 
miis arra gondoltunk. (Pumpára?) 
Aggódhatnánk egy esetleges 
újabb megjelenési csúsztatás mi- 
Í  att,denem tesszük: Magyarorszá- 
gon először egyenesen Londonba 
repülünk letesztelni a lassan a 
legendák homályába vesző ukrán 
FPS-csodát. Bemutatni senkinek 
sem kell, tudjátok jól, hogy miről 
van szó - de most végre eljön az 
igazság pillanata, és meglátjuk, 
vajon megérte-e hat hosszú 

éven át várni a megjelenésre. 
Szkeptikusok szerint az ígért 

, forradalmi" újítások időközben 
már nem feltétlenül lesznek 
olyan lélegzetelállítóak, mint 
lettek volna néhány éve, ahogy 

a grafika sem mindenképp hoz 
majd minket ájulásközeli álla- 
potba - de ha mégis, mi mindent 
megbocsátunk! 


j) 


Elcsúszott, ahogy már megszoktuk 
tőle, de ebben a hónapban nem 
engedjük ki a markunkból ezt az izgal- 
mas, poszt-akopa... apoka... futurisz- 
tikus stratégia-akció keveréket, amely 
erősen sztorivezérelt kampányaival 

és érdekes egységeivel valószínűleg 
élesen kitűnik majd a tömegből. Leg- 
alábis nagyon ajánljuk neki. 
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HIRDETÉSI OSZTÁLY: 
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MARKETING: 
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Rendezvényszervező: Dézsi Róbert — rdezsididg.hu 
Kovács Orsolya — okovacsOidg.hu 
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JOGI KÖZLEMÉNYEK 
Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint 
gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 
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véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti 
felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az 
újság mellé csomagolt DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, 
önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat a 
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A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok 
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